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Editorial 


Notre rencontre à Londres avec Chris Ludwig, 
ex-ingénieur de chez Commodore, nous a donné 
une grande dose d'espoir. Nous en avions besoin. 

En arrivant à l’expo, nous avons tout de suite 
eu les mauvaises nouvelles: encore au moins un 
mois à attendre avant une décision finale par le 
liquidateur qui s’occupe des restes de 
Commodore, et toutes les personnes qui se sont 


déjà montré intéressées par l’acquisition de 


l’Amiga seront re-invitées pour la tournée finale. 
Alex Amor de CEI (USA), et son concurrent 

David Pleasance, clament haut et fort tous deux 

qu'ils sont confiants pour la victoire. 
Dans cette atmosphère déprimante, il était 


plutôt rafraîchissant de s’asseoir avec Chris 
Ludwig et écouter les rêves des ingénieurs 


Amiga. 


NB: Vous trouverez dans ce numéro le récit d'une 
conversation électronique entre Cédric Beust et Dave 
Haynie. Nous voulons souligner que Cédric n’a pas sollicité 
la publication de ce texte (bien au contraire), mais nous 
avons réussi à le persuader de son intérêt (explication 
nécessaire parce qu'on y parle d’autres OS que l’AmigaOS 


et par les temps qui courent certains Amigaïstes deviennent 


sensibles, On peut les comprendre). Nous remercions 


Cédric pour son geste. 


NOTRE COUVERTURE | 


Sans commentaires. 


INDEX DES ANNONCEURS | 


FRANCE FESTIVAL DIST, 7 


ABONNEMENT 

ADFI 

AGMO 

AMIE 

AMIGA CONCEPT 
AMIGA NEWS 
APPLIMATIC 

AXE Z 

CCM 

CUDA INFORMATIQUE 
DELTA GRAPH'X 
DUCHET COMPUTERS 
E.D.I 

FBI 


JANVIER 1995 N°75 


FREE DISTRIBUTION 
INFONIX 
MICROLOGS 
MULTIMED 

ORION DIFFUSION 
PHASE 

PHOENIX DP 

PHOTO FOC 
SERELE 
SOMEWARE 

TURTLE BAY DIRECT 
VITEPRO 

VOTRE SPECIALISTE 


= 


_# 





81 
10 





ro 








LE NOUVEAU SYSTEME AMIGA---------- 







CAM 





Un seul Chip Custom 





HP-Risc serait la base 


du système entier 


A l'expo World of Amiga nous avons interviewé Chris Ludwig, membre de 
l'équipe d'ingénieurs Amiga qui travaillait encore sous la tutelle du liquida- 


teur jusqu'à vendredi 9 décembre. 


Deux jours après l'anéantissement de cette dernière équipe Amiga, Chris 
Ludwig décrit les travaux entrepris jusque là sur une nouvelle génération 
d'Amiga et la direction prise pour la futur évolution de la machine. Ces tra- 
vaux seront disponibles pour un éventuel acheteur de la technologie Amiga, 
et l'équipe de David Pleasance nous a déjà confirmé que si ils réussissent 
leur achat ils continueront avec le projet de custom PA-Risc. L'américain 
CEI, pour sa part, a été beaucoup plus réservé. 


AmigaNews: Vous êtes probable- 
ment la dernière personne à avoir tra- 
vaillé pour Commodore Business Ma- 
chines (CBM)? 

Chris Ludwig: Actuellement il y a une 
personne qui continue à travailler. || s'agit 
de Jeff Frank qui dirige l'ingénierie hard- 
ware. Son travail en ce moment consiste à 
liquider tout le hardware qui reste à Norris- 
town, cela depuis vendredi. Vendredi était 
le dernier jour pour moi et beaucoup 
d'autres personnes. Nous étions 16 dans 
l'équipe d'ingénierie. 

AN: Vous continuiez à travailler sur un 
nouveau système ? 

CL: |! n'y avait pas un gros travail de dé- 


veloppement principalement car il n'y avait | 


pas beaucoup d'argent à dépenser. Nous 
n'avions pas autant de personnel que né- 
cessaire. |l y avait des idées pour des logi- 
ciels, il y avait des idées pour du matériel 
mais il n'y avait pas un but de développe- 
ment certain. 

AN: Nous étions présents le mois der- 
nier au Future Entertainment Show et on 
nous a dit que le chip HP Risc avait été 
choisi à la base du futur développement 
Amiga. 

CL: Cela est correct. 

AN: Mr Pleasance nous a dit ce matin 
que le fait que le travail ait été stoppé si- 
gnifie que de nouveaux accords devront 
être conclus avec Hewlett Packard pour 
que le développement redémarre. 

CL: Oui mais, cela dit, l'accord que nous 
avions avec HP était solide et je ne pense 
pas qu'il y aura un problème ici. Ils ont tou- 
tes les raisons du monde de vouloir cela 
pour passer au travers avec quiconque 
continuera l'Amiga. 

AN: Est-ce que Lew Eggebrecht conti- 
nue à travailler avec vous ? 
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CL: Vers la fin il n'était pas là tout le 
temps, il nous consultait, mais quand nous 
avions besoin de lui, il suffisait de lui télé- 
phoner. 

AN: || connait l'architecture HP très 
bien ? 

CL: Assez bien. Nous avons un expert, 
le Dr Edward Heppler, la personne qui a 
conçu le système RISC 3D, et il était pré- 
sent jusqu'à la fin. Il travaillait dessus et je 
suis sûr que si quelque chose se passe il 
rejoindra l'équipe. 

AN: Est-ce que c'est l'équipe de dé- 
veloppement Amiga qui a pris la déci- 
sion de se diriger vers le HP RISC ou 
était-ce une décision de Commodore ? 

CL: C'était une décision de Commo- 
dore. Nous avons passé beaucoup de 


| temps à examiner les processeurs dispo- 


nibles et essayé de décider lequel était le 
meilleur pour répondre aux besoins que 
nous avions en tête pour le futur de la pla- 
teforme. Nous l'avons choisi en fonction 
de plusieurs points: la compatibilité avec 
des produits existants HP car ils ont ra- 
cheté Apollo (le constructeur de stations 
graphiques) et que leur processeur est 
compatible 68000 donc il y a un mode 
d'émulation 68000 pour le PA-RISC 

AN: Est-ce que cela existe déjà? 

CL: Oui. 

AN: Est-ce que cette émulation est 
hardware? 

CL: Les deux. L'architecture des instruc- 
tions est similaire au 68000 dans beau- 
coup de cas et il y a des astuces 
d'émulation logicielle qui peuvent être réa- 
lisées aussi bien, alors entre ces deux cas 
cela rend facile une migration. Cela ne ga- 
rantit pas la compatibilité, ce n'est pas 
comme le Power PC où vous avez la 
compatibilité quand vous l'achetez, ils ne 





l'ont pas fini et je ne sais pas s'il le feront, 
mais cela réduit considérablement la du- 
rée de développement pour migrer, il y a 
beaucoup moins à faire en re-codage 

AN: HP fait ce travail lui-même? 

CL: C'est exact. 

AN: Alors cela permettra de créer très 
facilement quelque chose qui ressem- 
ble à un AmigaDOS portable sur HP 
RISC? 

CL: Exactement. C'était une des princi- 
pales raisons du choix du chip HP. Les au- 
tres raisons ont été que nous voulions un 
chip qui nous autorise un très grand degré 
de contrôle pour l'implémentation de nos 
propres idées pour la moitié du travail de 
3D. Par exemple, pour le PowerPC, si 
vous voulez être un OEM (Ed: Original 
Equipment Manufacturer, ou autrement dit 
un fabricant qui prend un produit de base 
d'un autre fabricant et l'utilise pour créer 
un autre produit) on vous donne le noyau 
PowerPC, qui est une petite partie carrée 
du chip et on vous laisse le reste en forme 
de L de façon à rajouter votre hardware. 
C'est comme cela que ça fonctionne si 
vous voulez avoir un chip basé sur le Po- 
werPC de votre cru. 

AN: Mais aucun utilisateur de Po- 
werPC n'a encore fait cela, ils utili- 
saient tous le chip standard tel quel. 

CL: Oui exactement. Cela a été fait 
avec d'autres chips. Mais nous voulons 
avoir notre propre destin, notre propre tra- 
vail sur les semi-conducteurs sur le même 
principe que le HP-RISC. Avec le PA- 
RISC, contrairement au PowerPC, nous 
sommes actuellement en mesure d'influer 
sur notre sort de telle façon que nous pou- 
vons prendre le noyau HP-RISC et fonda- 
mentalement rajouter les pièces que nous 
voulons, oter celles que nous ne voulons 








pas, rajouter des instructions, ce qui est 
très important pour nous. Nous avons 
passé beaucoup de temps à travailler sur 
des nouvelles instructions qui nous per- 
mettent de disposer de performances 3D 
fantastiques et le PowerPC ne nous au- 
rait pas permis de faire cela. Le matériel 
HP le permet. 

AN: Donc vous êtes en train de créer 
un HP-RISC custom pour l'Amiga. 

CL: Exactement, c'est ce qui est prévu, 
nous créons fondamentalement un chip 
PA-RISC basé sur le PA-150, le petit der- 
nier. Cela nous permettra de disposer de 
performances réellement fantastiques. 

AN: À quel point en êtes-vous de ce 
travail ? 

CL: Nous disposons de simulations lo- 
gicielles du chipset qui tournent en ce 
moment. Nous avons fait des simulations 
logicielles de quelques unes des quatre 
pièces et elles fonctionnent, alors nous 
en sommes satisfaits. 

AN: Est-ce que ces quatre chips 
n'en feront plus qu’un à un stade ulté- 
rieur ? 

€L: : Vous voulez dire les chips Amiga ? 
Qui. Essentiellement dans ce noyau nous 
aimerions mettre autant le son du AAA 
que le graphisme que nous avons conçu 
pour le RISC et évidemment le port CPU. 
Il faut toujours un convertisseur digital 
analogique qui génère la table de cou- 
leurs pour la vidéo mais ce sont les piè- 
ces standard, ce n'est pas quelque chose 
que nous allons devoir concevoir nous- 
mêmes. Le résultat devrait être une solu- 
tion à un chip. Une autre raison d'avoir 
choisi le PA-RISC était que la conception 
du PA-RISC permettait de disposer d'un 
système multi-processeurs, avec d'autres 
processeurs agissant comme proces- 
seurs de support. De cette manière nous 
pouvons, par exemple, avoir une solution 
avec un chip qui peut être très bon mar- 
ché pour des systèmes ludiques. C'est 
notre version custom du PA-RISC. Mais 
nous pourrions aussi disposer de systè- 
mes ultimes où notre chip ne serait qu'un 
SOUS-processeur qui ne s'occuperait que 
du travail graphique et un autre PA-RISC 
ferait la majeure partie des calculs. 
Comme cela vous multipliez par deux les 
performances du système et vous dispo- 
sez toujours de toutes les performances 
graphiques potentielles tout en soula- 
geant le chip PA-RISC, alors vous obte- 
nez des performances réellement fantas- 
tiques. Et vous pouvez dimensionner 
cette architecture pour des systèmes 
haut de gamme. 

AN: Est-ce que cela va loin au point 
que l'on puisse contrôler des transpu- 
ters? 

CL: Ce n'est pas exactement comme 
les transputers. Ce n'est pas indéfiniment 
extensible. Les transputers manifeste- 
ment sont beaucoup plus extensibles 
dans cette direction. Mais d'autre part 


c'est une intégration plus serrée. D'un 
point de vue logiciel, il est plus facile de 
coder car vous détachez les sous-tâches 
à l'autre chip, c'est fondamentalement 
comme si vous travaillez avec une solu- 
tion à un chip. 

AN: Combien de temps sera néces- 
saire pour le finir ? 

CL: Nous avons prévu 18 à 20 mois 
depuis le début. Quand quelqu'un aura 
racheté Commodore et dira ‘Allez-y' et 
que l'argent sera là, cela prendra 18 
mois. C'est la conception totale du chip 
qui doit être faite et le support logiciel doit 
aussi être réalisé... cela va prendre du 
temps. 

AN: Et cela n'est pas variable en 
fonction des moyens qui seront mis 
derrière ? 

CL: Bien sûr que ça l'est, mais pas de 
façon démesurée. C'est probablement 
l'estimation de durée la plus optimiste. 
Les moyens nécessaires ne sont pas dé- 
mesurés comparés à ce que nous avons 
eu par le passé. C'est certainement quel- 
que chose de faisable. 

AN: Apparemment Windows NT de- 
vrait fonctionner dessus. 

CL: Affirmatif, Windows NT fonctionne 
sur un PA-RISC et nous n'enlevons rien 
qui puisse l'empêcher. 

AN: Dites-nous à quoi l'AmigaDOS 
ressemblera sur une telle machine. 
Sera t-il sera possible de retrouver 
l'AmigaDOS que l’on connait? 

€L: Le projet est de ‘porter’ simplement 
l'AmigaDOS pour le chip. Exec sera 
porté, graphics sera porté, Intuition sera 
porté, toutes les parties de l'AmigaDos 
qui existent actuellement seront portées. 
L'idée est que le système sera en totalité 
un Amiga, avec la possibilité de faire 
aussi fonctionner Windows NT. Parce que 
c'est un PA-RISC, il y aura des versions 
compilées de NT. Vous êtes en train de 
parler d'une machine qui contient deux 
OS (Operating System), trois si vous 
comptez le système HP. 

AN: Le nouvel AmigaDos ne sera 
pas compatible avec les logiciels exis- 
tants. 

CL: C'est vrai, les gens devront recom- 
piler les logiciels existants. Mais grâce au 
degré de compatibilité avec les 68000 
cela ne devrait pas représenter un travail 
gargantuesque. Cela devrait être aussi 


direct que ça l'est pour les gens de chez | 
Apple qui recompilent leurs applications ! 


courantes 68000 afin qu'elles tournent 
sur PowerPC. 

AN: Est-ce que tout cela peut être 
réellement fait maintenant si quel- 
qu'un finit par racheter Amiga ? 

CL: Absolument. C'est simplement le 
fait qu'il faut être assuré que à la tête de 
la companie il y a la clairvoyance qui per- 
mette de le réaliser. Commodore a trop 


souvent dans le passé été dans la situ- | 


ation de concevoir des produits brillants 











qui arrivaient jamais sur le marché parce- 
que les dirigeants qui manquaient de 
clairvoyance s'écriaient "Oh non, ils ne 
voudraient pas acheter cela”. Mais je ne 
pense pas que nous reverrons cela avec 
les acquéreurs potentiels. 

AN: Ce travail que vous réalisiez est 
un des principaux atouts de Commo- 
dore et nous supposons que c'est 
pour cela que le liquidateur vous lais- 
sait continuer. Cela signifie que qui- 
conque rachète Commodore sera ca- 
pable de continuer ce projet. 

CL: Absolument. Cela dépend réelle- 
ment comment le rachat va se dérouler. 
Quiconque rachètera la totalité de la 
compagnie aura le droit de fabriquer cet 
ordinateur. Mais nous avons entendu dire 
que le liquidateur peut décider de vendre 
la companie en plusieurs morceaux, ce 
qui signifierait que si quelqu'un voulait 
uniquement prendre la technologie il 
pourrait y accéder avec beaucoup moins 
d'argent que pour la totalité de la valeur 
de la compagnie et que quelqu'un d'autre 
pourrait racheter les droits pour utiliser le 
nom Amiga, etc. 

AN: Est-ce que vous pensez que les 
gens qui ont travaillé sur cela seront 
en mesure de revenir si la vente est 
réalisée rapidement ? 

CL: Si cela arrive rapidement et je suis 
quasiment sûr que ceux qui sont impli- 
qués sont intéressés pour revenir. Cela 
dépend du temps que ça prend. Dans six 
mois à partir de maintenant si rien ne 
s'est passé je suis sûr qu'ils auront tous 
un travail et qu'ils en seront contents. Un 
travail qui n'aura peut-être pas la même 
"étincelle" que l'Amiga, mais qui sait ? Si 
l'argent est bon, et vous avez une femme 
et des enfants à faire vivre..." 

AN: Mr Amor de CEI a dit sur Portal 
l'autre jour qu'il n'était pas sûr de son 
choix de modèle de chip RISC. Il a dit 
que les Mac et les PC se dirigeait vers 
le PowerPC, mais que des discussions 
ont eu lieu avec HP. Il ne semble pas 
être fixe sur l’idée d’un chip HP-RISC. 

CL: La vérité est qu'il n'a eu que très 
peu de contacts avec l'équipe d'ingé- 
nieurs. Il a visité une ou deux fois mais à 
part cela, rien. 

AN: Vous avez eu d'avantage de 
contacts avec d'autres équipes ? 

CL: Oui c'est vrai. Nous avons eu plus 
de contacts avec des gens qui se sont 
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désistés. À un moment, Samsung était un 
acquéreur potentiel. 

AN: Amstrad? 

CL: Oui mais c'était il y a longtemps. 

AN: Philips? 

CL: Correct. 

AN: Toutes ces personnes vont ap- 
paremment avoir une possibilité de 
faire une dernière offre. 

CL: C'est vrai. Je pense que le fait 
d'avoir laissé partir les ingénieurs et que 
les ventes de Noël soient loupées fait que 
la valeur de la compagnie a été revue à 
la baisse notablement et les gens qui ont 
laissé tomber auparavant peuvent être à 
nouveau intéressés maintenant que le 
prix a été diminué. 

AN: Nous avons entendu quelques 
mois auparavant que Samsung n'était 
pas réellement intéressé pour conti- 
nuer la gamme Amiga. 

CL: C'est difficile à dire. || était mani- 
festement intéressé par le savoir des in- 
génieurs et par plusieurs produits dont 
nous disposions. S'ils étaient ou non in- 
téressés pour continuer l'Amiga et sa 
gamme est difficile de dire. 

AN: Est-ce que vous avez un rache- 
teur préféré ? Qui vous a le plus im- 
pressionné ? J'essayerais d'empêcher 
quiconque ici d'entendre votre ré- 


ponse (Ed: David Pleasance était dans | 


la même salle durant cette partie de 
l'interview mais était en train de parler 
avec Jim Drew et d'autres personnes). 

CL: Tout ce que je peux réellement dire 
est que, quiconque rachètera la compa- 
gnie, aura de l'instinct et de la clair- 
voyance pour mettre en avant ce que la 
plateforme a de mieux. Je crains que les 
gens aient une vision à court terme de ce 
qu'ils ont à faire avec la plateforme et que 
quelques uns des acheteurs aient réelle- 
ment le souhait de juste faire une opéra- 
tion de pillage. 

AN:Vous pensez qu'il y en a comme 
ça ? 

CL: Je le pense. 

AN: Est-ce que vous pensez qu'il y a 
aussi des gens sérieux ? 

CL: Ouiil y en a de sérieux. 

AN: Est-ce que vous incluez CEI et 
l'équipe anglaise Commodore ? 

CL: Ouais... 

AN: Vous n'êtes pas très sûr. 

CL: C'est difficile à dire. Je pense que 
l'équipe anglaise a une idée très claire de 
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là où ils veulent aller et c'est très impor- 
tant. 

AN: L'Amiga a très bien réussi dans 
le cadre de ses spécificités technolo- 
giques. Quelle proportion allez-vous 
en garder, comme le fait de pouvoir ti- 
rer les écrans, la compatibilité vidéo, 
ces sortes de choses. 

CL: Manifestement le chipset devra 
être compatible vidéo. Une des raisons 
majeures d'être sûr que nous avons un 
chipset bas de gamme est qu'il pourrait 
être utilisé dans des jeux vidéo, dans les 
systèmes de programmation de chaîne 
télévisuelle câblée, et des systèmes de 
présentation multimédia bon marché, 
donc il devra être compatible vidéo. La 
partie blitter devra être dédiée aux mé- 
mes types d'opération que le blitter ac- 
tuel. 

AN: Le scrolling tel que nous l'avons 
actuellement? 

CL: Ouais, ouais, nous aurons du 
scrolling. Plusieurs des modes vidéo ac- 
tuels seront disponibles ou au pire ému- 
lés et avec les nouveaux modes je pense 
que vous allez être surpris. Il y a des mo- 
des grandioses. 

AN: Des sprites? 

CL: Nous allons probablement écarter 
les sprites complètement. Si vous regar- 
dez comment les programmeurs de jeu 
écrivent les programmes aujourd'hui, très 
peu d'entre eux continuent d'utiliser les 
sprites. Ils utilisent juste un sprite pour le 
caractère principal et ils écartent le reste 
Simplement à cause de ce que les sprites 
impliquent. Cependant, c'est minime. Il 
est beaucoup plus facile, particulièrement 
si vous faites des adaptations sur PC, de 
ne pas avoir à S'occuper des sprites. Il 
est plus censé d'en disposer entièrement 
et d'utiliser le gain pour améliorer les pos- 
sibilités 3D. 

AN: Est-ce que le chipset AAA est 
définitivement hors course ? 

CL: Je ne sais pas s'il est définitive- 
ment hors course. Dave (Haynie) a passé 
beaucoup de temps pour obtenir un sys- 
tème qui, au moins d'un point de vue 
hardware, fonctionne. Je pense que le 
gros problème avec est que d'un point de 
vue des caractéristiques cela n'ajoute 
pas assez à court terme et dans le long 
terme il vaut mieux passer outre de façon 
à être nouveau et innovant, et c'est sur 
cela que nous nous concentrons avec le 
RISC-3D. 

AN: Les spécifications du AAA sem- 
blaient être très impressionnantes du 
point de vue des utilisateurs et mainte- 
nant vous parlez de passer du coq à 
l'âne. Est-ce que ce chip custom est 
réellement beaucoup mieux que le 
AAA ? 

CL: Oh oui, définitivement. D'après ce 
que nous avons appris en lisant IEEE 
magazine et en ayant joué avec, la Sa- 








turn (console de Sega à venir) n'arrive 
pas à la cheville de notre système. Nous 
l'avons conçu de manière à ce que ce 
soit un système réellement fantastique en 
mettant en application la meilleure des 
ressources que Commodore ait jamais 
eu, en concevant fondamentalement nos 
propres chips plutôt que le confier à 
quelqu'un d'extérieur et juste utiliser un 
chip tout fait. Nous avons prévu des cho- 
ses réellement excellentes. 

AN: Donc vous pouvez envisager de 
disposer d’une gamme très étendue 
de produits Amiga allant du joueur à 
l'utilisateur professionnel dans la vraie 
tradition Amiga (qui a été si difficile à 
commercialiser!) 

CL: Oui ça a été difficile à vendre. 

C'est cela. Mais c'est aussi un de nos 
points forts et écarter cela en se concen- 
trant sur une destination ou une autre se- 
rait une erreur. 

AN: Alors vous disposez en intégré 
de plusieurs sortes de mapping de 
textures et autres possibilités ? 

CL: Oui. Fondamentalement le blitter 
dispose de davantage de caractéristiques 
qui lui permette de faire du mapping de 
textures, du shading comme les nouvel- 
les consoles, mais plus rapidement et 
avec des modes vidéo de meilleure qua- 
lité alors que nous disposons d'une plus 
grande résolution que les consoles, parce 
que finalement nous aurons besoin de 
cette résolution. Nous pouvons program- 
mer complètement le taux de pixels. 
Comme vous le savez c'est une caracté- 
ristique qui est apparue avec le AA, que 
le AAA a amélioré, et l'evolution dans 
cette voie continue, donc nous serons ca- 
pable de faire un grand nombre de mo- 
des graphiques. Nous avons un mode 
true colour (24bits), nous avons des mo- 
des de réduction de couleurs, similaires 
au HAM mais quelque peu différents, 
nous avons des modes YUV, donc il sera 
très simple pour nous de réaliser le su- 
pport PhotoCD. Nous avons aussi quel- 
ques modes S32bits où il y a un canal 
transparent. 

AN: Couleur 24bits à l'écran en 
haute résolution ? 

CL: Oui bien sûr. Evidemment ce n'est 
pas le genre de mode que vous voudriez 
utiliser pour un système ludique car il 
prend trop de bande passante, les gra- 
phismes prennent trop de place, mais il 
est présent car le même chipset peut être 
utilisé dans un système ultime pour four- 
nir du true-colour, une interface haute ré- 
solution. 

AN: Quel pourcentage de ce sys- 
tème se trouve dans le chip principal 
dont vous parlez. Est-ce qu'il y a un 
sous-sytème externe dédié au gra- 
phisme ? 

CL: Tout est en un chip. Tout est de- 
dans excepté la RAM, la ROM, et le 


RAMDAC pour les tables de couleur. 

AN: Et le cache ? 

CL: |! y a un cache interne pour le PA- 
RISC et aussi un cache externe. 

AN: Un des gros problèmes de 
l'Amiga est le manque de protection 
de la mémoire. Un programme qui 
plante fait planter tout le système. Est- 
ce que ce problème sera résolu ? 

CL: Evidemment si nous nous pen- 
chons sur le portage d'un OS vers un au- 
tre chip nous avons l'opportunité à ce 
point de nous débarasser de tous les pro- 
blèmes dont nous étions obligés de nous 
accommoder. Nous aurions voulu le faire 
il y a fort longtemps mais certaines carac- 
téristiques internes de exec le rendait dif- 
ficile à faire. 


‘D'ici 18 mois à deux ans 
quand les PC arriveront au 
niveau où nous sommes 
actuellement, nous en serons 
à une génération de plus.” 


AN: Ce sera un des avantages en 
perdant la compatibilite ! 

CL: Exec ne sera pas un portage facile 
car il est écrit entièrement en assembleur 
mais il est petit avec un noyau dense 
donc cela ne devrait pas être trop difficile 

AN: À quel vitesse d'horloge cela 
tournera ? 

CL: Quelque soit la vitesse d'horloge 
les chips PA-RISC sont disponibles ac- 
tuellement. Je sais qu'ils tournent à 
100MHZ, alors. 

AN: Quel type de mise à jour est en- 
visageable pour le 4000? 

CL: En ce moment dans les cartons il 
n'y a pas de projet pour ce qui est au 
delà du 040 à 25MHz. Je pense que ce 
que vers quoi nous nous dirigeons serait 
de utiliser des produits de quelqu'un 
d'autre dans le boîtier et cela à court 
terme. C'est définitivement vrai que nous 
avons besoin d'un 4000 proposant de 
meilleures spécifications sur le marché et 
qui nous donne un moyen rapide de le 
faire. 

AN: Quel était votre fonction dans 
l'équipe Commodore ? 

CL: J'ai été embauché il y a trois ans et 
demi pour faire des standards multimé- 
dia. Concrètement, j'ai travaillé sur le 
standard IFF et j'ai essayé d'imposer ce 
standard provenant de l'extérieur à 
l'intérieur de l'entreprise et de développer 
notre propre standard là où il n'y avait 
pas de standard, puis inciter les dévelop- 
peurs à adopter ces standards. Malheu- 
reusement, comme d'habitude chez 
Commodore il y avait un très petit budget 
à dépenser pour concrétiser ces efforts, 
donc pas grand chose n'en est sorti mais 





LE NOUVEAU SYSTEME AMIG 


nous avons fait du bon travail. Par exem- 
ple CAMDI (Commodore Amiga Midi Dri- 
ver), qui est essentiellement un système 
genre librairie MIDI qui permet à des ap- 
plications MIDI de partager l'accès aux 
ports MIDI de façon à ce qu'il y ait fusion 
automatique des données. A partir de ce 
travail beaucoup de personnes l'ont 
achevé avec une autre librairie appelée 
Real Time Dat Library qui fournit la syn- 
chronisation et le timing à partir d'une 
source horloge qui peut être générée par 
la librairie elle-même ou venir en externe 
du time code device, puis cette horloge 
est envoyée aux sous-tâches qui en ont 
besoin. Par exemple vous pouvez syn- 
chroniser des animations multiples avec 
du son grâce à la Real Time Library. 

AN: Est-ce que tout ce travail ne 
sera pas perdut quand vous change- 
rez le CPU ? 

CL: Non, c'est une des raisons pour la- 
quelle cela prendra 18 mois. Une bonne 
chose est le fait de pouvoir utiliser un 
RISC existant même si le travail hard- 
ware est plus avancé que le travail soft- 
ware qui peut être démarré immédiate- 
ment car il suffit d'aller acheter une sta- 
tion de HP avec un PA-RISC à l'intérieur. 
Concrètement nous aurons des simula- 
tions logicielles de sous-systèmes graphi- 
ques. et les possibilités graphiques de la 
station de travail seront utilisés à concur- 
rence de ce qu'elles sont capables 
d'émuler. Cela sera complètement diffé- 
rent car ce dont nous disposons dans no- 
tre propre hardware est manifestement 
beaucoup plus rapide, mais ce n'est pas 
très important et nous serons capable de 
programmer une partie significative de 
l'OS sans que la partie graphique finale 
du chipset soit faite. Nous savons ce que 
le chipset graphique pourra faire et nous 
pouvons écrire des logiciels qui 
émulent cela. 

AN: Donc les développeurs 
utiliseront une station de tra- 
vail HP pour créer le futur 
Amiga. 

CL: Précisément. Cela sera 
comme cela car 18 mois semble 
être une longue période quand 
vous pensez au temps qui va se 
passer avant que quelqu'un pro- 
pose un hardware, mais si vous 
êtes un développeur de logiciels, 
comme vous le savez bien, 18 
mois ne sont pas beaucoup pour 
apprendre un nouveau système 
en entier et concevoir des pro- 
grammes pour lui dignes de ce 
nom. 

AN: Les développeurs Amiga 
passeront probablement beau- 
coup de temps à apprendre à 
programmer la nouvelle ma- 
chine ? 

CL: Je pense que vous décou- 
vrirez que nous avons essayé de 
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conserver la même philosophie du chip. 
Cela ne va pas être évidemment compati- 
ble au niveau registre, donc, les person- 
nes qui "tapaient sauvagement” dans le 
hardware devront tout réapprendre! Mais 
si vous programmez en respectant le sys- 
tème je ne pense pas que vous ayez de 
quoi vous inquiéter. Vous devriez être en 
mesure juste en recompilant vos pro- 
grammes, d'obtenir quelque chose qui 
fonctionne. C'est le but. Nous avons une 
grande quantité de très bons logiciels dis- 
ponibles. Mais je pense que vous trouve- 
rez que même dans le domaine public les 
gens vont de l'avant car ils veulent être 
les premiers. 

AN: Une dernière question. Si ce 
nouvel Amiga est produit dans deux 
ans, quels seront ses avantages prin- 
cipaux par rapport au Mac et au PC ? 

CL: Je pense que un point important est 
que la machine de base aura des perfor- 
mances graphiques exceptionnelles. En 
tant que système dédié au rendu 3D et 
en tant que système destiné à faire un 
travail de vidéo commerciale, vous verrez 
que notre système sera autant compétitif 
que l'est l'Amiga aujourd'hui. D'ici 18 
mois à deux ans quand les PC arriveront 
au niveau où nous sommes actuellement, 
nous en serons à une génération de plus! 
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Woriel of Amiga, 
Londire 


Comme dans un rêve 

On marchait comme dans un rêve à Londres dans la Halle du Wembley 
Exhibition Centre. Tout y était comme d'habitude: les stands des fidèles, les 
gens des sociétés comme HiSoft et Digita que nous avons rencontré pour la 
première fois dans les allées étroites du Novotel à Hammersmith il y a six 
ans (quand tout le monde attendait fébrilement la sortie du système 1.3...). Il 
y avait un monde différent à Wembley, un monde d'une certaine maturité, 
presque "Woodstockien" (je parle de la deuxième). Des "soixantehuitards", 
mais aussi des jeunes et des presques jeunes. Ce qui étonnait était le 
calme, la tranquilité, et aussi une certain classe. 





en 





David Pleasance était prêt à répondre aux questions 


les plus ardues. -> Le stand Amiga était en forme de 
cercle ressemblant au temple des druides 
de Stonehenge. L'exposition était très bien 
pour les visiteurs du genre lecteur 
d'AmigaNews à la recherche des dernières 
manifestations de l'AmigaDos 3.1. Un très 
bon cru. 


-> Quoi? Comment chercher du nouveau 
quand il ny a même plus d'Amiga? Les 
pessimistes se rappeleront que pendant 
les derniers jours de la guerre du Vietnam 
les membres de l'assemblée nationale sud- 
vietnamien ont continué de discuter des 
pour et des contre d'un réseau routier du 
centre de leur pays tandis que les guerrillas 
du Viet Cong avançaient sans encombres 
jusqu'aux portes de cette même assemblée 
nationale. Les habitudes sont les habitu- 
des, et pour nous faire bouger, il faut taper 
carrément sur notre porte (voir la théorie 
des ondes alpha exprimée par Dave Hay- 
nie dans son échange avec Cédric quel- 
ques pages plus loin) 





Devinez qui c'est ? 
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Twist2 


-> Les optimistes, quant à eux, étaient 
nombreux à Wembley. Jeff Walker, fonda- 
teur du journal Amiga le plus noir et blanc 
du monde (JAM), a eu juste le temps de 
commenter "Its a brilliant show" avant de se 
retourner et m'ignorer complètement 
comme il le fait chaque fois. Je crois que 
son problème c'est qu'il a un Shell à la 
place de son cerveau et, bien qu'étant réa- 
listiquement humain à première vue, il n'est 
pas convaincant plus de deux minutes 
d'affilée 


-> Andy Bishop, le sorcier de LightWave 
et directeur de Premier Vision, ne m'a pas 
reconnu malgré le fait qu'il avait dans son 
sac un Warp Engine que j'avais commandé 
au Future Entertainment Show il y a un petit 
mois de cela. Son problème est que chaque 
fois qu'il recoit une livraison de Warp Engine 
elles sont toutes vendues immédiatement. || 
n'est peut-être pas surprenant qu'il soit opti- 
miste, mais l'un de ses partenaires est 
beaucoup plus méfiant par rapport à la situ- 
ation actuelle. D'après lui il pourrait vendre 
200 Amiga 4000 demain aux utilisateurs pro 
et semi-pro s'il en avait. Ces acheteurs-là 
n'attendront pas la fin du siècle avant de 
changer de machine. 


-> lan Greenaway de White Knight Tech- 
nology est sur ce même créneau de pro- 
duits graphiques et vidéo pour professio- 
nels. || m'a juré que c'est “business as 
usual" (les affaires vont bon train comme 
d'habitude) et que la crise n'a pas eu 
d'effets sur ses activités. "Ce sont des pros, 
ils ont une machine performante pour un 
travail particulier et ils n'ont pas besoin de 
changer". Sur son stand Phil Brown, un vi- 
déaste indépendant, effectuait des démons- 
trations du Digital Broadcaster 32. C'était la 
première apparition publique en Grande 
Bretagne de ce système impressionant, qui 
se réclame le titre de "seul système qualité 
broadcast, non-linéaire, temps réel pour 
montage vidéo disponible sur Amiga" 

Il est effectivement impressionant de pou- 
voir jouer avec l'image vidéo sur l'écran de 


Le seul Emulateur Windows Lancez plusieurs Jeux PC 
disponible pour tout Amiga! en Multitäche dans votre WB! 


4 
ni 


inf 


; 


ble 








% 





Mettez Windows 3.1 directement dans une fenêtre de votre WorkBench! Infiniment plus rapide et puissante 
cette nouvelle version 3.0 de PCTask vous offre désormais l’accès aux plus prestigieux logiciels Windows. 














res = 


ZE cepun L 


Accédez aux plus prestigieux logiciels sous Windows F ST — PCT k 3.0 3. 0 V F 
tel que Aldus-PageMaker, Ami-Pro, Aldus-FreeHand as 

ainsi qu'aux Jeux PC et CDRom. PCTask 3.0 est si £ TM 
puissant qu'il vous permet même d'en lancer plusieurs D» L'accès au monde Windows 
simultanément!!! Et tout ceci sans aucune extension i ; 
matérielle de votre Amiga. Il tire en effet profit de tout D directement sur tout Amiga 
votre matériel Amiga existant: Ecrans, Disques Durs, pour seulement: 

CDRoms, Mémoires, Processeurs, Imprimantes, Cartes 990 FF TTC 

graphiques etc. En cette Nouvelle Année 95, PCTask 3.0 ; 

marque résolument la fin du monopole PC pour tous (‘Windows 3.1 nécessite au moins 1.5 Mo de Ram) 
les Amigaistes. A vous le monde PC dans votre Amiga! PCTask3.0 est une exclusivité de France-Festival-Distribution. Logiciel et Manuel en français. 


DirWork VF 2,1: "De très loin le plus puissant pour fi r vraiment l'à ion de votre Amiga” d'après | Carte Audio 16 Bits AURA: Cene care 
test Amiga-Dream! "Un excellent programme pour vre s'éclater er tout faire" d'après test Amiga-News! | ap orte à tous les utilisateurs d'Amiga 600 ou 
Plus rapide que ses concurents, permet de prendre alement son pied avec la foultitude de Fonctions | 1200 (par le port PCMCIA) la qualité HI-FI avec 
qu'offre le programme prétendant au tire de champion du monde de gestion de fichiers” test Amiga-Revue! | un enregistrement el une restitution des sons 
Absolument tous les journaux sont d'accord et FFD vous le garanti depuis mois: DirWork2 | VF est si | jusqu'à 60KHZ en 16 bits stéréo avec également 
puissant que vous allez vraiment découvrir les puissances cachées de votre Amiga et ainsi réellement gagner | toutes les combinaisons inférieures (12 bits, 8 bits, 
du temps dans votre travail. DirWork2.1 VF pour absolument tout modèle d'Amiga: 690 FF TTC mono, 60K Hz à 3KHz, etc). Multiples possibilités 
; É > V : Version française complète el enregistrée de ce sublime éditeur de texte qui d'enregistrements dont le direct-10-disk avec plus 
surpasse de très très loin tous lex éditeurs actuels tant de par ses possibilités inouïes de configuration et de de 60 effets spéciaux en temps réel et programmable 
personnalisation que par ses puissantes et innombrables fonctions tels que le repliage du texte qui permet de | Echos, Phasing Multiples, Métalisation, Bouneing, 
masquer à volonté certains chapitres pour une meilleure clartée d'ensemble ou son coupé/collé très pratique | Réverbération, Multi-Pitching Ramping,Tunéel etc 
grâce à l'emploi de 3 tampons ou encore ses fonctions de complétion qui permettent de ne saisir que l'abrégé | Nombreux et puissants filtres digitaux totalement 
de certains mots l'éditeur les complétant automatiquement {indispe nsable pour travailler par exemple avec paramétrables avec spectrogra nhie 3D intéractive 
les bibliothèques de fonctions Amiga). Plus bi ür toutes les fonctions des meilleur teurs classiques à Transformée de Fourier (FF À pour la meilleure 
marges, tabulations, fontes, etc. Cette toute nouvelle version de GoldEd apporte en plus une tion caractères | analyse possible de vos échantillons. Possède son 
DAT Car GE res ainsi de nouvelles fonctions statistiques et Arexx. Disponible au prix de 300FF TTC propre logiciel pour l'édition des échantillons tout 
Kit C_VE: Kit de référence pour débuter en C sur 10 disquettes toutes en français avec tous les compilateurs et | en étant compatible avec Oct MED à parur de Direct-To-Disk en 16 bits stéréo avec 


utilitaires nécessaire et prêts à l'emploi plus notre énorme VF du C-Manual avec ses innombrables exemples ) 0ssèt g sci 
pr ploi f F OctaMED VS4. Possède également un éditeur plus de 60 effets spéciaux en temps réel! 


immédiatement prêts à être compilés. Ce Kit C est le seul qui ait pu réconcilier de nombreux utilisateurs | Agidi qui accepte el joue les sons d'un clavier 
avec le € tellement sa mise en oeuvre est simple et efficace mi our les plus débutants d'entre nous et sur | Midi connecté sur | Amiga! Aura est récllement Editeur avec spectrographies et filtrages. 
absolument tous mo du plus simple 500 à l'Amiga 4040. Le tout sur 10 disques: 500 FF TT ARR AE $ | AN 
VF: Ouvrage ique sur la norme C-ANSE: Sur 14 chapitres il passe en revue toutes les bases | 1 PIUS puissante et € onviviale carte Audio pour 
F L | F > Amiga, C'est un produit HiSoft francisé par 
essentielles du C et deviendra le compagnon idéal à votre Ku €. C-Tutor: 200 en VE prix: 300 FF f F De d He le 12 10 FI TTC 
2 3 Réalisé par une équipe composée des 10 plus prestigieux développeurs Amiga intenationaux Le POS RARES: Te 
Diavolo est Den lu référence des logiciels de sauvegs ne et d'archivage de disques durs: il est en effet a FE: Nouvelle version du plus 
incomparable sur le plan « rapidité de la imp ligité d'utilisation et de l'efficacité puisqu'il reconnaît tous célèbre LIT de Musique qui supporte la carte 16 
les disques durs et streamers actuels. Le plus fiable des archiveurs est disponible au prix de S80 FF TT bits Aura. Il reste bien sûr toujours utilisable en 
Ortho_30_VF: Super Kit de correction orthographique française. I vient d'être adapté à GoldED en | mode 8 bits et convient à tous les Amiga à partir du 
permeffant une correction directement dans l'éditeur GoldED' Ortho3.0 devient ainsi le seul et le plus | système 2.0, OctaMED 5.4 VF Prix: 450FF TTC 
Go let kit de correction française (plus de 350 000 orthographes reconnues) à être disponible pour l'éditeur Kemise à Jour pour OctaMED 5,4 VF: 150 F F | 
GoldEc se généralement pour tout texte ascil. Ortho3.0 disponible sur 2 disques au prix de 180 FF TTC avec retour des disques originaux (VF 50/52 
xcellent tableur jusqu'à 100 colones et 18000 1 s avec de nombreuses fonctions | achetée chez FFD) ou bien gratuitement pour 
Eee intégrés lui permettant aussi bien de calculer les moyennes d'une classes d'élèves que les tout achat de la carte Aura avant le 31/01/95 
réactions comp ple: xes d un circuit an C'est le plus sérieux ef puissant tibleur français. Prix 180 FF L a VF: Destiné aussi bien à 
PowerCopy Copieur Ultra-Sophistiqué avec module éléctronique externe po copieren | ceux qui désirent débuter en Musique qu'aux 
toute sécurité tous vos jeux avec des centaines de fonctions possibles et 400 formats prédéfinis! PowerCopy est professionnels pour se perfectionner, ce tutoriel 
garanti par son f nbric ant comme la référence des copieurs mondiaux: Rien ne peux lui résister! Prix 800 FF TTC est un guide d'apprentissage étapes par étapes sur 
; Entièrement réalisé par les traduc cte urs de FFD qui ont recueilli au fil des années des miliers < ? CS Y va | 
de termes pre indis 5 nsables à connaître. Ces termes ont été disposés dans ce guide comme un pars dl y ges de l'édition ms re a i 
n 


véritable dictionnaire Anglais/Français de l'Amiga afin de vous livrer toutes les informations nécessaire dè: M MAPS 0 
qu'un problè me où un po inconnu se présente à vous, A.B.C de l’Amiga disponible au prix de 180 FF TTC DOS avec = . 3 disquettes d'e exemples: à 45 FF _ Carte Audio AURA 
2 Mag ue k et 4 K des générateurs d erface ei 
ki MUL2,2 VF: Magic-User-Interface, le plus vendu au monde des générateurs d'interface pour Amiga. [l our un achat d'ensemble: 1590 F L’ accès aux sons 16 bits 
F 


aide le programeur en lui pm tous les outils nécessaire à la construction des plus belles interfaces que 

l'Ami a A jamais connu! MUI22 VF prix: 400 FF avec enregistrement ou 300 FF Pi sans pro riel Jotal Irrelevance: OctaMED est si célèbre pour Amiga 600 ou 1200 
Art&Frontières VE: Le multifractals à la portée de tous. Découvrez les ensemble fractals feuillus ou à bulles! dans le monde qu'un club de ses utilisateurs à 

Entièrement réalisé en C, An&Fron: alie rapidité, souplesse d'utilisation et fiabilité. 11 eut si fantastique professionnels a été créé et TI constitüe leur (Via le Port PCMCIA) 
que les chaines de TV l'utilisent pc eurs emissions! Disponible sur 4 disquettes au prix de 350 FF TTC production régulière sous forme de disquette 

ÂE 3,6 VF: Logiciel de référence pour tout réparer, modifier, protéger, comprendre. Idéal pour la | Magazine Vous y trouverez les derniers modules 1240 FF ] Ï Lu 

repars anon automatique de vos disquettes où disques durs, A.B.E le réparateur universel: Prix 680 FF TTC et échantilons professionne ls en exclusivité. Neufs 


: Idéal pour l'apprentissage du dessin, des collages, des coloriages à tous vos jeunes enfants. | volumes sont dis : Lampe d à ce jour (T.I#1 à T 1#9) (Version Française) 


Unique pour initier ses enfants à l'informatique et vous amuser ensemble avec votre Amiga. Prix: 330 FF TTC au prix de 100 FF chacun ou 150 FF par lot de 2 


Rayez les Options inutiles sauf les frais de Gestion obligatoires 


D Aus Anatole France FR. 13220 Châteauneuf- RERTCTNENTT 
1 13H LAUHE A EG FAX 24H/24: 42,.76.16070 Minitel: 3615 FFD 











"Je me doute de rien!" 








"De quoi! Un copieur 
de logiciels!" 





Jim Drew 





Le Squirrel SCSI de HiSoft 





son Amiga en actionnant les boutons 
avance” et "recule", et encore plus impres- 
sionant de savoir qu'on peut couper et col- 
ler comme avec un traitement de texte pour 
un résultat qui est de qualité broadcast. Mr 
Brown m'a raconté qu'il préparait ses 
"roughs" avec Broadcaster pour une chaine 
de télévision nationale britannique et à sa 
grande surprise les séquences n'ont pas 
été re-enregistrée avec du matériel haut de 
gamme mais envoyées aux téléspectateurs 
tel quel, le producteur trouvant la qualité 
parfaitement acceptable. 

Un poste Amiga/ Broadcaster se décom- 
pose ainsi: Amiga 4000-030 (2+8Mo, dis- 
que dur 1Go), carte Zorro Ill Broadcaster 
Elite, logiciel de montage Producer, Warp 
Engine 28MHz, disque dur 2,1Go Fast 
SCSI-2 (pour la vidéo), carte audio Sunrize 
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"Ah, non, c'est la presse! " 


(Dr Greg Perry, programmeur de GPFax) 


AD516 avec logiciel Studio 16, moniteur 
Cub-Scan 143 pour l'Amiga, moni- 
teur/téléviseur Sharp 14" pour la vidéo, et 
un logiciel de traitement d'image (ADPro). 
Le distributeur pour la France et plusieurs 
autres pays d'Europe est Solaris Computec 
(pour son adresse et les adresses d'autres 
fabricants et distributeurs mentionnés dans 
AmigaNews voir la liste en dernière page 
du journal). Le prix d'un tel système en An- 
gleterre est d'environ 100 000F TTC. La 
carte elle-même coûte environ 25000F. 


-> Le nombre de stands avec des pro- 
duits professionnels était surprenant par 
rapport à la tradition britannique d'organiser 
des expos surtout pour les jeunes joueurs. 
Gordon Harwood computers proposait une 
offre spéciale de 8000F pour les comman- 
des anticipées (vous payez un acompte 
toute de suite et vous attendez) pour la 
carte Cyberstorm 68060 de la firme alle- 
mande Phase 5, une carte accélératrice à 
base de 68060 à 50MHZ qui sera disponi- 
ble, selon eux, en février 95. Pour raison de 
manque de place, la Cyberstorm ne peut 
pas être installée dans un Amiga 3000 ou 
40007. Une version pour ces machines 
sera disponible avant l'été, s'il y a assez de 
demandes. D'après les chiffres de Phase 5, 
le temps nécessaire pour le rendu d'images 
tests est: 

| pour Imagine, 10mn34s sur A4000/40 à 
25MHz, 2mn45s sur Amiga 4000 avec Cy- 
berstorm 060/50:; 

pour  LightWave, 


- respectivement 
3mn42s et 54s. 


Cyberstorm 


-> La Cyberstorm et la nouvelle carte 
graphique 64-bit CyberVision ont été pré- 
sentées par leurs concepteurs allemands, 
Phase 5, qui sont également constructeur 
des cartes Blizzard pour Amiga 1200. Cy- 
bervision, qui comporte une interface utili- 
sateur similaire à celle de la carte Picasso 
Il, sera disponible en février au prix de 
£300 en Angleterre. 

-> La participation par plusieurs sociétés 
non-britanniques était l'une des nouveautés 
de ce salon. Village Tronic d'Allemagne était 
présent avec son dernier produit: le kit Ami- 
gaOS 3.1 pour Amiga 1200. Un autre visi- 
teur de loin était l'Australien Dr Greg Perry 
de GP Software, programmeur de GP FAX 
(voir test dans ce numéro) qui nous a mon- 
tré une bêta-version de Directory Opus 5. 

Ce dernier est multi-fenêtres et a un look 
entièrement nouveau. || est possible de 
l'utiliser comme l'écran public par défaut, à 
la place du Workbench. Sur cet écran on 
voit les icônes des lecteurs et disques durs 
et il est même possible de "Sortir" (Leave 





Annonce importante: 
Un nouveau base de données relatio- 
nelle sur Amiga 
Le prix de l'innovation ainsi que celui 
de la perseverence va sans aucune hési- 
tation à Hisoft, qui a lancé pas moins que 
cinq nouveau produits: 
- Squirrel, une interface SCSI PCMCIA 
| pour Amiga 1200 et 600 à £70 
| - Aura, un echantiloneur son 16-bits 
| pour A1200 et A600 à £100 
| - Termite, un logiciel de communica- 
| tions, £40 
- GameSmith, un logiciel de développe- 
ment de jeux, £100, et 
| - Twist 2, une base de données relatio- | 
nelle, £100. | 
| Ce dernier, programmé by danois 
Hasse Wehner, existe déjà sur d'autres 
plateformes et semble très prometteur. 
Nous esperons pouvoir présenter le pro- 
duit le mois prochain. 


Out) les icônes de vos programmes préférés. 
Evidemment, il est possible de tirer les icô- 
nes sur la fenêtre principale d'Opus pour voir 
leur contenu, et de sortir les fichiers de cette 
fenêtre dans l'autre sens. La version PC de 
Directory Opus, annoncée depuis longtemps, 
ne sortira pas avant le printemps. Apparem- 
ment le programmeur Jonathan Potter a du 
mal à passer le temps nécessaire sur son 
PC... 

GP Software a également montré Easy 
Ledgers, une nouvelle génération de logi- 
ciels de comptabilité sur Amiga. Les diffé- 
rents modules sont: ledger, sales, purchase, 
inventory et job costing. 


Photogenics 


Almathera n'a pas déçu avec une brillante 
démo de son logiciel de dessin et traitement 
d'image, Photogenics. Voir présentation 
dans ce numéro 

Jim Drew, créateur d'Emplant, la carte qui 
émule Mac et PC, montrait la version 586 de 
la carte, et une foule permanente autour de 
sa démo nous a effectivement empêché de 
voir si Windows tournait bien. 

Digita International montrait Datastore, 
une nouvelle base de données qui comporte 
le "look and feel" de Wordworth. Wordworth 
3.1 est actuellement testé par Gilles Bihan. 


Enfin, David Pleasance et d'autres mem- 
bres de l'équipe de "Amiga" étaient présents, 
toujours aussi accessibles. Nous les félici- 
tons pour une expo qui montrait par la qualité 
des nouveautés que "le vieux chien vit en- 
core". 





M51200 et MS2400 : les scanners professionnels pour Amiga. À plat, 
A4, 24 bits, bus SCSI pour une plus grande rapidité. Résolutions jusqu'à 
1200 dpi pour le MS1200 et 2400 dpi pour le MS2400. Logiciel de numé- 
risation ColorKit Pro : sauvegarde TIFF ou IFF, mémoire virtuelle, cour- 
bes de correction Gamma multiples, calibration, affichage direct sur carte 
Picasso Il, etc. Logiciel Migraph OCR : transforme un texte numérisé en 
texte ASCII. Options : introducteur feuille (capacité 
50 pages), adapteur pour films, transparents et dia- 
positives (MS2400 seulement), kit connexion PC 
A(compatible twain). Documentation en anglais. 
MS1200 : 7890F. MS2400 : 9890F. Introducteur : 
4990F. Kit transparent : 3990F. Kit PC : 1790F. 












Lecteur CD-ROM Sony 555 : lecteur CD SCSI, disponible en 
version interne ou externe. Temps d'accès : 220ms, double vi- 
tesse, multisession. Compatible CD Audio et CD Photo. Livré 
avec cables et terminateur. Sony 55s interne : 
1590F. 55s externe 1990F. 


nil COMPACT 

SE AsimCDFS : gestionnaire de fichiers pour CD-ROM. Re- 
connaît les formats ISO-9660, RockRidge, PhotoCD (ou- 

tils de conversion en IFF), HighSierra, HFS. Livré avec le CD FishMar- 

ket. Documentation en français. 690F 

Aminet vol. 4 : 3700 archives, sons, jeux, utilitaires, images, etc... 160F 

FreshFish : le dernier CD de FredFish. 199F. Possibilité d'abonnement 

Texture Heaven 1 : pour la 3D et le multimédia, 300 textures IFF en 24 

bits et en HAM. 670F 

Texture Heaven 2 : 170 nouvelles textures 24 bits stockées en IFF, 

GIF, JPEG, BMP et PCX. 670F 

GoldFish : les 1000 disquettes Fish en 2 CD. 259F 





Retrouvez sur plus de 600 pages le mode 
d'emploi complet de l'Amiga (systèmes 3.0 et 
3.1). Idéal pour les débutants mais également 

passionnant pour les initiés, "Comprendre et 
bien exploiter son Amiga” aborde des sujets 
aussi divers que le Workbench, la 
configuration du clavier et de l'imprimante, 
l'installation et le choix des périphériques, les 
commandes Shell. Livré avec deux 
disquettes des meilleurs programmes du 
domaine public. Icontournable ! 270F 


Covrxexpgs 


ET MEN ExpLorrER 


TR NAMIGA 
L Lot re. 





HyperCache 2.0 : accélère les accès aux disques, disquettes, CD-ROM, 
syquest, etc. de fous les Amiga. C'est un système entièrement logiciel 
basé sur un algorithme couramment utilisé sur les gros calculateurs 
(mainframes). De nombreuses possibilités de configuration 
permettent d'adapter parfaitement HyperCache à la géomé- 
trie de vos supports magnétiques. Documentation en fran- 
çais. Nouvelle version: algorithmes améliorés, 10 fois plus 
efficace (mesuré avec DiskSpeed}), cache en écriture, inter- 
face utilisateur graphique, utilisation du blitter. 320F 





Picasso Il : carte haute résolution pour Amiga 2000, 3000 et 4000. 
Jusqu'à 1600x1200 en 8 bits, et 800x600 en 24 bits. Restitue les modes 


Amiga standards : pas besoin d'un second moniteur, Equipée de 2 Mo 
de RAM, livrée avec TVPaint Jr. Documentation en français. 2890F 





Modem USR Sportster : la réponse aux besoins de 
TRobotics. communication modernes : agréé France Telecom, mi- 
nitel (V23), compatible fax groupe 3, hauts débits 

(V32/V32bis), compression des données (V42bis/MNP5), détection et 

correction d'erreurs (V42/ MNP4). Le Sportster est fourni avec cables, 

fichiers de configuration pour Praxitel et AmigaUUCP auto-installable. 
USR Sporister 1990F 

+ USR Sportster sans fax 1390F* 

* attention : offre exceptionnelle limitée au stock disponible 





Pour tous ceux qui pensent avec leur Amiga 


Commandes et renseignements au 27 59 60 00. Catalogue gratuit sur demande. 





Praxitel 1.5 : nouvelle version. Emulateur minitel (1, 1B, 
2) émulateur de terminal, manuel 72 pages, protocoles de 
téléchargement XPR (Moon. BBT, ZModem), port ARexx, 
création automatique de scripts, gestion par icônes, interface amélio- 
rée, trois modes de capture des informations, plusieurs formats de sau- 


vegarde (texte, ANSI, IFF), horloge et alarme programmable, supporte 

le presse-papier. Compatible avec tous les Amiga. Logiciel et docu- 

mentation en français. 
Praxitel 1.5 
Praxitel + cable 


490F cable minitel 90F 


560F 





Les ROM 3.1 enfin disponibles ! Comprend les ROM Kickstart 3.1, les 
6 disquettes du Workbench 3.1, le manuel de l'ARexx, le manuel de 
l'AmigaDOS, une table de référence AmigaDOS, et la notice 


d'installation. Attention: précisez le type de votre Amiga. 
à. Il 


Participation aux frais de port : 50F 
Sherlock : le désassembleur intelligent. Sherlock désassemble fi- 
chiers, RAM, bibliothèques ou les blocs d'un device (disquette, disque 
dur) et produit un source directement utilisable. Intelligent, il suit le code 
pour reconnaître les appels aux bibliothèques et utiliser les noms sym- 
boliques des fonctions. Production automatique d'un maketile et d'un fi- 
chiers d'informations (liste des bibliothèques utilisées, type du proces- 
seur). Reconnaît les processeurs 68000, 68010, 68020, 68030, 68040, 
68851, 68881, 68882. Contrôle par interface graphique ou fichier de 
commandes. Logiciel et documentation en français. 590F 


ROM 3.1 pour A500/A2000/A2500 790F 
ROM 3.1 pour A3000/A30007T 940F 
ROM 3.1 pour A4000 940F 


(MMU) à 28 Mhz, support copro, support barette 

SIMM, horloge calendrier, option SCSI. Documenta- 

| tion en français. 1630F avec 0 Mo, 2630F avec 4 Mo. 
Cobra1240 carte accélératrice pour A1200. 68030EC à 40 Mhz, sup- 
port copro, support barette SIMM, horloge calendrier, option SCSI. Do- 
cumentation en français. 1990F avec 0 Mo, 2990F avec 4 Mo. 
Cobra1202 carte mémoire jusqu'à 8 Mo pour A1200. Support copro, 2 
supports barette SIMM, horloge calendrier. Documentation en français. 
990F avec 0 Mo, 1990F avec 4 Mo. 
Megachip : 2 Mo de mémoire chip pour Amiga 500 et 2000. Documen- 
tation en anglais. 1490F 


DI CE p Environnement de programmation ( 3 
l'O en langage C pour Amiga Le à 


Avec l’aide de spécialistes prestigieux comme John Toebes, Andy Fin- 
kel et Bryce Nesbitt, Matt Dillon nous propose une nouvelle version de 
son compilateur C. Entièrement revu, enrichi par de nouveaux outils, 
DICE Pro est un environnement de programmation complet : éditeur, 
environnement de programmation graphique (VMake), débogueur 
source, entièrement pilotable par ARexx. Version anglaise, traduction 
en cours. 1290F 


ka Cobra1228 carte accélératrice pour A1200. 68030 


A4091 : la carte SCSI 2 de Commodore pour Amiga 4000 est mainte- 
nant fabriquée par DKB. Attention, il faut un buster révision 11 et une 
carte processeur 3.1. Version anglaise. 2780F. 

A4008 : controleur SCSI pour À 2000 et 4000. Version française. 1490F. 
HD540 : disque dur SCSI 2 interne 540Mo, avec cables. 2390F. 

HD1Go : disque dur SCSI 2 interne 1Go, avec cables. 4490F. 


warehouse, le serveur gratuit réservé à la clientèle de Someware 
Accès UUCP par modem. Conférences, courrier, support technique, 
plus de 1,5Go de fichiers en téléchargement. Pour toute informa- 
tion, appelez Someware au (1) 45 86 33 99. 





Les produits Someware sont disponibles chez tous les revendeurs ou directement chez Someware. Participation aux frais de port : logiciel 30F, matériel 50F 


Someware + 27 rue Gabriel Péri - 59186 ANOR : Téléphone : 27 59 60 00 - Fax : 27 59 52 06 
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"Ce serait un crime si l’'Amiga 
disparaissait!"par Cédric Beust 


From: Dave.Haynie@scala.com 

Subject: Warp 

Voici l'extrait d’une conversation que j'ai eue 
avec Dave Haynie récemment. Le sujet initial de 
notre discussion concernait Warp (qu'il utilise), 
Vous verrez que nous avons quelque peu dis- 
gressé et Dave en a profité pour me faire part de 
ses réflexions sur la situation actuelle. 


Cédric: Etes-vous (personnellement) passé à Warp? Ou 
bien l'utilisez-vous uniquement pour des raisons profession- 
nelles (Scala)? 


Dave: Et bien, c'est une longue histoire. || y a quelques an- 
nées, j'ai reçu un clone PC dans le cadre d'un travail contractuel. 
Je n'ai jamais été payé pour ce contrat, mais j'ai conservé le PC. 
Pendant un moment, il a fonctionné comme programmeur PAL, 
parfaitement. Petit à petit, j'ai eu de plus en plus d'outils de CAD 
dessus, qu'il était impossible d'obtenir sur Amiga. 

Vers l'hiver 93, comme il y avait de moins en moins à faire chez 
Commodore, j'ai commencé à travailler davantage contractuelle- 
ment (comme un idiot) dans la communauté Amiga, où, une fois de 
plus, j'étais très mal payé. Le travail est devenu suffisamment im- 
portant pour surcharger le système 386XS/4 mégas que je possé- 
dais, aussi ai-je décidé de mettre à jour la carte mère. J'ai dépensé 
190 doollars pour une carte mère 40 MHz C486S qui pouvait ac- 
cepter des SIMMSs 72 broches, afin de pouvoir emprunter huit mé- 


gas de mémoire de mon Amiga 2000 (qui en possédait 20) et qui 
ne faisait que prendre la poussière étant donné que j'utilisais un 
A3000 depuis quelques années déjà. Maintenant que les program- 
mes tournaient plus vite, MS-DOS et le simple VGA (sans 'S') 
commençaient à m'ennuyer, aussi ai-je fait une nouvelle affaire un 
ou deux mois plus tard en me procurant une carte SVGA 32 bits, un 
lecteur de CD-ROM (l'Amiga en avait un depuis un an, j'en pense 
beaucoup de bien), et OS/2 pour Windows. J'avais essayé Win- 
dows sur le système, mais beaucoup des programmes de CAD ne 
tournaient pas, alors, je l'avais abandonné. 

J'ai estimé que 30 dollars pour la version CD-ROM d'OS/2 étaient 
un risque raisonnable. Mike Sinz l'appréciait également, ce qui est 
un gage de confiance. Enfin, bref: ce PC n'a pas reçu beaucoup 
d'usage, jusqu'à ce que j'entre chez Scala, où nous utilisons OS/2 
en interne. Etant donné que j'avais travaillé à la maison suffisam- 
ment, et que j'avais à mettre au point un système CD-ROM pour 
mes enfants cet hiver, j'ai à nouveau mis à jour la carte mère ainsi 
que la carte vidéo avec une 486BM à 75 MHs (toujours en évitant 
intel) et une S3 64 bits. Le système est en fin de compte plus ra- 
pide que mon A3000. D'un autre côté, OS/2 est loin d'être la chose 
la plus rapide au monde, encore que je soupçonne la protection de 
mémoire et le suivi des ressources d'être la principale raison de 
cette lenteur. Warp semble améliorer cet état. 


Cédric: Quelles sont vos impressions générales sur 
Warp? 

Dave: C'est une bonne mise à jour d'OS/2. Dans un certain 
sens, il ressemble tout à fait aux genres de mises à jour que nous 
faisions pour l'Amiga de temps en temps. Ce n'est pas vraiment 
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une mise à jour que nous faisions pour l'Amiga de temps en 
temps, ce n'est pas vraiment une mise à jour majeure, malgré le 
changement de version et de nom. D'un autre côté, il y a beau- 
coup d'utilitaires supplémentaires et ils font vraiment la différence 
(Céd: Dave parle de ce qui est référencé sous le nom "Bonus 
Pak", un autre CD-ROM livré avec Warp). Ces programmes ne 
sont pas super avancés, mais ils semblent raisonnables. 

Ce dont j'ai vraiment besoin maintenant, c'est un vrai shell 
Amiga où SunOS. Ces fenêtres qui émulent du mode texte sont 
vraiment irritantes. 


Cédric: Avez-vous une idée de la proportion des utilisa- 
teurs Amiga qui passeront à Warp? 


Dave: C'est difficile à dire. Les choses étant ce qu'elles 
sont, on dirait bien que l'Amiga ne bénéficiera pas d'un miracle de 
dernière minute qui le sauvera. D'après certaines estimations, 
c'est déjà trop tard. Je n'arrive pas à imaginer la plupart des fans 
Amiga abandonnant les ordinateurs, ça n'aurait pas de sens. Si 
l'Amiga remplit toujours son but, il n'y a aucune raison de dépen- 
ser 1000 dollars pour un autre ordinateur. Si vous voulez un nou- 
vel ordinateur, il est difficile de défendre autre chose qu'un PC 
tout simplement parce que le matériel est si bon marché et abon- 
dant. J'ai bâti le mien par morceaux et ça m'est revenu bien 
moins cher que si je l'avais acheté en magasin. Apple a du mal à 
combattre les clones PC, et ne prend pas cette direction. Et je 
suis convaincu que Apple continue à ne pas vouloir "ouvrir" leur 
système. Ils affirment à présent qu'ils vont le faire, mais il faudra 
deux années pour convertir MacOS pour qu'il soit utilisable sous 
PReP (ou encore ce nouveau compromis de standard qu'est le 
PowerPC). C'est vrai qu'il a fallu moins de temps à Jim Drew et 
son équipe pour le porter sur l’'Amiga, et c'était un portage hostile. 
De plus, il tournait en tant que tâche "bien élevée" sur l'AmigaOs. 
Apple a convaincu l'industrie que MacOS est "intimement lié au 
hardware”, mais je pense tout simplement qu'ils calent. Aussi, ils 
ne veulent probablement pas investir de nouvelles ressources 
dans du portage de code ancien. Ils ont l'intention de sortir une 
nouvelle révision de MacOS, en abandonnant ie support 680x0, 
probablement vers la fin de cette année. Bref, Apple n'arrive pas 
à se maintenir. Windows est nul et malgré tout, continue de battre 
MacOS, tout simplement parce qu'il tourne sur quasiment tous les 
PC. OS/2 est meilleur, Windows 95 sera très probablement meil- 
leur que MacOS sur presque tous les points. Quoi qu'il en soit, 
tout ce qui est décent sera disponible sur compatible PC bientôt. 
Aussi, l'investissement dans le matériel est sûr. Si vous optez 
pour le bus PCI, c'est un investissement vraiment solide, quasi- 
ment tout le monde travaille dessus. 

Donc, la question devient en réalité "logiciels". Windows et 
MS/DOS sont exclus, du moins pour moi. Bien sûr, en tant que 
dernier recours, je suppose que c'est bien de les avoir dans un 
coin, tout comme sur Amiga (Céd: SoftWindows est un émulateur 
de Windows sur Sun. WABI - Windows Application Bineries Inter- 
preter - est littéralement un interprète de binaires Windows, per- 
mettant de lancer ceux-ci en environnement Sun. WABI est livré 
avec les dernières versions de Solaris, le système d'exploitation 
de Sun). 

OS/2 vous donne la plupart de ce que les utilisateurs Amiga at- 
tendent: du vrai multi-tâches, une GUI, des objets, un mauvais 
marketing (encore que ça s'améliore), une communauté pleine de 
hackers, de scientifiques et d'autres types bizarres (encore que 
j'ai remarqué que même sur les forums OS/2, les utilisateurs sont 
aussi ignorants de leur hardware qu'ils l'étaient sur Amiga). ce 
n'est pas que je compte abandonner l'Amiga dans l'immédiat, il 
faut que j'aille quelque part. Je ne suis pas un fan d'UNIX, donc 
Linux n'était pas envisageable. 

Enfin, bref, je suppose que s'ils entendent parler d'OS/2, beau- 
coup d'utilisateurs Amiga vont suivre le même processus de pen- 
sée et concluront qu'OS/2 est le seul geste logique. Je pense que 
certains d'entre eux pourraient se faire piéger par Windows95. 
Bien que je sois persuadé que ce soit une amélioration sue Win- 
dows dans bien des domaines, ne croyez pas l'argument "MS- 
DOS est mort”. Il y a eu une bonne discussion dans le Dr Dobbs 
de ce mois. Alors que Microsoft ne vous laisse pas "dans" MS- 
DOS, et que tous les identificateurs qui disaient MS-DOS disent 
maintenant "Windows", il y a encore des choses de DOS qui sur- 


Suite de l'interview page 53 





La force créatrice A.D.F.I. en action. 





On ne présente plus les créations A.D.F.I. : qualité, ultra- 
puissance, langue française, mises à jour, soutient de développement, … 
tout, vraiment tout, pour optimiser. toute la force de votre ARHEa: 





EMA : le médecin de vos protections et de vos disques durs ou souples. 
Maintenant la version PRO. 


Pour tout réparer 
c lo 















concurrents schtité d'utilisation 7 disquettes 690 FF* 





on Éiôrtie surpaissan 


l — = 
| Jennifer Amos : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur l'Amos 





5 disquettes de sources abondamment couninéntés pour passer du divin débutant à initié puis Pro, 240 FF 


| Ne 

| Mise à jour Amos Pro : la dernière mise à jour avant le compilateur Amos Pro 

Une mise à jour indispensable si vous utilisez Amos Pro 1.0. 45 FF* 

| ma nénnsé s 

| A CHR | , 
La Bible corrigée : l'important travail de correction des codages du livre Amiga 


| Une correction indispensable si vous pas: seez. le livre Amiga lu Bible, 90 FF 


+ 
Annabella GFA : lé cours pour tout savoir et tout comprendre sur le GFA,_ 


# disquettes de sources abondamment commenté ln PONT pé asser du nivésus dél ébutunt hinitié puis Pro. 390 FF 


SEP EM : le nécessaire re pour mettre à jour votre Blitz au WB 3.1 


Le Blitz n° utilisait que les fonctions du système 2.0. Voici la mise à jour pour passer en WorkBench 3.1, 160 FF* 





WorkBench & Système 3.0 : le cours s pour toul savoir sur votre Amiga 
AmigaGuide présent sur A600, 1200 et 4000). Interface, écrans, Workbench, fenêtre. 


dés écrans, création de liens, création d'icônes pour les s NchèrE ne spportant pets 
mi de fichiers, trucs et astuces, — avec de nombreux sources el conseils, 160 FE 


Cours multinédia utilise 
mens, guide de s 
pes, recherche d'occurren 






Le style Amiga : le cours pour tout savoir avant même de lire le mode d'emploi 


Cours ee ant AmigaGuide (présent sur AGO, 1200 et 4000). Tous le: 


sion. L'utilis peut ainsi utiliser un À 


s logiciels Amiga obéissent aux 










sentation et d'uti D'avat même d lu son « 












oi et lé programmeur peut € (eux, démo, utilitain,  .) én conformité avec toutes 
lex règles de l'Amiga Ecrans. Fenêtres Mer nus, Gadgets, Icdhes, Couleur, Police. Ergoriomie, — 160 FF 

















avez acheté Décolla OVER EL NEO Leu 
nom, leur préno eur date de naissance pour 
que Décollages leurs souhaite Bonjour, Au 
| revoir et leurs anniversaires, Mais prétexiez que 
vous devez apprendre Décollages (y à une aide 
en ligne vocule et écrite Pour tout ! } pour mieux 
Je uns enscigner l'info, pe 







di ñpé 
collages u été conçu pour prendre 





ch compte 


toute la puissance el les particularités de 
l'Amiga. Encore un nouveau logiciel ultra 
puissant AD.FL 340 FF 


ROM 2.0 (Ap00), 2 MO ide 
3,1 (A1200 « + ADO 
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sure Di Le log ciel de référence de la PLAO. sur Amiga et lex | 
| mitre st enfin di Donihle « et en frunças. 


CE | Fax/Modem USR 28800 


| Lshobes V:H4 supportant toux les modems de classer 
inférieures à 28#R00 Hsauiets chou 





ut VAIZ-V,FC. Garurdi 5 anis 


KID PIX pour les 3à6 ans 


essin bourré de tellement 











té qu'il vous 
s dan leurs élans 





port | DIRWORK 2 2 , 


#00 FF | Now s le livrons avec une expire ation ep mentine 
OFF IE hypertext utilisant Morm et activable avec Help 
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Frais de gestion 


Spécial Noël 


Mise à jour A LE 









didation de l appel 


è 
TT rapidité + 10 FF 















Amiga Desktop 
Video CD-----ommmnnmun 


Almathera propose un CDROM contenant principalement 
des textures et des images de fond (plus de 100Mo) clas- 
sées par thèmes: électronique, drapeaux, nourriture, généré, LEZ 
dégradés, matières, nature, photo, etc... Elles sont aux for- 
mats JPEG, IFF overscan et Video Creator. On trouve égale- 

ment sur ce CD plus de 200 fontes couleurs anti-alias dans 





différentes tailles allant jusqu'à 200 points (aux formats Amiga couleur et Post- 
script), plus de 150 objets 3D en trois formats: LightWave, Imagine et Sculpt, 


des utilitaires de bureaut 
tint, des players d'anima 


ique: Image Studio, Main Actor, POV, HamLab, Frac- 
tions, des utilitaires de titrage et de morphisme, des 


convertisseurs d'objets et pour finir quelques Clip art du plus bel effet. 





CELLLCLOMELTIILILILIILr. 


ATUFHO 1228-------mm-" 


ATurbo 1228 est une nouvelle carte accélératrice pour 
A1200 équipée d'un 68020 cadencé à 28MHZz, d'une hor- 
loge sauvegardée, d'un support coprocesseur PLCC pour 
68881 ou 68882 jusqu'à 40MHZ et d'un support de barette 


SIMM pour l'extention de la mémoire Fast de 2, 4 ou 8Mo. Rappel: attention à ne 


pas dépasser les 4Mo 5 


i vous souhaitez utiliser en même temps des périphériques 


PCMCIA tels qu'AmiQuest, Overdrive et Overdrive CD. Cette carte est disponible 
chez FBI au prix de 990F sans mémoire et au prix de 1990F avec 4Mo. Le copro- 
cesseur est proposé pour 700F en sus. 


RES Per Ne à 4 À JON 


Voici les rOsulta 


fourni 


Plus avec disque 


. MKSoft DiskSpeed 


| CPU: 68020 


AmigaOS Version: 39.106 Normal Video DMA 
l Device: aqÜ:  Buffers: 30 
: Comments:  DiskSpeed 4.2 - A1228-AQ9Plus-WDAC1270-Fast-AQSetup 
| CPU Speed Rating: 1166 
Testing directory manipulation speed. 
: File Create: 29 files/sec CPU Available: 0% 
, File Open: 95 files/sec CPU Available: 0% 
t Directory Scan: 600 files/sec CPU Available: 0% 


File Delete: 
: Seek/Read: 


with a 
file: 
to file: 
from file: 


, Testing 
| Create 
! Write 
! Read 


FBI. La configuration 
A1200 @Gquip@ d'une 


42 Copyright 


ts d'un test Diskspeed 
mesurYe 
carte  ATurbo 


dur EIDE Western 


v4.2 que nous a 
est compos@e d'un 
1228/4 et d'un Overdrive 

Digital 270Mo. 


" 1989-02 MKSoft Development 


328 files/sec 


CPU Available: 0% 
103 seeks/sec CPU Available: 0% 


262144 byte, MEMFFAST, LONG-a ligne d buffer. 


1622178 bytes/sec CPU Available: 0% 
2368380 bytes/sec CPU Available: 0% 
2793603  bytes/sec CPU Available: 0% 
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TWwWISTt2-----mmmnmmununn 


Twist? est une base de données éditée par 
Mermaid Group (Allemagne) et HiSoft (Angle- 
terre). Elle fonctionne depuis un Amiga 500 
jusqu'au 4000. 

Elle requiert au minimum le Workbench 1.3, 
1Mo de mémoire et deux lecteurs de disquet- 
tes. Ce programme semble être un concurrent 
sérieux pour SBase 4. Un test est en cours. 
(HiSoft, Grande Bretagne) 


menenns 


Greatitunt, Sexy icenes 





MULTI-CDROM 


Almathera en Angleterre distribue un 
boîtier Nakamichi contenant sept lec- 
teurs de CDROM. Le boîtier n'est pas 
plus haut qu'un A4000, il est large 
comme un lecteur de CDROM classi- 
que. Après avoir modifié votre mount- 
list, vous disposerez des devices CDO à 
CD6 et pourrez à tout moment accédez 
à sept CDROM. L'interface est 
SCSI/SCSI2. || est compatible CDROM, 
CDDA, CDROM XA et PhotoCD. Le 
transfert des données est annoncé en 
double vitesse à 300Ko/s et 2800Ko/s 
en burst avec un temps d'accès moyen 
de 380ms. Une sortie audio casque est 
présente en facade et deux sorties au- 
dio RCA sont situées à l'arrière. Il a été 
testé avec succès par Almathera avec 
des cartes Oktagon et GVP. Il devrait 
fonctionner avec la plupart des contrô- 
leurs SCSI récents. Phoenix DP pro- 
pose ce produit a un prix très intéres- 
sant: 3750F soit environ 500F le lec- 
teur... 





OnTheBall v1.24 


OnTheBall est un agenda électronique (cf test ANews n°70). La 
nouvelle version 1.24 est disponible chez Someware. Les princi- contrôleur de disque dur Overdrive. Il su- 
pales nouveautés sont: nouveaux raccourcis clavier, ee pporte la nouvelle norme EIDE (Enhanced 
commandes ARexx, script d'installation Installer, RL us Ë IDE) qui permet de dépasser la limite des 
des touches de fonction, possibilité d'associer les touches de fonc- 528Mo pour un disque IDE classique et 
tion au déclenchement d'un rappel de rendez-vous ou de l'aide-mémoire, aide en li- d'atteindre des taux de transfert annoncés 
gne, Commodity, nouvelles préférences plus FRMPIEIES, association d'une couleur à ] deux fois supérieurs à l'Overdrive actuel à 


un jalon pour l'affichage du carnet s condition bien sûr d'utiliser un disque dur 
d'adresses, possibilité de mettre 4 EIDE qui offre une capacité de 700Mo à 1Go. 
jusqu'à 20 numéros de téléphone | A partir de Noël, FBI vendra uniquement des 


pour une personne, commentaire Overdrive Plus pour le même prix que les 
dans les numéros de téléphone, Overdrive actuels. 


nouveau mode de répétition pour 
Overdrive Z 


programmer les rendez-vous, loca- 

lisation du format d'étiquette, rac- 

courci pour accéder directement à Fe Z _ se version Hs se Zorro 
, e l'Overdrive. || est destiné aux ; 

une lettre du camet d'adresses. A3000 et A4000. Il est équipé d'un connec- 

teur EIDE (pour disques durs jusqu'à 8Go) et 

d'un connecteur pour CDROM IDE jusqu'au 

quadruple vitesse. Il devrait être disponible en 

janvier chez FBI. Prix: avec lecteur double vi- 

tesse 1990F, avec lecteur triple vitesse 2990F 


Overdrive Combo 


L'Overdrive Combo est un Overdrive dispo- 
sant d'un connecteur permettant d'utiliser si- 
multanément un Overdrive CD et un Over- 
drive disque dur. Il devrait étre disponible 
pour Noël chez FBI. 


Pegger v2.0 


Une nouvelle version de Pegger, un compres- 
seur automatique JPEG (cf test ANews n°69), 
est disponible chez Someware qui annonce 
que Pegger v2.0 est plus de deux fais plus ra- 
pide que le ‘saver' JPEG de ADPro v25. Il 
peut s'installer de manière transparente. Peg- 
ger v2.0 requiert au minimum le WorkBench 
2.0 et 3Mo de RAM. Une carte accélératrice 
et un disque dur sont conseillés. La version 
anglaise est disponible au prix de 710F. 


E Overdrive + 


Î L'Overdrive + est la deuxième génération du 








Moongoose est une nouvelle carte accélératrice pour A1200 créée par la société 
américaine DKB. Elle est distribuée en France par Someware. En standard, elle est 
pourvue d'un 68030 avec MMU à 50MHZ, d'un 68882 à 50MHZz, d'une horloge ca- 
lendrier, d'un support pour barette SIMM 72 pins standard. Someware dit que tous 
les types de mémoire sont acceptés, les barettes actuellement disponibles allant de 
2 à 32Mo. Un contrôleur SCSI2 en option devrait être disponible durant le mois de 
janvier. Les différentes configurations proposées sont les suivantes: sans mémoire 
2990F, avec 4Mo 3990F, avec 8Mo 5190F. 


DICE Jr 


DICE Jr est une version allégée de DICE Pro. Tout aussi puissant, il ne 
comprend pas le débogueur source DD, ni l'environnement de programmation 
graphique VMake. Il est fourni avec un manuel de 250 pages en français et 
s'adresse au débutant qui souhaite s'initier à la programmation en C. Un plan de 
mise à jour permet d'accéder à DICE Pro. Son prix: 790F. Chez Someware. 


Sherlock est un désassembleur "intelligent". Il transforme un programme exécuta- 
ble en un fichier source contenant des instructions en langage machine. Le source 
devient alors consultable et même modifiable. Il peut ensuite être à nouveau as- 


semblé pour produire un nouvel exécutable. Sherlock reconnaît tous les proces- 

seurs et co-processeurs de la gamme Motorola 680x0: 68000, 68010, 68020, ImageMaster 

68030 (EC), 68040 (EC et LC), 68851, 68881 et 68882. Il suit le code machine 

pour reconnaître les appels aux fonctions de bibliothèques et les remplacer par un R/ T 

nom symbolique. jsr -408(A6) est bien remplacé par jsr _LVOOpenLibrary(A6). ImageMaster R/T est un logiciel de manipu- 

Sherlock utilise les fichiers FD décrivant les bibliothèques partagées. Il peut donc lation graphique. Il dispose de trois modu- 
identifier les fonctions de toutes les bibliothèques: ROM, disque, les: traitement d'image, composition et des- 

système où autres, fichier de contrôle pour forcer le désassem- sin. ImageMaster traite les images au for- 






blage de zone de données ou affiner le suivi des appels aux bi- mat 24bits, TIFF, JPEG, Targa, MacPaint, 


bliothèques, désassemblage par interface graphique ou PCX, GIF, etc... Il dispose de nombreux et- 
commande shell, création automatique du makefile et des fets: waves, caricature, implode, 3D, relief, 
fichiers includes, création de plusieurs modules sources astérisation, contour, mirror, tile, filtres, 
en fonction des ‘hunks', construction d'un fichier convolution, etc. Une des fonctions appré- 
d'information contenant les listes des bibliothèques utilisées ciées de ce programme est le morphing. La 
et du processeur nécessaire. Phxass et Dmake sont fournis. documentation en anglais est au format 
Le logiciel et sa documentation sont en français. Un chapitre de AmigaGuide. Toutes les fonctions sont pilo- 
mise en route détaille un exemple simple d'utilisation et permet tables par ARexx. La plupart des cartes gra- 
de se familiariser avec Sherlock. Des annexes détaillent les phiques sont reconnues: IV24, OpalVision, 
points les plus délicats: adresses effectives sur 68020/30/40, Resolver, etc. ImageMaster R/T requiert 
mnémoniques spécifiques du 68040, principales correspon- au minimum un disque dur, le Workbench 
dances entre codes hexadécimaux et mnémoni- 2.0 et 3Mo de mémoire. Une carte accélé- 
tous les Amiga. L'utilisation de l'interface sont conseillées. Prix chez Someware: 

graphique nécessite un Workbench 2.0 710F 


ou plus. Prix: 590F chezSomeware. 
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NEWS INTERNATIONALES 


4 
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_ 1 { 
S ZONE 


A $00- À 600 - A 1200 - À 2000 - À 3000 - À 4000 - CD 32 


Amigazette 


Amigazette 83 est un fanzine Amiga dis- 
ponible tous les deux mois. En parcou- 
rant ses 24 pages A4 en noir et blanc, 
vous découvrirez dans le numéro 5 une 
entrevue téléphonique avec CIS, le 
contenu de la disquette n'4 
d'Amigazette 83, une initiation au Work- 
bench 3.0, des articles sur les icônes et 
ARexx, une initiation à l'assembleur, le 
courrier des lecteurs, une rubrique 
Amos, des petites annonces, etc Les 
pages sont agréables à lire avec leurs il- 
lustrations. Sont recherchés des traduc- 
teurs de documentations DP, des per- 
sonnes maîtrisant l'image 2D/3D, la pro- 
grammation ou autre discipline pour 
création de rubriques d'initiations, trucs 
et astuces ou démonstration, etc... Le 
prix du fanzine est de 12F, le prix de la 
disquette est de 8F. Vous pouvez en- 
voyer vos chèques libellés à l'ordre 
d'Amigazette 83 à: Amigazette 83, 872 








PCTask v3.0-- 


La nouvelle version de l'émulateur logi- 
ciel PC PCTask v3.0 semble être une 
évolution majeure puisqu'il est possible 
de disposer de plusieurs fenêtres Win- 
dows en multitâche sur le Workbench. 
Il est disponible en version française 





chez FFD. 






chemin mon paradis, 83200 Toulon 





LI 
TWB KLU B--mmmsmnmonmnnnmmmmmanmanmuns TE 
Le TWB CLUB organise au LCR Verhaeren à Villeneuve d'Ascq (59) le 28 jan- 
vier 1995 de 14H à 19H une journée informatique pour tous. Au cours de cette Je) 
journée, les différentes possibilités liées à l'informatique seront présentées: le 
programmation, musique, jeux, images de synthèse, etc. Ces démonstra- re! 
tions seront effectuées sur Amiga, PC et Atari. © £ 
Une modeste participation de 10F par visiteur sera demandée. Des concours js sa 
seront mis en place, les sponsors sont les bienvenus. Sébastien vous rensei- 
gnera au 20 91 02 17. 


HyperCache 2.0-----------mm 


Une nouvelle version d'HyperCache (cf ANews n°59 et 60) est disponible 
chez Someware. HyperCache est un système entièment logiciel permettant 
une accélération sensible de tous les supports de type disques, disquettes, 
Syquest, CDROM, bandes, etc. Il fonctionne sur tous les Amiga disposant du 
Workbench 2.04 minimum. 

La documentation est en français au format AmigaGuide. Les performances 
sont améliorées, le logiciel est enrichi d'une interface utilisateur graphique et 
de nombreux utilitaires. Les principales nouveautés sont: nouvelle interface 
graphique pour la configuration des caches, nouveaux algorithmes: gain an- 
noncé 10 fois plus efficace que la version précédente (mesure faite avec Dis- 







Hrite Retention Tine (5) [BF Se 
Quiet Hrite Tine (5) | 
_suwe_{ 


we _| 










kSpeed), pilotable par ARexx, nouveau cache en écriture, utilisation du blitter 
pour soulager le processeur, script d'installation Installer 


Ortho est un correcteur or- : 
thographique pour l'éditeur : 
GoldED. La version 3.0 est 
disponible chez FFD. 
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RTC----mmmmommmsmnnnnnux 


Le serveur Saint Orens de Game fait peau 
neuve. En effet, le look des pages change 
grâce à la dernière version de Mad le RTC. Il y 
a une gestion plus conviviale de consultation. 
Vous avez accès à plus de 7Go de téléchar- 
gement DP renouvelé tous les mois. Au ren- 
dez-vous, club, dialogue, sondages, bal, salon 
graphique. Il est accessible par minitel et mo- 
dem (v23) 7 jours sur 7 et 24H sur 24. || y a 
une nouvelle rubrique spectacles cinéma avec 
le centre culturel ALTIGONE. Il y a aussi un 
concours musique avec des disquettes à ga- 
gner et le jeu Detroit. Rendez-vous avec stel- 
sysop au 61.39.11.47 précédé du 16 pour Pa- 
ris. 





DUCHET COMPUTERS 


51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tél: + 44 1291 625 780 (8h à 19h lundi - samedi) Fax: + 44 1291 627 046 (24h / 24) 
MINITEL 3616 AZERTY rubrique DUC 


0 0 0000 0 00 08 000008 008 0 100 0 A M 0 A, A NE ON A D ON D A AN M D EE, A 


En direct d'Angleterre ! 


TOUS LES PRIX DE CETTE PAGE SONT T.T.C. ET PORT COMPRIS 


DU MATERIEL disponible: 
TECHNO SOUND TURBO 2 TT2 (Tous Amigas) manuel français (c) Duchet Computers ..…..…. 285 FF 
Commandes groupées: 2 x TECHNO SOUND TURBO TT2 = 550FF - 3 pour 799 FF et 999 FF les 4! 
Digitaliseur audio stéréo 12-bit Hisoft AURA (connection PCMCIA) 845 FF 
TRANSFO 220/240 volts 4,5 Amp. pour AMIGA 500 / 500+ / 600 / 1200: 425 FF (2 pour 750 FF) 
COPIEUR HARD: XCOPY PRO + NEW CYCLONE CARTRIDGE (Français): 350 FF 
CONVERTISSEUR pour connecter manettes ANALOGUES PC sur AMIGA: 55 FF (100 F les 2) 


HOUSSE AMIGA 500 / 600 / 1200 (Précisez SVP) 40 FF (3 pour 100 FF) Quadrupleur de manettes 50 F 
Kit de transfert de fichiers AMIGA < = > PC AT (doc F) 140 FF JOYPAD Competition Pro CD 32: 175 EF 
VIDEO BACK UP 3 (version Péritel) 545 FF Câble PERITEL (2 m) AMIGA: 95 F-CD32:95F 
FAX-MODEMS VFC 28.800: NC SOURIS CD 32: 125 FF Pack de 2: 220 F 


DES PROGRAMMES disponibles: 


AMOS PRO 500 FF  AMOS PRO COMPILER 285 FF HIGHSPEED PASCAL 865 FF 
XCAD 3000 1695 FF VIDEO CREATOR (CD 32) 275 FF MUSIC X v. 2 845 FF 
DISK EXPANDER  345FF CD EXCHANGE VOL 1 (CD 32) 165FF CYGNUS ED PRO 3.5+ 835 FF 
DISTANT SUNS 5 345FF BARS & PIPES PRO 2225 FF HISOFT BASIC II 695 FF 
BRILLIANCE 2 545 FF CAN DO 2.51+ AGA 1095 FF ART DPT PRO V.2.5 1495 FF 
LIGHTWAVE 3-D 3875FF PRO CONTROL ADPRO 645 FF PC TASK v 3 625 FF 
HISOFT DEVPAC  625FF ESSENCE 3 + FORGE 845 FF SCALA ECHO EE100 1269 FF 
SCALA 500HT100 395FF  HISOFT MAXON MAGIC 275 FF VISTAPRO{dernière v.) 345 FF 
SCALA MM300 2900FF  TERRAFORM 195 FF MAKEPATH 195 FF 


Nous ne proposons JAMAIS des articles AVANT qu'ils n'existent! 

Nous avons EN STOCK des milliers d'articles pour AMIGA. Utilitaires, jeux, nouveautés, accessoires, extensions. 
RUBANS à MOITIE PRIX pour des centaines de modèles d'imprimantes, câbles en tous genres, etc... 
DOMAINE PUBLIC: nous distribuons les meilleurs logiciels pour AMIGA. Nos disquettes D.P. sont pleines à ras bord, 
la majorité sont auto-bootables et leur contenu correspond à la description de l'ENORME catalogue D.P. 


Pour un envoi IMMEDIAT de votre commande de produits AMIGA / CD 32: 
Téléphonez-nous (notre personnel est FRANCAIS) pour commander par carte VISA / EUROCARD 
Ou rédigez votre commande (en français SVP) sur papier libre et joignez votre reglement. 

Ou tapez 36 16 AZERTY puis DUC, ou faxez-nous la commande avec détails de votre CB. 
Mode de paiement: nous acceptons les chèques ordinaires francais, les CCP, 
les cartes VISA et EUROCARD), les Eurochèques et mandats internationaux. 


Vous désirez consulter la liste de nos produits mais n'avez pas de Minitel? 
Empoignez le crayon à bille ou le téléphone le plus proche et écrivez ou téléphonez-nous (en français) en précisant le modèle de votre AMIGA 
pour recevoir un ENORME listing. Les listings sont envoyés GRATUITEMENT dans tous les pays d'Europe et les D.O M. 
(1 seul listing gratuit AMIGA ou DOMAINE PUBLIC par demande et par personne, s.v.p.) 
T.O.M. et hors Europe: 8.v.p. joignez 6 timbres à 2.80 F ou 4 CRI par listing demandé. 


Notre serveur MINITEL est constamment mis à jour: vérifiez les arrivages de nouveautés! 
ll contient aussi les détails et prix de nos nouveautés CD 32, CDI, 3D0 et PC. 


Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le continent 
AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 


Toute commande est considérée comme ferme. 





Mhctualité fhmiga 


AAA2AZA2AX 





Décollages ; à 

Coupez, collez, coloriez... et voilà! 

Décollages est un logiciel éducatif français qui a nécessité un an et demi de travail 
à développeur David Scrève et graphiste Stéphane Anquetil et un important travail 
de mise au point avec des pédagogues, des béta testeurs et des enfants. Ce 
logiciel a également été proposé à des enfants handicapés. Décollages est 
disponible depuis début décembre chez ADFI qui propose également un fax 
modem USRobotics. 





Turbocalc 

Dispo chez -1- Computer 

Si vous souhaitez vous procurer le logiciel Turbocalc v2.0 (cf test ANews n°74), 
vous ne devrez pas obligatoirement le commander en Allemagne comme nous 
l'avions indiqué le mois dernier. C'est -1- Computer en Suisse (spécialiste 
bureautique) qui est le distributeur officiel de ce logiciel pour la Suisse et la 
France. -1- Computer a traduit les menus en français. D'autre part, un grand 
nombre de CDROM pour Amiga et CD32 sont disponibles chez cette société. Ils 
sont importés directement depuis l'Allemagne, l'Angleterre, les Etats-unis, etc. 
(-1- Computer, PO BOX 2200, 1950 Sion 2, Suisse, tél 19 41 27 222 000, 
FAX/Modem 19 41 27 22 1900) 


AXE Z 

Centre d'objets 

Axe Z est une entreprise individuelle dont les activités sont les suivantes: 
distribution de DP (CAM, Fish, TSIWF, CDROM), vente informatique Amiga 
(logiciels et matériels neufs et occasions), spécialisation en images de synthèse, 
distribution d'objets et textures à l'unité créés avec Caligari dans les formats 
Caligari, Lightwave, Imagine, Sculpt, TurboSilver, AutoCAD et Videoscape. Il y a 
possibilité d'échange d'objets. Les objets sont exempts de droit. A l'avenir, sont 
prévus un service de scannérisation couleur, un service d'impression à la page, un 
service de création d'objets et de textures sur demande. (Axe Z, BP 546, 580005 
Nevers Cedex) 


Domito Color 

Animations 

La société Domito Color propose les logiciels phares de dessin 2D et 3D pour 
Amiga. Elle travaille aussi actuellement sur des jeux vidéo. Les animations 
nécessaires sont réalisées traditionnellement sur papier puis scannées et vérifiées 
sur un Amiga 500 avec Deluxe Paint IV. Auparavant, le gérant, Mr Fernandez, a 
travaillé sur des séries télévisées (Babar, les aventures de Tintin, etc...) (Domito 
Color, 91 8ème avenue, 93290 Tremblay en France, tél 49 63 92 90) 


BBS 

Un service nuit et jour 

Un nouveau BBS Amiga vient d'être mis en service. || tourne sur un Amiga 2000 
68040 33MHz. 1Go de DP, musiques et support C64 sont en accès libre. Deux 
lignes fonctionnent 24H/24. Les vitesses maximales sont de 28800 bps au 1 34 48 
11 45 et de 14400 bps 1 30 36 36 95. 
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France 
WE, 





A\eCsiele 


JANVIER 

Janvier 25-27 

Salon de la PAO et du pré-presse. 
Salon de la présentation visuelle et 
de l'animation multimédia. Parc 
des expositions de Paris, porte de 
Versailles, fax 45 44 30 40, 3617 
code Infopromotions 





Janvier 28 

Journée informatique. Lieu: LCR Ve- 
rhaëeren à Villsneuve d'Ascq (59). 
Tél Sébastien au 20 91 02 17 


FEVRIER 

Février 1-3 

Imagina 95 à Monté-Carlo. Tél 49 
83 26 93, fax 49 83 31 85 


Février 26 

Salon ProMEDIA organisé par 
l'association Fanatik, Lieu: centre 
culturel Henri Matisse de Noyelles- 
Godault 


MARS 

Mars 8-15 

Cebit. Un des plus grands salons in- 
formatiques mondialux. Lieu: Ha- 
novre, Allemagne 


Les Films du Genièvre organisent 
des stages d'infographie, de multi- 
média et de PAO tous les deux 
mois. Les prochains lieux et dates 
seront du 20 au 24 février 95 à Ca- 
hors dans le Lot. Quatre options 
sont proposées: applications vidéo, 
ftrage, habillage de films, son vir- 
tuel en radio et vidéo ou images 
de synthèse et animations 3D ou 
multimédia, bornes interactives et 
systèmes de présentation ou PAO, 
typographie et maquette. Ces sta- 
ges sont agréés. (Les Films du Ge- 
nièvre, BelCastel, 46200 Souillac, tél 
65 37 O0 71, Fax 65 32 76 47) 


Le Carré Amelot à la Rochelle or- 
ganise différents stages. Un stage 
réalisation et montage vidéo aura 
lieu du 20 au 24 mars et du 27 au 
31 mars 95. Un stage infographie 
en 2D est proposé du 16 au 20 jan- 
vier et du 23 au 27 janvier 95, Un 
stage infographie en 3D est pro- 
posé du 6 au 10 février et du 13 au 
17 février 95. (Contact: Jacky Yon- 
net, Carré Amelot, BP 309, 10bis rue 
Amelot, 17013 La Rochelle cédex, 
tél 46 41 45 62, FAX 46 27 03 25) 
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Pour tout achat d'un ordinateur 





A | 


NOUS RACHETONS AU COMPTANT 
AMIGA 500 / 600 / 2000 / 1200 / 4000 


Moniteur - Disque dur - Imprimantes 


Vos ordinateurs 
Vos périphériques 
Vos logiciels Jeux - Utilitaires - languages 


Vos livres 
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AMIGA 00 700 F hs 1085 800 F 
| AMIGA 5004 800F ons svcx 1000 F| 
AMIGA 2000 1500 F lenprimente à portis de 400 F| 
AAIGA 1200 1800F 0344500 NC 
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GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - EROTIQUES 
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ner ce DÉS 
| SERVICE REPARANON | 
Nous réparons tous les ordinateurs et Moniteurs. 
Délais Maximum 10 Jours 
Devis gratuit ou Forfait 
Réparation garantie 3 mois 
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Ces informations n'ont absolument pas été vérifiées par moi, elles émanent des articles 
ou des publicités parues dans les revues Amiga-Magazin, Amiga Spezial et Amiga Plus 
de décembre 94, Ni ma responsabilité ni celle du journal ne sauraient être engagées en 
quoi que ce soit en cas d'erreur. (Pour les coordonnées des journaux voir la liste 
d'adresses en dernière page du journal.) Jac Pourtant 





PAS DE NOUVELLES, BONNES NOUVELLES 

Bien que toujours sans plus de nouvelles fraîches des Bahamas que chez nous, la 
presse allemande est encore confiante dans l'avenir de l'Amiga. Grâce aux commentaires 
de personnalités crédibles comme Gérard Bucas de GVP, qui voit en la concurrence ef- 
frénée pour le rachat la preuve de la continuation et de l'amélioration de notre bête de 
somme (et d'insomnie), tous s'accordent à persévérer dans le soutien et le développe- 
ment tant commercial que désintéressé. Amiga-Spezial a interviewé les principaux diri- 
geants d'entreprises construisant pour l'Amiga et leur a posé quatre questions: 

1) En quelle mesure la faillite de Commodore vous touche t-elle ? 

2) Que pensez-vous de la situation actuelle et comment imaginez-vous l'avenir de 
l'Amiga à moyen terme ? 

3) Développez-vous ou projetez-vous de développer des produits ? 

4) Quelles leçons tirez-vous du marché ces douze derniers mois ? 

Ont répondu Messieurs Koppisch (AmigaOberland), Breitfeld (VOB), Sprave (MacroSys- 
tem), Müller (Cross ComputerSysteme), Ossowski (Schatztruhe), Neuroth (M-Tec), Die- 
trich (Advanced Systems), Kramer (electronic-design) et Droste (DTM). 

On note qu'à part les sociétés qui livraient des Amiga et qui donc ne sont plus approvi- 
sionnées, aucune ne se plaint d'une quelconque baisse de ventes. Toutes sont optimistes 
et patientes. On ne peut en dire autant des utilisateurs qui menacent de passer à d'autres 
systèmes et sapent ainsi les bases fragiles de la continuité. Le malheur est que toutes ces 
sociétés qui ont été habituées à planifier à long terme les futures extensions et avaient un 
roulement de recherche sur un ou deux ans en sont à présent réduites à presser les ci- 
trons de l'Amiga 4000 et du 1200 jusqu'à la dernière goutte. 


DES LUCARNES SUR LE FUTUR 

C'est bien sûr la troisième question qui nous intéresse le plus, car si la production 
d'Amiga stagne pour le moment, que nous préparent tous ces spécialistes ? 

AmigaOberland travaille à Fina/Data, Impulse produira bientôt DigiMax, le premier digi- 
taliseur 3-D semi-professionnel pour Imagine (moins de 2000 DM). 

M-Tec Re une carte à base de 68040 pour A1200 et 4000 pourvue d'un contrôleur 
Turbo-SCSl permettant des transferts supérieurs à 10 Mor’s. 

MacroSystem continue à améliorer les vitesses vidéo et audio tout en respectant le 
multitâche. 

Advanced Systems & Software terminent sa carte graphique Cybervision64, prépa- 
rent des cartes Blizzard 1230 à 50 MHz pour l'A1200 à moins de DM 500. Cette carte 
sera elle-même extensible grâce à un bus universel à différents modules. Le Cyberstorm 
68060 cadencé à 80 Mhz permettra, grâce à ses 140 MIPS, de tenir la tête haute face aux 
Pentium et PowerPC. 

DTM recevra (vraisemblablement de GVP) une gamme de produits PCMCIA, carte 
Ethernet, digitaliseur 24 bits temps réel, carte graphique. En logiciels, sont attendus Pa- 
geStream 3.0, ImageFX 2.0 et le couronnement d'EGS. Electronic-design améliorera 
le TBC Enhancer et sortira son genlock Sirius-Il. 


Les x on un un un Go GS ŒuN GNU GUN ŒEN GUN GUN CS UN CON CN CN CN MEN MN MN EN 


PICTURE MANAGER 

Pinacotheque 

"Picture Manager” est une banque de données pour vos oeuvres picturales. Les 
formats reconnus sont IFF,GIF et JPEG. Un simple clic sur les minipictures et les 
voilà rendus à leur grandeur initiale, imprimés ou exportés vers un autre 
programme. Ils peuvent actuellement être visionnés en HAM-8 (AGA) ou HAM 
(ECS) ou 24 bits (EGS ou OpalVision). La visualisation d'animations IFF est 
possible, le tri ou la sélection au sein du catalogue sont facilités et des fonctions 
élémentaires de correction (Gamma, contraste, coloration) sont possibles 
jusqu'en 256 couleurs. DM 119. lrsee-Soft. 


Ltee- y} 
IMPRIMANTES -—" 
Papier special La 2 “où 
lrsee-Soft propose un papier spécial pour imprimantes à jet d'encre Te. ! 
en plusieurs qualités correspondant spécifiquement aux marques S'%/%)/ 


Canon, Epson et HP. En outre, TurboPrint Profesional vient le 
d'acquérir de meilleurs émulateurs pour Epson "Stylus Color", Canon Te = 
BJC-4000 et 600. L'update coûte DM 15, c'est-à-dire les frais d'envoi. 
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En bal 


PERSONAL PAINT 

Déjà un upgrade | La version 6.1 vient 
de sortir. La vitesse est améliorée sur 
les diverses cartes graphiques, les 
dessins en relief (oeil magique) sont 
apparus (comme dans à peu près tous 
les logiciels. C'est la mode l), un mode 
canal Alpha pour les brosses, des re- 
questers ASL optionnels et une meil- 
leure présentation des fonctions 
(d'ailleurs configurables soi-même). 
(Test dans ce numéro). 








LA TROISIEME SALVE 

Disk Salve III de David Haynie bénéfi- 
cie de nouvelles fonctions comme un 
clean-up. Mais il n'est plus en DP. 


DEVPAC 3.04 et 

HI-SOFT PASCAL 

Viennent de sortir ! Devpac : DM 289 
Update de V2.0 à V3.04 : DM 128. Hi- 
Soft Pascal : DM 228. Impuls Mailor- 
der, Gutenbergstr. 53, 50823.Küln 


NOUVEAUX STANDARDS SCSI 
Quantum communique que des trans- 
ferts avec "Wide Ultra SCSI" peuvent 
atteindre 40 Mo/s et avec "8-Bit-Ultra- 
SCSI" 20 Mo/s. Ultra-SCSl utilise les 
mêmes connections que SCSI. Seuls 
les chips changent. À partir de janvier 
sur le marché. Quantum Peripheral 
Products (Europe) S.A., Champs Mon- 
tants 16a, CH-2074 Marin. Suisse. 


IMPRIMANTE DE VOYAGE 

La nouvelle imprimante de deux kilos 
"DeskJet 320" peut imprimer jusqu'en 
300 x 600 dpi avec REt (sorte 
d'antialiasing), correction d'intensité, 
auto-alimentation de papier pour 60 
feuilles et batteries pour 100 copies 
noir et blanc. DM 600 environ. 
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OBJETS 3-D. S 
Collection pour les ray-tracers 
Une collection qualifiée de professionnelle pour pratiquement tous les ray-tracers. l 


BlockadeRunner : (DM 49). Saturn V avec tour de lancement (DM 49), seaQuest: 
Darwin et VR (deux disques : DM 69), le sous-marin de seaQuest (deux disques : 
DM 69), Enterprise || (deux disques : DM 69), industrie (deux disques : DM 69), 
corps humain (un disque : DM 49). TxtLab. 





SIEGFRIED ANTIVIRUS PROFESSIONAL V1.1 
Vaccination 


Siegfried Antivirus Professional V1.1 reconnaît les dernières mutations bien sûr et 
peut encore modifier le check-sum des boot-blocks de façon à ce que si ce 
nouveau check-sum n'est pas correct, un message vienne vous en avertir. 


4 2 


TARTAN-RAM 

NEC fabriquera en Ecosse de nouvelles 
RAM : 64-MBit-DRAMS, 16-MBit 
DRAMS, et des chips sur mesure 
(ASICSs). La constructon de l'usine devrait 
commencer en avril 95. En attendant, la 
production commence au Japon. 


IR-MASTER, ou L'AMIGA REDUIT À L'ESCALAVAGE 
A déguster du fond de son lit 


Ce rêve est enfin devenu réalité : douillettement installé sous votre couette, vous 
ra d'une main frileuse votre télécommande et votre Amiga vous apporte le 

café |! 

Enfin presque. Les inventeurs de "IR-Master" qui permettaient à l'Amiga de piloter 
divers appareils grâce à la télécommande infrarouge viennent de renverser le 
processus et produisent le "IR-Slave". Une prise branchée dans le port JoyStick 
est reliée à un récepteur infrarouge. A l'aide de n'importe quelle télécommande, 
vous "apprenez" à l'Amiga à exécuter une certaine fonction pour un certain code 
et le tour est joué. Cette géniale et simple invention offre de multiples possibilités 
tant dans le domaine professionnel et multimédia que dans un usage 


CONC-"OURS" D’ANIMATIONS 
Le gagnant du concours d'animations 
organisé par Amiga-Magazin est en 
fait un groupe. C'est l'institut de Wies- 
baden. Le titre en est Gummibärchen 
E-104 (Ours en gomme - sucrerie al- 
lemande). Les trois minutes de l'anim 
montrent les tribulations d'un minus- 


domestique ou ludique. De plus la qualité tant du hard que du soft sont sans 
commune mesure avec le prix ridicule : DM 25 pour le soft et le plan de 
montage, DM 40 pour le soft et les composants (sans la platine), DM 45 


(avec la platine) et DM 65 complet/monté. Michael Watzl. 


8,7/12 - INTERPLAY 1.0 

Test Amiga Magazin 12 /94 
Programme multimédia pour A4000, 
CD32 et CDTV. Grâce aux outils se 
conformant aux normes ISO), il est 
possible d'éditer un master pour 
CD-Rom. Ceci est unique. D'autres 
pre euvent se brancher et 
les fichiers MPEG, CDXL, VAXL et 
CDDA sont reconnus.(DM 2595) 

(+) : Les animations sont éditables 
image par pee Il y à un index 
alphabétique. Grande richesse de 
fonds et d'arrière-plans sur le CD. 

(-) : Relativement cher. Longs temps 
de préparation. Les couleurs et les 
résolutions sont trop limitées. Les peu 
nombreux effets de transition sont de 
plus trop lents. Peu pratique à utiliser. 


9,6/12 - MIGNON JR.2.0 PS 
Test Amiga Magazin 12 /94 

Il s'agit d'un programme tracker pour la 
carte audio 16 bits Toccata. En qualité 
CD, on peut éditer 32 voix, à condition 
toutefois de posséder un CPU assez 
rapide. 

La version pro peut également servir 
de séquencer midi. (DM 199) 

(+) : Emploi très clair des échantillons. 
Manuel bien fait. Sortie sur Amiga et 
Toccata. Emploi simultané MIDI et 


échantillons. 

(-) : Pas de player, L'interface 
graphique n'est pas très pratique et le 
choix de résolutions est trop limité. 
Pas de support pour cartes 
graphiques. La fenêtre Sys-MIDI ne 
peut plus se fermer et bloque le 
port-série. 


9,4/12 - QUICKNET 

Test Amiga Magazin 12 /94 

Le logiciel permet à la carte d'exploiter 
à fond ses possibilités. 
Malheureusement, 

l'émulateur n'est pas compatible 
Sana-2. (DM 698 avec carte QN2000) 
(+) : Installation facile. Hautes 
performances. 

(-) : Utilisable seulement avec la carte 
QuickNet. 


11,0/12 - CYBERSTORM 040/40 
Test Amiga Magazin 12 /94 . 
Légèrement plus rapide que Warp 
Engine 040/40 lui-même un peu 
devant G-Force 040/40. L'originalité 
réside dans la modularité du concept 
qui permet une plus grande 
flexibilité. (DM 1995. Module SCSI 
avec adaptateur : DM 369. Module 1/Q 
sie SCSI, ethernet et port série : DM 
98) 










CIC 2e 





Cyberstorm 


(+) : Montage facile. Grande 
puissance. Les RAMSs de 80ns 
conviennent le mieux. 

(-) : Le prix des modules est un peu 
trop élevé et les dits modules ne sont 
d'ailleurs pas encore prêts. 


10,4/12 - BLIZZARD 4030 

Test Amiga Magazin 12 /94 ). 

Une très bonne alternative pour 
accélérer son Amiga 3000/4000.(sans 
co-processeur : DM 495. MC 68882 50 
MHz : 229) 

(+) : Installation facile. Bon rapport 
qualité-prix. 

(-) : Pas d'accélération spectaculaire. 
Pas de RAMSs sur la carte. 
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cule gummibärchen à travers un ap- 
artement. Il arrive enfin dans les toi- 
ettes et fait un minuscule pipi devant 
l'énorme cuvette. 4282 images, 8 
Go, 6 mois-machine pour ce résultat. 
Rassurez-vous : le support n'était pas 
des disquettes mais une bande VHS. 


10,9/12 - 
BLIZZARD 1230-III 
Test Amiga Magazin 12 
194 


La meilleur marché de 
sa De 
au slogan 1 MHz pour 
10 DM (sans 
co-processeur : DM 
499, MC 68882 50 MHz 
: 229 


(+) : Peu chère. La 
forme de la carte 
correspond très 
exactement à son logement. 

(-) : Il n'y a que le socle PGA pour le 
coprocesseur. 


Note: bien - ALADDIN 4D V 3.2 
Test Amiga Spezial 12/94 ) 

Comparé à la précédente version, le 
logiciel a acquis une certaine maturité 
et permet des effets spectaculaires. 
L'interface graphique et l'animation 
ont cependant besoin d'un 
rajeunissement. (DM 500) 

(+) : Franges lumineuses (Lens 
Flares), elfets gazeux, primitives 
multifonctions, “fontaines”. 

(-) : Protection par "dongle", une seule 
vue, pas de fonction UNDO/REDO. 
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CAMOUFLAGE 

Zique-Zique 

Il s'agit d'un sequencer MIDI pour tou 
Amiga à partir d'un Mo de RAM et O£ 
En enregistrement comme en rendu, 
résolution atteint 768 ppq c'est-à-dire 
perte de timing. Les effets sont 
modulaires ce qui est pratique pour le 
versions à venir et pour la 
programmation personnelle. Jusqu'à 
présent sont disponibles : Accords, 
segmentation du clavier (avec 
pipeline), filtre entrée/sortie, 
transformateur de sortie avec 

logique double et filtrante, mapping 
de notes avec double fonction, écho, 
égaliseur de notes et octaves, 
processeur de durée de notes et d'au 
standards comme canaux, transposition, 

vitesse, etc. 

Plusieurs éditeurs sont incorporés: éditeurs de structures (éditeur de canal 
comme éditeur général et éditeur de blocs comme coéditeur dynamique), éditeurs 
d'événements (éditeur universel comme éditeur de listes sur une base graphique 
ainsi que textuelle), éditeur de drums, éditeur graphique clavier avec éditeur de 
forme d'onde. Le MIDI-Message-Generator travaille en temps réel, conçoit des 
données SysEx et possède un système.de fondu. automatique: Pour l'avenir, sont 








Petite note personnelle 
POUR LES MERLINISTES (ET 
LES AUTRES) 

J'ai reçu mon upgrade de ProDev, 
et après un an de déboires avec ma 
carte, je bénéficie enfin d'un work- 
bench en 256 couleurs jusqu'à 
1920 x 1536 sans aucun problème, 
90 % des programmes tournent 
dessus (les autres restent en ECS). 


prévus le séquençageorienté-objet, interface graphique dynamique, soutien des 
cartes multi entrée-Sortie, blocs entiers imputables surune seule touche. 
En outre sont attendues la version Score (S) pour l'édition et l'impression de 


Une très bonne carte graphique 
donc avec un programme de visua- 
lisation GIF JPEG TIFF IFF PCX 


artitions, la version Object Oriented MIDI System, la version Live (LS) pour 
‘emploi sur scène avec toutes les commodités attenantes et la version 
Recording (HD). Un logiciel déjà très pratique et qui promet! Camouflage B: DM 
199, Camouflage S (dès sa parution): DM 299. Version demo: DM 10. |.S.M. 


TESTS (notes sur 12) 


10,6/12 - IMPRIMANTE 
CANON "BJC-4000" 
Test Amiga Magazin 12 /94. 
Une imprimante qui marche à la voile 
et à la vapeur. (parfois aussi à 

| l'électricité), En effet, La à son 
excellent émulateur, elle livre des 
résultats surprenants en noir et blanc 
aussi bien qu'en couleurs. De plus 
extrèmement rapide en noir et blanc 
(comme une laser). Les différentes 
émulations sont reconnues 
automatiquement, donc pas de 
configuration pénible. La définition est 
de 360 x 360 dpi en couleurs grâce à 
la tête BJ-21 et ses trois fois 24 
micro-gicleurs. En adaptant une tête 
BJ-20, exclusivement pour le noir et 
blanc, on obtient 720 x 360 dpi avec 
128 micro-gicleurs qui lui assurent une 
rapidité de 500 cps en mode EDV 
(333 en LQ). Les couleurs de l'encre 
sont plus fidèles que celles de l'Epson 
"Stylus Color” et il n'y a pas besoin de 
faire de correction gamma, l'émulateur 
est presque parfait. (DM 900. Recharge 
noir: DM 17, couleurs : DM 45) 
(+) : Grande vitesse. Silencieuse (45 
dB [A}). Bonne impression noir et 
blanc et couleurs. Bons à-plats de 
noir. Positionnement du papier très 


précis. Emulateur puissant et 
programme d'impression livré avec. 
Carter compact. Papier jusqu'à 105 
(-) : L'encre n'est pas indélébile. 
Amiga Spezial offre un jugement 
similaire (Note : très bien) en 
ajoutant que pour les graphistes, le 
BJC-600 est cependant préférable 
(cartouches couleurs séparées). 


10,4/12 - TOWER 
AMIGA-4000 Test Amiga 
Magazin 12 /94. 

Après une longue attente, le tower 
est maintenant prêt et mûr. La 
finition est exemplaire. (DM 699) 
(+) : Haute compatibilité, beaucoup 
de place, installation facile, forme 
élégante. 

(-) : Un peu cher. La cage 3 pouces 
et demi doit être démontée lors de 
l'installation de turbo-cartes. Une 
alimentation plus puissante est en 
SUS. 


9,5/12 - COMMUNICATOR-II 
Test Amiga Magazin 12 /94. 

Le communicator est un 
investissement utile pour le CD 32 
comme pour l'Amiga. Ce n'est 
malheureusement pas une solution 
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ardDisk 


luia | 


etc. doté d'une interface MUI. Ah, 
les animations FLI et FLC avec 

Main Actor... c'est quelque chosel 
Çà blitte sérieux, maintenant. Alle- 


(Ed: TecSoft nous signale que il n'y 


a jamais eu de version de 


VPaint 


pour Merlin, même pas de TVPaint 
junior. Tout TV Paint vendu avec 
une carte Merlin est non-autorisé et 
ne peut pas bénéficier de support). 


de remplacement pour un CD-ROM 
SCSI. (DM 250) 

(+) : Bonne finition au niveau 
hardware, logiciels variés avec 
beaucoup d'options. Le logiciel 
permettant de visualiser les 
photos-CD est livré avec. L'interface 
MIDI est intégrée. La prise 
port-auxiliaire pour le clavier est 
prolongée (THRU). Bon rapport 
qualité-prix. 

(-) : Les programmes ne sont pas 
toujours confortables, ni dans le style 
Amiga et sont souvent gourmands en 
mémoire, La documentation est 
pauvre et de plus en anglais. 


pou très bien - MAXON CAD 
5 


Test Amiga Spezial 12/94 - 

Ce programme de construction 
assistée est sans doute le phare dans 
ce domaine. Les bibliothèques ont 
atteint un niveau impressionnant: 
Architecture (env. 2700 éléments). 
Architecture intérieure (env. 2200 
éléments). Electrotechnique (env. 600 
éléments). Electronique (env. 250 
éléments). Fluidique (env. 220 
éléments). Mécanique et machines 
(env. 1000 éléments). (DM 450) 

(+) : Les bibliothèques, le rapport 


TEST COMPARATIF Amiga 
Magazin 12 / 94 - 

MODEMS A 14400 BPS 
ACEEX DM-1414 VE (DM 300) 
Note 9,9 / 12. 

HAYES OPTIMA 144 (DM 
1000) Note 9,1 / 12. 
MOTOROLA FASTALK II (DM 
360) Note 9,9 / 12. 

D'oÙ l'on remarque que ce ne 
sont pas toujours les plus 
chers les meilleurs. 

















GIE 
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À | 


C eh À 
Maxon CAD 


qualité-prix, la fonctionnalité 

(-) : Les blocs n'ont pas 
d'attributs-textes. Pas de contrôle de 
la visualisation. Les symboles sont 
Sur un seul niveau. 








Produits CD-32 
Communicator IT 


Lite “ 690.-- 


Full  990.-- 

P o u r 
communiquer 
avec votre A1200 











M EMVOIRES 


Amiga 500 


CISI2H S12K + ARE ic 280 
CI520 2 Mo + Horloge Option MC hip 990.-- : A 
MëgaChip2 2 Mo CHIR + Super Fat Agnus 1790 Offre S p eCLa Fr 1995 
Amiga 600 arte Vi 2 
CIG0SH 1 Mo + Horloge 490.-- pure Je e a 
Amiga 1200 TE 
CH208 Avec Horloge & Support Co-pro +4Mû+Co-Pro 28 2990.-- 
D Mo CRIE jusqu’à 8 NE RE +4 Mo + Co-Pro 50 3590.-- 
2 Mo (Extensible jusqu’à 8 Mo) 290.-- ap 24 
4 Mo Rd a LE jusqu’à 8 a ROUE + 8. Mo + Co-Pro 50 4690. 
8 Mo (Exténsible jusqu'à 8 Mo) 2990.-- 
mon he RD 
SIMV 2 Mo (A4000, Extension A1200) 72 pin 90.-- té 
SIMM 4 Mo(A4000, Extension A1200) 72 pin 1190. AE d ue ES 
SIMM 8 Mo (A4000, Extension A1200) 72 pin 2490. = 20û XLETNE LOUS AMILA de 
ZIP 1Mo Static colums (A3000, Ext. A2000) 450. ‘CIS81 Interne AS00/600/1200° 460.-- 
SIMM 1 Mo (Extension A500, et PC) 30 pin 350.-- CI882 Interne A2000/4000 460.-- 





PowerScan 4 Scanneur à main 256 niv. 
PowerScan Couleur 

Alfascan Scaneur + Soft 256 Niv. gris 
Modem Commodore 2400. BPS 

Crayon Optique + Tapis 


Souris CRque + Tapis 

TrackBall “laser” (Amigd Atari) 

1/0 Card 2 seriel 2parallel "42/3/4000 
Contrôleur CD-ROM IDE°*A2/3/4000 
ROM Switcher A500 

ROM Switcher A600 

Video Backup (Version Peritel) 

ROM 2.04 ou 1.3 

DISK EXPANDER + manuëlen français 


CARTES ACCELERATRICES 


Bi-Turbo CI228 

28 Mhzs Extensible jusqu'à 8 Mo par SI 
Support Co-Pro, compatible Overdrive 
Genlock: 








CUDA Informatique S.A.R.L. - 31, Rue de Trevise, 75009 PARIS, FRANCE 


Bon de Commande 








NOUVEAUX || 
Workbench'3.1 


A500/2000 730: 
A3/30007T =1880;-- 





A4000 830.-- 
Enfin # dispo ten 
français chez CUDA 
inclus manuel, rom # 
disquettes 


INFORMATIQUE 


Téléphone: (1) 42.46.47.60 Téléfax: (1) 42.46.47.01 
Ouvert du Lundi au Vendredi, de 40h à 13h et de 14h à 19h 


TURBO BOARD M-TEC 68030-28 Mhz. 


Vrai 68030 avec MMU 
Mémoire Autotonfig 

Option contrôleur SCSI IT 
Support Co-Pro PLOC / PGA 
Horloge Calendrier 


jt ! Un Modem 
Gratui Tec 1230 












Avec chaque M 





Haute Densité 1.76Mo par disquettes 
CH76 Externetous Amiga . 1190.-- 
CH76L Interné tous Amiga 990.-- 


DISQUES DURS 


Tous nos'disques durs sont livrés avec une garantie de 1 an, câblages, noticé, 
disquette d'installation, + 20 Mo de DP, formatté 


Amiga 1200 
- Disques Durs 3.5” 
Incroyable ! nous vous assurons et garantissons l'installation d’un disque dur 





de gris 1490.-- 





2490 -- 
TDR 3.5” dans votre Amiga 1200 sans aucun problèmes. Bénéficier d'une vitesse 
299. plus rapide (Jusqu'à 10 fois), à des prix incomparable à ceux des 2.5”. 
299... P q P 
310.-- = ine 
140. Nouveaux Arrivage Ne Ex 
990.-- | r les tout dernie 
“el Consultez nous : pou 
; C} 
Do - Disques Durs 2,5” Pour Amiga 1200 / 600 
409 40 Mo 790.-- 85 Mo 1490.-- 
199 - 60 Mo 1090.-- 120 Mo 1890.-- 
349.-- Amiga 500 Contrôleur & Extension mémoire 
Vide 990.-- 210 Mo 2490.-- 
80 Mo 1990:-- 340 Mo 2990.-- 
949... Amiga 2000 Contrôleur & Extension mémoire 
MM, Horloge, Vide 790.2 340 Mo 2590.-- 
: ÉD 80 Mo 1890.-- 420 Mo 2890.-- 
, ARE Dur, 210 Mo 21907 540 Mo 3190.-- 


Produits Adept Development 


290.-- 


Painter 3D + Personal Paint 
149.-- 


Deluxe Midi IV 


229.-- 
149.-- 


Home Music Kit 
Fun Color 





Montant TTC 

















Ville 





| r ne en en en 
| Metro CADET 1 
| pe ne 4 er ; Nom 
; du | 1 Adresse 

| È 1 CP 
| % 14 
| ë 5 | 1 Paiement Ü 
| Rue Micher | l [mi 
le Se IN 

1 
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+ Frais de Transport 
Chèque Ajouter 60 FF pouf frais de transport Total 


Reruboursement Ajouter SOFF pour frais de transport Signature : 





TEST MATERIEL par Jac Pourtant 


VIDEO-BACKUP 


SYSTEM V 2.0 


Ke Ke 





rite pour une bouchée de pain 


Voilà déjà un certain temps qu'ayant vu des 


publicités tapageuses pour des systèmes de 
sauvegarde sur bande vidéo dans les revues 
allemandes, je me disais que ce serait peut-être 
une solution plus raisonnable que mes back-ups 
sur disquettes. En effet celles-ci ne sont pas à 
l'ombre des erreurs de lecture, un disque dur 
représente un bon boîtier de disquettes, et on ne 
peut pas dire que ce soit très pratique. 
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Les tests effectués par les différentes revues n'étaient pas aussi 
élogieux que les publicités et vu le prix des streamers, j'ai conti- 
nué avec mes disquettes. Lorsque sur le salon de Cologne on m'a 
proposé de faire un essai de Vidéo-Backup, j'étais donc relative- 
ment sceptique. Mais pourquoi ne pas essayer après tout ? C’est ce 
que j'ai fait et je dois dire que je suis positivement étonné. 


L'installation 


La pochette se compose d'un système de prises et câbles relati- 
vement simples, d’une disquette et d’un manuel de 24 pages AS 
(en allemand). 

L'installation est facile et rapide (Fig.1). Une prise Péritel dans 
le magnétoscope, une prise Cinch dans l'Amiga CVBS-out, une 
prise dans le port-série, et une prise vidéo-Cinch dans le moniteur. 
Cette solution pratique permet sur un 1084 de passer de la visuali- 
sation Amiga à celle vidéo grâce à l'interrupteur CVBS/RGB du 
moniteur. Ceci est valable pour les Amiga 500, 600, 1200 et 2000. 
Pour les modèles 3000 et 4000 qui n'ont pas de prise CVBS-out, il 
y a une solution que je détaillerai plus loin. 

Si vous n'avez pas de prise Cinch sur votre moniteur, cela n'est 
pas tragique, c'est simplement plus pratique pour retrouver le bac- 
kup choisi sur la bande. Si vous avez branché votre magnétoscope 
sur un téléviseur, alors vous n'avez pas besoin de ce branchement, 
le câble Péritel suffit. Dans le cas où votre magnétoscope n'aurait 
pas de prise Péritel, 1] y a encore une solution avec un adaptateur 
peu coûteux. 

Installons-nous confortablement. L'installation du logiciel est 
également sans surprise grâce à Installer de Commodore, 


La sauvegarde 


Dès l'ouverture de la fenêtre de l'interface (Fig.2), on remarque 
sa simplicité. Point n'est besoin de lire la notice, tout est clair, Un 
gadget sélectionne entre FLOPPY et DATA. Trois autres sont in- 
ternationalement libellés: Backup, Restore et Verify. 

Si l’on désire sauvegarder le contenu de disquettes, on se met 
donc en mode FLOPPY on choisit son lecteur. Un autre gadget ap- 
pelé disk-série permet de sauvegarder en chaîne plusieurs disques. 
En mode DATA, on peut sauvegarder n'importe quoi en RAM, sur 
disque dur, sur CD-ROM, etc. 

Le fait d'appuyer sur BackUp libère d’autres gadgets sur la gau- 
che: le premier oscille entre ALL, Datum, Pattern, Archived. Les 
trois autres sont pour inclure, exclure ou échanger. Au milieu, la 
structure en arbre du tiroir choisi, à droite les fichiers, il est donc 
très facile de faire sa sélection. En bas, la longueur du total sélec- 
tionné est constamment affichée et il ne nous reste que deux der- 
niers gadgets: Cancel et START. 

Startons donc! Un requester nous invite tout d'abord à donner un 
nom à notre backup, à choisir si on va activer les bits d'archive et 
choisir le chemin du rapport qui conclura le backup. Un message 
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CABLAGE de 
l'NSTALLATION 





JE ANIGA 
© 


Figure 1 


nous annonce que le voyage durera 41 minutes. En route. Si l'on 
n'a qu'un moniteur, il est temps de passer celui-ci en mode 
CVBS. 

Nous revoilà dans le monde oublié du noir et blanc. Un discret 
message nous informe que dès qu'on appuiera sur la touche gau- 
che de la souris on aura cinq secondes pour mettre le magnéto- 
scope en enregistrement, puis vient un énorme message en blanc 
avec le titre et la date du backup (Fig.3), des colonnes noires et 
blanches, et enfin c'est la folie, le délire des bits qui scintillent par 
séquences (Fig.4). 45 minutes plus tard (et oui le train a un peu de 
retard - il faut environ rajouter 10 % aux estimations), un bip so- 
nore vous tire de voire torpeur, l'opération est terminée, on peut 
vérifier si tout Ce cinéma a servi à quelque chose. 


Bench 
Backup-Datum: 01-Dez-94 
Von: SKY:bench 





Les résultats 


J'ai fait plusieurs essais et pas complaisants. J'ai fait des bac- 
kups de toutes mes partitions, de mes disquettes, sur des bandes 
neuves, sur des vieilles, en mode normal, en double durée (mon 
magnétoscope a cette option et bien sûr la qualité est moindre dans 
ce mode), j'ai même essayé de fatiguer la bande parce que Bruce 
Lepper m'avait objecté que les bandes ne tiennent pas bien 
l'information, je n'ai pas eu le moindre bit de différence entre les 
données initiales et les sauvegardes. Bien sûr, je ne sais pas 
combien de temps mes bandes dureront, mais il n°y a pas de raison 
qu'elles fatiguent plus vite que des disquettes ou des bandes DAT 
de streamer. En tous cas, le logiciel et le système ont l'air sûr. Un 
bit est représenté sur l'écran par un rectangle de 16 pixels de large 
sur 2 de haut. Un parasite a peu de chances de troubler une si 
grande surface. Il est de toutes façons inutile de conseiller de pren- 
dre des bandes de qualité à faible drop-out et de les stocker loin de 
tout champ électro-magnétique. 

La recherche sur une bande est facile, les énormes titres sont fa- 
cilement repérés en avance rapide. Il est bien sûr plus avantageux 
de faire des petits backups que des partitions entières, car contrai- 
rement aux disquettes, on est obligé de repasser tout le backup 
même si l’on ne veut récupérer qu'un petit fichier. 

Accessoirement le câblage a un côté inattendu. Il me permet de 
visionner des vidéos ou la télé sur son moniteur et dans ma confi- 
guration, je n'ai pas besoin de brancher ou de débrancher quoi que 
ce soit, mon digitaliseur passe par le même câble. 
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Figure 2 


Autres possibilités 


Le système a encore d'autres avantages, par exemple des rac- 
courcis-clavier pour toutes les manoeuvres, et la vérification du 
câblage. Les TOOL-TYPES sont d'une richesse exemplaire. Vous 
avez encore la possibilité, au cas où vous ne pourriez visionner le 
backup, d'utiliser un fichier-mémoire avec les positions de départ 
du backup sur la bande que vous relevez en temps réel sur le 
compteur du magnétoscope, Ainsi vous pouvez arriver à reposi- 
tionner votre bande sans “voir” le titre du backup sur l'écran. Le 
programme attend lui de reconnaître les données de départ sur la 
bande et commence automatiquement la restauration. 

Etant donnée l'intensité des calculs, ne comptez pas faire du 
multitâche, et si vous avez une toute petite configuration, choisis- 
sez l'option WORKBENCH = OFF. 

Pour les possesseurs d'Amiga 3000 ou 4000 qui n'ont pas de 
sortie CVBS, plusieurs possibilités s'offrent à eux: un modulateur 
TV, ou bien un adaptateur sur la sortie vidéo comprenant une prise 
CVBS, ou bien encore la sortie vidéo d’une carte graphique. Le 
tout est d’avoir un signal BAS ou FBAS. 


CONCLUSION 

La vitesse n'est pas sensationnelle, environ 600 Ko à la 
minute, mais c'est à peu près la vitesse d'un lecteur de 
disquettes et puis, pour le prix, il ne faut pas trop en de- 
mander, c'est de toutes façons plus pratique que de ren- 
trer une. ur toutes les deux minutes. ce . 
plus facile bte qu'une cinquantaine de 
FR A C'est 


d' ra les différents magnétoscopes VHS. 
Pour moi, core je crois _. pes d'amigaïstes, 
ae oo System été ct at 
a conçu par Hugo S, 

Rob Sep à et Hiko Schamoni. 
Vous pouvez commander le système à l'adresse ci- 
dessous. Si vous êtes intéressé pour l'importer et le distri- 

buer, même adresse, 





Jac Pourtant 


Distributeur: Discount 2000, Am Wiesenpfad 1 
D53340 Meckenheim 
Prix: DM 99 + porto DM 10 











TURTLE BAY DIRECT 
L’Etang Simon .03320 Le Veurdre 
Tel :70 66 44 25 / Fax: 70 66 42 20 


Ouvert du Lundi au Samedi de 10ha12hetdel4hal9h 
ACCESSOIRES 


Romswitch a500/a500+/a2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 
Romswitch A1200(Pour installer 3 Roms) 250 F 
Video Backup Master 430F 


BOITIER HD 


HD A500/A500+ externe + EXT Memoire Simm en 0K 890 F 


CARTES D’EXTENSIONS POUR A1200 
TBD 1200 0OK+Emplacement copro+clk 490 F 
TBD TURBO 68EC020-28 MHZ 0 Ko+emp copro+cik 890 F 
TBD TOP1 :68030-28 MHZ 0K+2 emp coprot+clk+option SCSI 

1390 F 
TBD TOP2 :68030-33 MHZ 0K+idem TOP1 1990 F 
RAMS 32 Bits: 2 Mo 400 F / 4 Mo 900 F/8 Mo 1990 F 
Coprocesseur : 20 MHZ-390 F 25 MHZ-490 F 
33 MHZ-690 F 50 MHZ-1350 F 


ACCESOIRES DIVERS 
FLAMITEL CABLE MINITEL/AMIGA 180 F 
CARTE SCSI A2000/A3000 790 F 
CARTE A2620 ACCELERATRICE 2 MO 690 F 
CARTE A2286 286-16 690 F 
MSP 1230 9 AIGUILLES 590 F 


LECTEUR CD EXTERNE A600/1200 1690 F 
OFFRE EXEPTIONNELLE LIMITEE 
INTERFACE PCMCIA POUR HD SCSI 650F 
DIVERS LOGICIELS JEUX ETSOFT PROS 
STOCK IMPORTANT DEMANDEZ LA LISTE 


COMMUNICATOR D'’EUREKA 
Photolite CD+ 190 F 
Communicator II LITE 49 F 
Communicator I (LE TOP) 690 F 
(Nous pouvons vous fournir le Nouveau CD pour remplacer 
l’ancienne version de Communicator 110F 


LECTEURS HD 1.76 AMIGA 


Interne 1.76 Mo toutes Machines 790 F 
Externe 1.76 Mo Idem 890 F 
(Roms 2.04Minimum) 


CD pour la gamme CD 32 /CD 


OVERDRIVE/ CDTV 
KARAOKE CD POUR CDTV 
GAMES AND GOODIES (100 jeux) 
GAMES AND GOODIES 2(100 jeux) 
GAMES AND GOODIES 3(100 jeux) 


ULTIMATE BODY BLOWS TEAM 17 
LOTUS TRILOGY GREMLIN 
SORASIL GREMLIN 

Nexus Pro (textures et fontes pour SCALA) 


PRESSE AMIGA 


AMI- 





Un nouveau venu dans la presse 


La presse Amiga française fonctionne à 
l'inverse de ses voisines. Alors que l'heure 
de gloire de la presse allemande par 
exemple s'est éteinte depuis déjà deux ou 
trois ans, on voit apparaître chez nous de 
nouvelles productions ces derniers temps. 
La France est souvent à l'origine 
d'importantes découvertes mais il est rare 
que la commercialisation suive, et nous 
avons toujours un peu de retard. En tous 
cas, réjouissons-nous et souhaitons d'ores 
et déjà longue vie à ce confrère. 


Sp 
ANRT VTOR TE 
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La page de publicité dans notre numéro 
de novembre ayant éveillé ma curiosité. 
Ne pouvant le trouver en kiosque, 
puisqu'il n’est vendu que par correspon- 
dance, AmigaNews m'a proposé de tester 


Ami-GrafX. 


La publication est bimestrielle (tous les 
deux mois, donc). Le numéro 1 correspond 
à mai-juin 94, le prix unitaire est de 35 FF 
mais l’abonnement annuel (6 numéros) 
coûte 185 F port inclus pour la France, 240 
FF pour l’Europe et 380 FF par avion 

Les couvertures sont en couleurs, elles 
représentent des graphismes éxécutés sur 
Amiga. Le numéro 1 est une Formule-[ de 
Jean-Jacque Teytan sur Imagine 2.0, le nu- 
méro 2 de magnifiques paysages de Jean- 
Philippe Derrien sur Panorama 3.0, le nu- 
méro 3 un tyranosaure de Thierry Bauser 
sur Aladdin 4D. Le revers de la couverture 
est une galerie qui présente une sélection 
de réalisations également intéressantes. 


Qu'a t'il dans le ventre ? 


Nous y trouvons des articles sur tous les 
logiciels de graphisme dignes de ce nom, 
avec des conseils, des trucs et des réalisa- 
tions entières didactiques à suivre pas-à- 
pas. L’éditorial du numéro 1 de Roger 
Martin résume bien l'orientation du jour- 
nal: "Notre désir est de vous guider avec 
des articles qui vous aideront à tirer le 
meilleur parti de vos logiciels Nous 
n'aurons pas le rôle de suppléer à la non- 
traduction des manuels en vous aidant à 
découvrir vos logiciels. Notre rôle sera de 
vous fournir les trucs et les astuces de gra- 
phistes confirmés...” Et il en est bien ainsi. 

e Le numéro 1 présente un logo volant 
avec Aladdin 4D, une visite du Mont St- 
Helens sur Scenery Animator, la construc- 
tion d'une Benetton Ford sur Imagine, une 
rubrique pas-à-pas sur les extrusions Ima- 
gine, une pleine page d'astuces toujours 
pour Imagine, la confection d’un fond pour 
une application Multimédia, des conseils 
pour Deluxe Paint, Réalisations est une 
rubrique destinée à faire connaître des tra- 
vaux ou des projets basés sur l'Amiga, 
"Réussite" en est une autre célébrant un 
graphiste ou une société s'étant illustré 
grâce à notre machine préférée. Un forum 
des lecteurs, des petites annonces gratuites 
et quelques pubs complètent la revue, 
Donc 30 pages bien remplies. 

e Le numéro 2 a gagné dix pages. Alad- 
din 4D nous construit un paysage "mor- 
phé" qui pousse, animé en six pages avec 
une éclosion de bulles. Pas-à-pas d'Ima- 
gine nous montre comment confectionner 
une aile d'avion, on fait du canyoning sur 
Mars avec Scenery Animato.r, La Ford Be- 
netton prend forme, vous avez t-o-u-s les 
paramètres Panorama 3.0 pour contempler 
un paysage dramatique intitulé "Orage", le 
logo volant est maintenant confié à Pro- 
Control, une page d'astuces pour accélérer 
Imagine, des trucs multimédia, on 
commence avec Lightwave sous l'eau en 


scaphandre avec des dauphins, et les ru- 
briques habituelles. 

e Le numéro 3 ne s'est pas épaissi. On 
roule en chenilles avec Imagine, on conti- 
nue la ballade sur Mars, on va "tout" ap- 
prendre sur les textures Imagine, un nou- 
veau logo et des astuces pour Aladdin 4D, 
l'orage s'épaissit avec Panorama, Pro- 
Control et Morph Plus conjuguent leurs 
efforts pour virtualiser de la pluie, et des 
conseils pour faire du chrome. La rubri- 
que "Etes-vous à jour ?" est très utile: elle 
vous donne chaque mois la liste des der- 
nières versions de tous les logiciels gra- 
phiques disponibles en France pour 
l’Amiga ainsi que le distributeur. 

e Le numéro 4 ? C’est à vous de le dé- 
couvrir si je vous en ai donné envie. A 
l'heure à laquelle j'écris ces lignes, il est 
encore sous presse et il est temps pour 
vous de vous abonner. J'aime bien le ton 
des articles et l'humour qui manque sou- 
vent aux journaux étrangers analogues. 
C’est agréable à lire et intelligent. Il y a 
une atmosphère de pionniers et c'est cela 
qui fait bouger les choses. 


Conclusion 


Cette revue comble une lacune en 
France. Le sous-titre du numéro 1 
“Graphisme 2D et 3D-Vidéo-Multi- 
média sur Amiga" a été remplacé 
par un pompeux "La revue des gra- 
phistes pros sur station graphique" 
qui certes peut flatter le lecteur, mais 
que je trouve tout de même exagéré. 
Le premier me parlait plus, car un 
vrai "pro" peut écrire les articles 
dans Ami-GrafX. || s'ennuyera peut- 
être un peu en tant que lecteur à y 
trouver ce qu'il sait déjà. Je ne veux 
pas dire qu'on n'apprend rien dans 
les articles. Au contraire, il Y a tou- 
jours des astuces qui nous ont 
échappé et qui sont bien utiles à 
trouver ici. Pour ma part, je vais 
d’ailleurs m'abonner sans hésitation, 
mais les grands gagnants seront in- 
discutablement les débutants. Je 
souhaite que des vocations de jour- 
nalistes naissent (vous pouvez leur 
envoyer vos articles), que de nou- 
veaux talents viennent sipueir 4 à 





Où Eicohbien 1 € CAE pour 
une revue de survivre. Plus elle a 
d'adhérents plus elle intéresse les 
annonceurs et plus la qualité 
s'améliore. C'est déjà un beau bébé, 
souhaitons-lui une belle croissance. 


Jac Pourtant 


Ami-GrafX est distribué uniquement 
par correspondance par Multimed à 
Vanves 
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CDTV / CD 32 / AS70 
Nombreux titres CDTV,et CD 32 
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| SCSI tout Amiga 

























































IDE SUPERDRIVE HD EXTERNE Le A 79 et 99 “ie 
| nous consulter 
400 Frs re, | Logiciels 
| (HD externe + cables IDE2.5/3.5) | Starter Pack 00 Fre 
; er Pack ( 4 logiciels ) 99 Frs 
| sans aucunes soudures /manuel d'installation | Kindword - Fusion Paint - Kick OT - FI8 
INTERNE AMIGA 1200 | My first Amiga ( 4 logiciels } 50 Frs 
210 Mo + Câble 1490 Frs | Superword - Rtype2 - Championship golf - Shangai 
345 Mo + Câble 1650 Frs | Maxiplan plus ( tableur ) 90 Frs 
| 420 Mo + Câble PROMO 1890 Frs AMIGA CD 32 
| | 540 Mo + Cable PROMO 2490 Frs Oscar + Diggers 99 Frs 
EXTERNE A 600 / A 1200 AVEC 3 JEUX Chaos Engine 99 Frs 
| | 40 Mo SUPERDRIVE 790 Frs W Commander + Dangerous street N C 
| 80 Mo SUPERDRIVE 990 Frs Oscar, Chaos Engine , Diggers | AMIGA 1200 / 4000 
120Mo SUPERDRIVE 1390 Frs Amigavision Professional 490 Frs 
1210 Mo SUPERDRIVE 1750 Frs pee pente sur ls roanatte 
1420 Mo SUPERDRIVE 2090 Frs CD 32 +Communicator II LITE 







| 540 MoSl JPERDRIVE 2690 Frs 






1790 FRS 


| 40 Mo 690 Frs 
105 Mo 990 Frs 




























1210 Mo 1590 Frs cD32+c LE 
SYQUES Re ‘ommunicator 

| $44 -44 Mo+ 1 CONEST 1290 Frs L'interface S-Port permet de relier une 

| sg8C 88 Mo+1 rares È NC console CD32 à un Amiga via le port RS232 

| cé 2 L: eo} 5 x 

| Cartouche vierge 44 Mo NC (série), livrée avec un CD domaine publique 2000 FRS 


comprenant les logiciels de Transfert . ‘à 
| AMIGA S-PORT : 450 Frs 


| Connectez un CD Rom multimédia double vitesse sur votre 
/\ ENSIONS MEMOIR | Amiga , , connectez une CD 32 grâce à l'interface Amiga 
CD32 S-PORT ! 


|S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 1590 FRS 


























CD 32 + Photolite + 




































1400 FRS 






















































| AS00 - 512 Ko! sans horloge 200 Frs | 
| A500 - 512 Ko avec horloge 250 Frs | j 
A500 2 Mo Interne+CLkK 890Frs Pour Connecter votre CD32a || Stocks De Machines Neuves 
AS500 Plus - 1 Mo 300 Frs c 5 | + 
| 600 - 1 Mo sans horloge rs ne 1083,1084; 10855 | A1200 +Mega Pack 2690 F 
BARETTES SIMMS ie a — 90] A1200 +Pack Jeux 2450 F 
256 Ko en 8 bits 70 Frs 32- Ç 
1 Mo en 8 bits 285 Frs - ———— A1200 + HDPROMO' NC 
ee ne INTERFACE MIDI: LOGICIEL FAO Pak ex 50 
te ITERFACE ICIEL | . ; $ 
ÉD ASS Pre DR TS + CABLES... . Moniteur Microvitech 
8 Mo en 32 bits 1990 Frs 
|16 Mo en 32 bits 3100 Frs MIDIPACK (stock limité) 890 Frs 1435 2790 F 





|E xterne tout Amiga 880 ko 400 Frs 
| Interne Amiga 500 880 ko 350 Frs 
[Interne Amiga 2000 880 ko 350 Frs 
| | Interne Amiga 600/1200 SS80ko 350 Frs 





Matériel en parfait état de marche, révisé par nos soins, ce matériel peu présenté quelques défauts 
d'aspect (rayures, taches ect . ) Quantité limitée, livré complet avec doc et notice . 
Materiels Neuf dispo contactez nous au 70 66 44 25 





































































Lecteurs HD sur autres Page du Magazine Carte Amiga 500 nu 250 F Voice Master Digitalisateur 120F 
Carte Amiga 500 Plus nu 400 F Carte PC A2286 SX ( A2000/3000 ) 550F 
Clavier AS00/A600/A1200 130F Carte SCSI A2091 ( A2000 } 850 F 
Amiga CDTV 900 F Cable DB9 / DB9 Male s0F 
Moniteur couleur 1083 S (Neuf) 900F Télécommande CDTV 200 F 
| Joystick Quickshoot Moniteur Couleur 1085 S (Neuf) 990 F Workbenh 3.0 + Manuels 150F 
| Scanner 64 tons de gris 690 Frs A 570 Lecteur CD AS00/500+  1090F Workbench 2.05 + Manuels 3.0 100F 
RE Slenr 4006 1590 Frs Clavier CDTV Noir 250F Cable Peritel Amiga 30F 
Horloge Amiga 1200 190 Frs Clavier A4000 Azerty 350 F Roms 1.3,2.04,2.05 (suivant arrivage) 
RER EEE LS HD 2.5 toutes capacitées N.C DEPARTEMENT PC ET PORTABLES: 
Alimentation Amiga 320 Frs M J AREXX S0F Vo ; se 
Souris Amiga ou cdtv 80 Frs N anuel AREX) s0 Moniteurs,cartes meres, carte video,claviers, 
X Copy Pro 199 Frs Scanner sharp couleur a plat 3500 KF lecteurs,memoires,boitiers, portables,un grand 
so Caddy CDTV / PC 20F choix vous attends contactez nous... 









l Pack Alter Audio prise midi + Soft 90 F 
Home Vidéo Kit Genlock +soft  350F 


Pack dynamite complet 350 F 







Ce MOIS 2 Pages de PUBS REGARDEZ 
NOS PROMOS SUR L'AUTRE PAGES 
PLEIN DE NOUVEAUX PRODUITS 
POUR A1200/A600/A500/A2000/A3000 

s ETS : : REJOIGNEZ NOUS SUR LAUTRE PAGE 
Tout nos prix sont TTC. Payement En CB Mae 7er lg ET SERNAM Offres Valables dans la limite des ! SI VOTRE PRODUIT NE FIGURE PAS 


| Vous recherchez un article spécifique qui ne se trouve pas dans cette publicité ? contactez nous, nous essayerons de vous satisfaire MOUR CEIIE PAGE LATIN 


Frais de ports : 
Contactez nous pour le port 

















TEST LOGICIEL par Georges Tarbouriech 


SBasea Pro 


"LE" SGBD de l'Amiga 


Un système de gestion de base de données 
est aujourd'hui pratiquement indispensable. La 
plupart des créateurs ou utilisateurs de gros 
volumes d'informations sont passés ou 
envisagent le passage sur un tel support. 
L'intérêt majeur est la rapidité de recherche au 
sein d'une énorme quantité d'éléments. 


Introduction 


Sur Amiga nous avons depuis long- 
temps un SGBD nommé Superbase qui 
a beaucoup évolué au fil du temps. La 
dernière version, SBase4 Pro (release 
1.30n), est distribuée en France par Vi- 
tePro. 

A l'origine c'est une société anglaise, 
Precision Software, qui développait le 
produit aussi bien sur PC, Atari, 
qu'Amiga. Ce sont maintenant les amé- 
ricains d'OXXI qui assurent le déve- 
loppement. Ce logiciel existe en deux 
versions: une professionnelle et une 
personnelle. La seconde étant moins 
performante, nous nous intéresserons 
surtout à la Pro. 


Installation 


SBase4 Pro se présente sous la forme 
de deux disquettes et de deux manuels 
d'environ 300 pages chacun: ça fait de 
la lecture pour les longues soirées 
d'hiver! Mais autant vous prévenir 
tout de suite: il faudra les lire si vous 
souhaitez créer une application un tant 
soit peu sérieuse. La première disquette 
compactée est la disquette programme. 
L''installer" de feu Commodore est là 
pour s'occuper de tout, et en cinq mi- 
nutes SBased est sur votre disque dur. 
Ce dernier est vital pour l'utilisation 
d'une base de données au même titre 
qu'une machine accélérée et de la mé- 
moire. Il est possible de travailler avec 
un 68000 si les fichiers sont de petite 
taille et S'ils ne sont pas trop nom- 
breux. La deuxième disquette vous sera 
certainement utile pour comprendre la 
philosophie du logiciel: ce sont des ex- 
emples plus où moins élaborés. 

Un gros PLUS depuis deux versions: 
il n'y a plus de "dongle"! Pour les utili- 
sateurs de carte PC Commodore c'était 
très pratique puisque la souris côté PC 
était gérée par le port du "dongle". Par 
conséquent Superbase ne pouvait plus 
démarrer si le gestionnaire souris côté 
PC était lancé par la séquence de dé- 
marrage! 
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Parivest trades on behalf of « 
consortiun of private investors all 
of whom are ex-Sorbonne, work in 


Paris and meet reuularly for lunch. 
Particular Interests include: 

d' Hotels: atpha only 
- Leisure: IP0s, fast oanna risers 
| French-ouned Canadians 
Mne Arnauld prefers to speak French. 
She is à cordon bleu chef. Mer 


husband’s nane is Pierre. One 


Il est possible de faire des masques très esthétiques. 


Tour du propriétaire 


Lorsque vous cliquez sur votre tiroir 
SBase4 vous trouvez deux icônes: 
SBase4 et SBfd4. La première corres- 
pond au programme proprement dit et la 
deuxième à l'éditeur de masques. Dans 
le programme vous trouvez entre autres, 
un module de communication, un édi- 
teur, et de multiples fonctions permettant 
la fusion de courrier, l'impression 
d'étiquettes, l'importation et l'expor- 
tation de nombreux formats (Lotus, Ex- 
cel, DBase et bien -sûr ASCII. 
L'interface est à mon avis très convi- 
viale: en bas de l'écran un panneau de 
touches type magnétoscope vous permet 
de vous déplacer dans les enregistre- 
ments, de rechercher une donnée, de fil- 
trer la recherche... 

L'éditeur de masque sert à générer 
l'interface de votre application. C’est un 
outil très puissant dans la mesure où il 
permet de construire des supports très 
complexes mais aussi très intuitifs pour 
l'utilisateur. Ce n'est pas MUI mais 
l'idée est très proche. Disons que le 
concept “objet” n’est pas loin. 


Comment ca 
marche? 


Le point de dépant, c'est bien sûr la 
création de fichiers. La convivialité est 
telle que cette opération se fait tout natu- 
rellememt. Il suffit de donner un nom à 
votre fichier, d'entrer le nom des champs 
et de choisir leurs caractéristiques à la 
souris (alphanumériques, numériques, 
date, heure, calculés...) Il faut ensuite 
choisir les index qui permettront la re- 
cherche, Le nombre d'index par Fichier 





r Sophie b1952 is à dress 


est pratiquement illimité puisqu'il peut 
atteindre 999, Je vous laisse imaginer la 
taille du fichier! La deuxième étape 
consiste à créer plusieurs fichiers et à les 
relier. Le troisième stade est la construc- 
tion de l'interface graphique, autrement 
dit la “fabrication” d’un masque. Ici, 
vous pouvez tout faire: mettre des bou- 
tons, des images, des photos, des calculs, 
des variables. Attention, il n’est pas né- 
cessaire de faire tout cela pour avoir une 
base de données exploitable, IT s'agit 


juste de conseils pour la prise en mains et 


la compréhension du logiciel. Vous pou- 
vez très bien vous arrêter à l'étape 1. 

Votre premier fichier peut très bien être 
la liste de vos copains avec leur adresse et 
leur téléphone. Par contre, vous pouvez 
indexer tous les champs, ce qui vous per- 
met de chercher aussi bien à partir du 
nom, de l'adresse ou du numéro de télé- 
phone, Vous remarquerez que jusqu'à 
présent nous n'avons jamais parlé pro- 
grammation! N'importe quel utilisateur 
peut arriver jusque là avec un peu de 
constance. 

Abordons maintenant le gros morceau: 
le DML (pour Database Management 
Language ). Le DML donc, est le langage 
de programmation de SBased, C'est très 
inspiré du BASIC mais avec pas mal de 
choses en plus, spécifiques aux bases de 
données. On y trouve même des "mor- 
ceaux" de C tels que l'opérateur ternaire. 
Pour schématiser, disons que l'opérateur 
ternaire est un "IF THEN" évolué! Autre- 
ment dit ” un branchement conditionnel”. 
Ce DML vous permet donc d'écrire une 
application dans sa totalité en vous pér- 
metiant de relier tout ce que vous avez 
créé les fichiers, les masques. C'est 
donc bien ce côté relationnel qui donne 





au logiciel cette puissance. C'est sans 
doute la partie la plus complexe de 
l'apprentissage. Parmi les qualités de ce 
langage, une me fait très plaisir, c’est la 
possibilité de faire appel aussi bien à des 
commandes DOS, qu'à des programmes 
Arexx ou C, Vous pouvez bien sûr appe- 
ler des fichiers sons, images, et même 
anim. Un exemple idiot: rien ne vous em- 
pêche d'appeler un son (sirène par exem- 
ple) en cas d'erreur de l'utilisateur. J'ai 
testé pour vous: ça surprend! 

Le relationnel s'exprime aussi dans une 
série de fonctions que nous n'avons pas 
encore abordées. La requête (terme qui 
avait été traduit par exploitation" dans 
une version précédente, la version ac- 
tuelle n’existant qu'en anglais!). Cette re- 
quête permet l'extraction et le formatage 
de vos données sous n'importe quelle 
forme; c'est vous qui choisissez. Vous 
pouvez extraire à partir d’un ou plusieurs 
fichiers, selon le critère de votre choix, 
faire des calculs, trier, ordonner... C’est 
vraiment très efficace. L'autre fonction 
impressionnante se nomme l'Etat (Report 
in english). Elle est très proche de la pré- 
cédente sinon qu'elle est surtout destinée 
à présenter des données imprimées. Cette 


fonction offre un autre avantage: lorsque | 


vous créez votre état avec l'éditeur de 
masque, SBase génère un programme 
DML que vous pouvez modifier par la 
suite si vous le souhaitez. En résumé, on 


peut fabriquer n'importe quoi: une appli- | 


cation de facturation, de comptabilité, 
une gestion d'entreprise, un recueil de 
photos, de livres. 

Quelques tuyaux: il est possible de 
faire des masques très esthétiques avec 
de belles polices, des cadres... Mais que 
se passe t-il si vous voulez les imprimer: 
vous serez obligé de les imprimer en gra- 
phique. Si vous créez une application de 
facturation pour une société qui tire 100 
factures/jour, les employés ne sont pas 
couchés! Par conséquent, il est parfois 











Exemple de facture 


préférable de faire moins joli et plus pra- | 
tique ou plus fonctionnel. | 
| 


Bilan 

Dans le positif, il y a tout ce qui vient 
d'être dit plus quelques domaines non 
évoqués tels que la gestion des fichiers 
externes, le support Arexx, l'importation 
d'images en 256 couleurs pas seulement 
au format IFF mais aussi en PCX par ex- 
emple. L'exploitation directe de fichiers 
DBase est également possible: on peut 
même les transformer au format SBase. A 
condition de bien verrouiller les accés, 
SBase fonctionne très bien en réseau tel 
quel. Il n'est pas nécessaire d’avoir une 
version réseau comme sur PC. 

Attention toutefois, il ne faut pas que le 
même module soit en service simultané- 
ment sur deux postes. Enfin, last but not 
least, les programmes SBase4 AMIGA 
sont portables sur la version Windows de 
Superbase pratiquement sans retouches. 
Par contre toute la partie graphique est à 
refaire, C'est quand même une excellente 
chose! 

Pourtant j'ai quelques reproches à faire 
à ce logiciel: le support Arexx n'est pas 
bon. Il est lourd et redondant. Il faut prati- 
quement appeler le port à chaque 
commande; autrement dit autant écrire un 
programme en DML qui fasse ce 
qu'aurait fait Arexx! Concernant les fi- 
chiers DBase, on s'arrête malheureuse- 
ment au format DBase 3. Enfin pour les 
pros SBase n'est pas SQL, ce qui réduit 
son ouverture au monde extérieur. Pour 
information, la version PC est compatible 
SQL et elle peut importer des fractales! 

Dernière information: SBase4 n'est 
même pas localisé. J'ai proposé à OXXI 
de le faire gratuitement: j'attends la ré- 
ponse; ça ne fait que 4 mois! Paradoxale- 
ment cette version a quelques bugs que 
n'avait pas la précédente. Il arrive par ex- 
emple, lorsque vous modifiez un masque, 


EE pr} 


ICT ET CE] + G SE 
Affichage sans masque 


que vous ne puissiez plus ouvrir SBase4. 
Il faut aller dans le fichier “ini” du réper- 
toire S pour enlever des caractères bizar- 
res que l'éditeur a eu envie d'écrire dans 
ce fichier! 

Pour finir: l'éditeur de masque qui 
fonctionnait très bien est aujourd’hui très 
lent. Comprenne qui peut! 


Conclusion 

SBase4 est probablement le lo- 
giciel commercial le plus profes- 
sionnel sur Amiga. Quand on voit 
la qualité des tableurs ou des trai- 
tements de texte (même si là il y 
a un léger mieux!) on peut 
s'estimer satisfait. La question 
est: continuera-t-il d'évoluer com- 
pte tenu de la situation? C'est 
une autre histoire. Il faut ajouter 
que la version "Personnelle" est 
rigoureusement équivalente à la 
version Pro, le DML en moins. 
Enfin, pour ceux qui souhaite- 
raient dév r professionnelle- 
ment, il existe un Runtime qui 
vous permet de vendre vos appli- 
cations sans que le client soit 
obligé d'acheter SBase4. Pour 
vous rassurer, Si Vous program- 
mez vos applications SBase peut 
parler français. La licence du 
Runtime vous autorise à vendre 
autant d'applications que vous le 
souhaitez à partir du moment où 
OXXI est mentionné, ce qui est 
toujours le cas puisque la fenêtre 
qui apparaît au lancement indique 
l'origine du logiciel. Retroussez 
vos manches, ça vaut la peine ! 


[  SBased ai] 
Importateur: VitePro 





| Prix: SBasePro 4 v1.3: 2550F ttc | 


SBasePers. 4 v1.0 :1400F ttc 
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PHASE 2° 660 6651 


UNE SELECTION POUR MIEUX CHOISIR ET EVOLUER 
LE PACK VIDEO ofres valables pee INUILA 
nu tout Amiga BY 
des spécialistes de l'AMIGA aibb 
Son ne (6 


4 des conseils pour bien choisir 


des produits de qualité 7 Ÿ \\ 


un service après vente efficace 


| un haut niveau de stock \ \ 
| des démonstrations >” 


E 
1 x \oc* 
| des facilités de paiement k ,ç ŸC gen 11C > À Re G 
un service VPC performant St AO À. N IL Ie D 2 À 
da U, P° SCALA MWV300 
°° 1990 F 


>... PASSEZ LA VITESSE SUPERIEURE 

MENT EN 10 Æ CYBERSTORM LEE! MBx 1230/33Mhz/4Mo LEE 
oo 
où 









après acceptation de votre dossier 68040 à 40Mhz,option SCSI2 LRQ  4Mo de ram ext. 128Mo 
{et Un prernier versement de 10%) 01 195 OKo de ram ext. 128Mo 
68030 à 50Mhz 
support copro | { Le digifaliseur vidéo pour 
te Es Î il LE FASTE VD] 2 À K 7 tout Amiga. Une image 
option SCSI & enterement RAA in Couleur capturée en temps 
LES CARTES concue ét ) réel, Des séquences entières 
ACCELERATRICES ni À saisies instantanéméni. 
AMIGA 1200 [éalsee SU Compatible AGA. 
< 68030 à 50Mhz} AMGA œ (= 
support COprO double CD  : 
" RS ES =, 0 at 
opii SCSI she here Ye _ ui 
| Ne] pion SC 190 F WA 14 Le" M 
BLIZZARD 1220 SyQuest ,292F 1290 F 
Cs 
Carte accélératrice DER A 
| vec 68020, horloge Lecteur externe 88Mo 
de et cou SCSI (lt/écrit 44 et 88) « MINITEL CE 


coprocesseur. L'A 1200 
devient aussi rapide 
qu'un A4000/30 

Livrée en 4Mo (32 bits) 
extensible à 8Mo 


avec une Cortouche! ®) le) Q 
TS Usa 1990 F 


Lecteur externe 200Mo & mique 
SCSI ( it/écrit 44,88 et AND u À N e @ tnermiag 7990 F 


ot [Eee gocor | 


O0C L VOIWNVY 

















CAP N\'ACIMPIU Tr 
Galerie ‘'le square" 
75014 PARIS 
TEL :45 45 7300  Gu Lundi au Samedi 


FAX :45 45 50 17 10h-13h 14h30 - 19h30 


16 rue 
Jeanne d'Arc 


BIP 45000 ORLEANS 


TEL : 38 81 1323 du Mardi au Samedi 
FAX : 3877 0788 10h-13h 14h-19h 





























modes MODEM ee see ROM AMIGA 1200 DIGITALISEURS 
lakimodém 28800 Ultime ee M disque 200 Mo VIDI - 12 790 F 












220 F 
220 F 
180 F 
200 F 
900 F 


Clip An Ware VIDI «12 temps réél 

VIDI - 24 temps réel 
prix 1990 F 
1190 F 


3600 F 


(14300 an 1x) Blizzard 1220/4Mo Let 
avec 68020 inclus 
horloge et 4Mo 32bits 


6800 F 
N CARTES GRAPHIQUES 
1950 JE 


2500 F Î PICASSO 2Mo 2890 F 
2950 F P lo 4200f 
SPECTAUM GVP{2Mo) 3590 F 





BOOSTER VOTRE 1200 
carte accélératnice 68030 à 50Mhz 
horloge + 4Mo 32 bits 
et option SCSI 

idem en 8Mo 

idem en 16Mo 





World Travele 
Super Fonts 


moïleur rapport quart 
DCTY tou 


VLab 


GENLOCKS/VIDEO 

















3490F lemps réel YC] int 
4690 F 


6990 F 











TV PAINT 


rs avec nappe ot disquotto 


OVERDRIVE 





290 F 









512 K avec horloge 


























a a NC A600 OPALVISION 24 BITS 3990 F | | Gsr Goia SPF FA 

A4000 : CARTES 1990 F| | 1Mo avec horloge 550 F1 LGVF N_2 12900 FE] | GST Goii Pro 6800 € 

ACCELERATRICES 420 Mo 2290 F A1200 = DA eve Da 
Cane 8Mo avec horloge . 3000 F|| ECRAN 17" 1280X1024 


GVP 68040 40 Mhz + 4 Mo ext 128 
option FastSCS12 9990 
CYBERSTORM040/40Mhz 
OK ext.128Mo 


autres références 


A1200 : CARTES 

ACCELERATRICES 
Blizzard 12204,88020/28Mhz 
horloge support 8882,4 Mo 
MBX 68030/33Hz 4Mo 
LL CEE Et 172 2] 
MBX 6803050, 8Mo 
A 1230 turbo204Ma/copro 
A1230turbo2/SW4Mo/copro 
A 1230 lubo2/508Moicopro 
port SCSi2 externe 


CD ROM INTERNE BLIZZARD ext. 92 bits 
A RURVEUEN AMO avec 69820 à 28Mhz … 1990 F 
Le A4000/DBK/MBX 
4Mo 32 bits 1250F 
2x4Mo 38 bits 2400 F 
8Mo 2600 F 
16Mo 4900 F 
4Mo (60ns) GVP 1990 F 


pour toutes cartes 24 bits 
4490 F 


ART DEPARTMENT PRO 
LE logiciel INDISPENSABLE pour 


1490 F 
CARTES CONTROLEURS 


HCD 4008 de GVP 1490 F 
pAL |) F Z3Fastianojusqu'à 10Mo/s, 2990 F 


SCANNERS 


990 F 



















nous consulter 


l'image dans sa version 2.5, 


DISQUES SCSI SEULS 
290 Mo . 1990 F 
340 Mo £ 2120F 
540 Mo SCSI 2 . 2490 F 
1Go SCSI2 …. . 4490 F 


DISQUES IDE SEULS 
1390 F 
1590 F 
1890 F 
2290 F 


PROMOTION EXCEPTIONNELLE 
1Go Fasi SCSI2 4490F 





IMPRIMANTES 
HP 520 2300 F 
HP DESKJET 560 C 3950 F 
PRIMERA FARGO avec le 
kit sublimation 




















OVERDRIVE CD 
pour Amiga 1200 


ECRANS 
MICROVITEC (remplace le 1950) 
supporte laus les modes 
À 17° 12B0x1 
éal RETINA 


« 1900F 
2700F 
3290F 
4990F 
2900F 

3900 F 







Scanner à main N&B 
Epson A4 GT 650%{vf) 
livré avec driver ASDG . 7250 F 
Epson A4 GT 8000(vI) 8990 F 














COMMUNICATION 
iel Praxitel (vf} 490 F 
GP FAX 690 F 












Si vous trouvez, dans 
disponible*, PHASE 


IGA NEWS, moins cher et 


PHASE boutique 
ligne avec le sourire. 


d'acheter. 


la garantie de voir avant 
Catalogue sur simple demande. 


MUSIQUE SYQUEST 88Mo 
BARS & PIPES (vi)... SCSI externe 


BARS & PIPES 1,0e (vf) livré avec une cartouche 
BARS & PIPES PRO 2.05 
2990 F 


SUNRIZE AD 1012/516 
“ee DISPONIBILITE 
DES PRODUITS ? 
TELEPHONEZ-NOUS 


CET CETTE Te 
& 68030/50Mhz 
4 Mo+horoge & 
<< + option SCSI À 


P.A.0 
PAGESETTER 3 5 (vi) 
PAO, PAGE 3.1 (vf) 

DRAW 3.0 
PRO, PAGE 4.1 
PAGE STREAM 3 


BUREAUTIQUE 
PROWBITE 3.3 {vi) 490 F 
FINAL COPY V 2{vf} 
la référence 
PRO- CALC (tableur) 


ACCESSOIRES 
LECTEUR 93°1/2 EXTERNE 
carte ctri GVP HCD 4008 
Si 90em 3co 


… 990 F 
2000 F 
2400 F 
NC 
790 F 

« 790F 
990 F 
690 F 


promo: SASILATTICE C ++ (V 6,5) 
PEGGER 

ASIM CDF SYS 2.0 
AMOS Compier 

PRAXITEL (MINITEL) (vf) 
Praxitel + ce » 50 cable S{ 


Deluxe Music V2 + interface MIDI 
DSS + (WT) ins 


TITRAGE 


550 Fl 


nnecieurs 








ART D EP PRC 

DISTANT SUNS 5.0 

GP Fax 

ASDG Scanner EPSON driver 
Ki Cor h 

Image 


catalogue 
& 
commande 


36 15 SALU 
NOM/PRENOM 
ADRESSE 

VILLE 


Carte ethernet Zorro Hydra 
carte ethernet PCMCIA |-Card 
care cti HD/SYQ/CD-ROM 


transfo, A500/600/1200 
GVP 1/0 Extender 
ext512K+horioge A500 
cable PERITEL 
0823/0815 VGA 


souris AMIGA 


D-ROM, VIDI-24, MSP 9000 
SUNRIZE AD 516, EGS 
EPSON GT 6500, PRIMERA 
PICASSO 2, ECRAN 17" 


démonstration sur rendez-vous 


CP Tel 


REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE 

FRAIS DE PORT : 40F pour les logiciels, 60 F pour le matériel sauf 
écran 150F, (envoi en contre remboursement + 60 F) 
GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A: PHASE 


— MORPHING 


Image M Master At 
DU STOCK, DES CONSEILS 
DES DEMONSTRATIONS 
DU CHOIX 


VIDI-24 (RT) 
| le digitaliseur pour tout AMIGA 


Uneimage couleur captunie on temps réel. Dos 


Séquences entières saisies mstarianément 
Doc, française 
1990 F 


SCALA video Titer (vf) 200 F 
SCALA MM 1) 900 F 
SCALA MM300 (vi)... 1990 F 


LA EE100 0 F 


GRAPHISME 
BAILLIANCE 
Personal Paint (vi 
DP IV AGA (vi) 
CALIGARI 24 (vf)... 
LIGHTWAVE 
modules Lightwave 
ESSENCE 2 + FORGE 
MAGINE 3 
ART DEP, PRO 25 


690 F 
490 F 


800 F 


DESIGNATION 


93 AVENUE DU GI LECLERC 75014 





VenteParCorrespondance 
envoien 
Colissimo Recommandé 


36 15 SALU 


SYQUEST EXTERNE 


livré 6 ; avc une caroucne 


PARIS TEL 45 45 73 00 


ziK ! 
XIK (” 








jus 


ARTIFICE 
TRSI 

C'est quand on croit que certains 
groupes sont morts qu'ils reviennent 
en force avec une superbe produc- 
tion. Ce fut le cas, il y a 3 mois pour 
Alcatraz avec llyad. Aujourd'hui, 
TRSI (Tristar Red Sector Inc), le 
groupe le plus légendaire qui fêtera 
bientôt ses 10 ans d'existence, nous 
présente sa première démo AGA 
réalisée à l'occasion du World Of 
Commodore‘ 94. Un starfield appa- 
raît comme à la belle époque sur 
une musique trash de Virgill, puis de 
l'inédit avec un spagettogram cal- 
culé en temps réel (il s'agit d'une 
forme de spaghettis..), un tunnel 
tramé. Puis un zoom avec défor- 
mation, ombrage et lightsource sur 
un plan de logos Amiga World of 
Commodore, l'amélioration de la 
routine de chaos (je vous explique- 
rai, chefl). Ensuite, une petite bal- 
lade dans le monde du raytracing 
sur un logo Artifice, des courbes 
composées de nombreux dots, et 
pour finir la première partie, une 
image représentant la tête d'un 
clown superbement dessinée par Fi- 
ver. La fin est assez impression- 
nante avec une nouvelle musique 
de Virgill très rythmée et une routine 


Qualité, et non quantité. Telle est la devise du mois! 
Le mois prochain nous aurons certainement aussi la 
quantité. 

Ah les petites danoises.… 





de Voxelspace (un monde fractal en 
3D). La programmation a été faite 
par The Twins, le raytracing par Re- 
wired.. Espérons que TRSI conii- 
nuera sa légende encore long- 
temps! 


WAKE UP 
REBELS 


Le mois dernier, nous vous 
avions déjà présenté SwitchBack 
du même groupe. Cette fois-ci, la 
qualité est moindre. Néammoins 
Rebels a encore gagné une compé- 
tition à la NCC'94 qui se déroulait 
en Suède du 25 au 27 Novembre. 
On commence par une belle image 
dessinée par Eracore, nouveau 
venu chez Rebels, le tout accompa- 
gné d'un thème Tubular Bells ver- 
sion techno composée par Randall 
(vous savez la musique de 
lexorciste). Ensuite c'est une suc- 
cession d'effets plutôt classique 
comme une boule glenz lightsour- 
cée sur un damier, des déforma- 
tions de copperlists, des superposi- 
tions de droites... L'effet le plus im- 
pressionnant est un labyrinthe en 
3D avec les parois mappées. Le 
code a été réalisé par Lussar'n. Re- 
bels confirme qu'ils ne font pas de 
la figuration avec un rythme de pro- 
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) :MOS 


par Emmanuel Amaud 


duction mensuel ! Chose très rare 
par les temps qui courent 


MAP - MOVEMENT 
AND PICTURE 
Z00 


Voilà ce qui s'appelle une bonne 
première! Un code signé Hybris, 
musique de Red Ribbon, graphisme 
par Pollux. Au menu, un tunnel 
composé de 1000 points dans un 
premier temps de forme circulaire 
puis carré, un cube mappé en 2 
couleurs, un autre de 256 couleurs 
avec zoom et rotation, inédit un tun- 
nel avec sol et paroi mappée (un 
peu lent mais remarquablel), la fin 
se termine classiquement avec un 
scrolitext vertical et un rotozoom de 
16 couleurs en fond. Avouez que 
ce nest pas à la portée de 
n'importe qui de programmer tous 
ces effets! La musique est assez 
moyenne et les graphismes assez 
légers, sauf le logo Zoo entremêlé 
d'une cigarette. Nous attendons 
avec impatience la prochaine pro- 
duction de ce groupe français! 


En Bref 


Paris. Copenhagen. 
Oslo 
MELON DEZIGN 

Le trip de Walt en solo! Une musi- 
que digitalisée de Prince, des effets 
de déformations d'images. C'est 
court comme d'habitude, mais ça in- 
nove | 


BBS Intro 
ABSOLUTE! 

Une bande annonce pour la 
board d'Abs en Hongrie, codée par 
Schmoovy Schmoov/Us accompa- 
gnée d'une excellente musique 
trance de Clawz/Bomb. Voilà qui 
méritait d'être dit! 


Lovetro 
MELTING POT/OZONE 

C'est la Saint Valentin avant 
l'heure: des petits coeurs de. par- 
tout, on voit la vie en rose chez ce 
groupe français. On appréciera no- 
tamment une animation en raytrac- 
ing de 4 jolis coeurs 


Aquatic 
MELTING POT/OZONE 
Cette fois-ci, c'est la Fishmania 


On se croirait au Vieux Port de Mar- 
seille! Des déformations de copper- 
list, un tunnel en damier et ajoutez 
à celà des poissons en 3D qui se 
balladent partout à l'écran. A noter 
la superbe musique signée Nuke 


The Official Euro- 
charts 26 
STATIC BYTES 
Le classement que la scène at- 
tend tous les 2/3 mois! Avec les 
photos de vos idoles, les dernières 
rumeurs, les infos sur la Party 4 et 
la GASP... Le design laisse un peu 
à désirer, mais la musique est in- 
croyable comme toujours compo- 
sée par CutCreator! 


The imaginary 
Demo 
MELON DEZIGN 

Fermez les yeux et imaginez 
Telle est l'idée de cette démo. A no- 
ter au passage les deux esquisses 
de Joachim. La musique quant à 
elle n'est qu'un nouveau délire. Le 
Melon ça se mange en entrée et au 
dessert ! 


Les potins de 
la scène 

e Nam/ Melon Dezign a 
quitté la scène 

e The Meeting 1995 sera 
organisé sur Lille fin février. 

e Le codeur de la Mind- 
Flow de Stellar a rejoint Me- 
lon Dezign! 

e Absolute! prépare un 
nouveau diskmag.. Le de- 
sign sera réalisé par un fran- 
çais! (tu me prêtes ton 
playmo?) 

e Clary/Nova se met à co- 
der... Ah, la, la, ces filles je 
vous jure! 

e Brainwasher/ Eremation 
prépare un utilitaire pour 
swappeur pour gérer leurs 
activités 

e Napoleon/DreamDealers 
fait toujours des rêves | 

e Deux partys auront lieu 
en Avril 95 et à Paris: La 
Party (organisée par Move- 
ment-Melon-Speed) et Sa- 
turne 3... La concurrence va 
être rude 
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Vente par Correspondance uniquement 


3615 CCMICRO 





Tout ce qui est disponible sur 
AMIGA et CD32 


NOUVEAU 


Le 10 Janvier 1995 





CCM OUVRE SON SERVEUR 
MINITEL 


PROMOS 


(Jusqu'à épuisement des stocks) 


Broadcast Titler 2 VO 
Flammitel2 (émul. Minitel) 
VISTAPRO 

N° Titler (titrage Video) 
FINAL COPY 2 VF 

TRUE PAINT (Ham8 24Bts) 
Bars & Pipes Pro 2 VO 
Burs & Pipes Pro 1 VE 

Tools et Add on pour B&P 





















200 
490 
490 
450 
350 
1390 
1990 
150 
490 















590 | 
{Démo Collection 1 


CD-ROMS 


COMPATIBLES AMIGA 
AMIGA TOOLS 


Démo Collection 2 
Clips Arts et Fonts 
Vidéo Créator 

Gold Fish (2 CD) 
GIGA DP 

Imagine CD 

SunFiy Karaoke 1-5 
Sexual Fantaisies 


36CCMICRO 


3615CCMICRO 
3615CCMICRO 


| 01 12 1 9 5 1 93 14 (0 1 8) ©) 
A1200 


Carte Accélératrice M1230 Turbo (68030/33/ MMU et 2M0) 
Carte cidessus S0MHZ 4MO de RAM 
68030/40MHZ GVP 4MO 32 Bits Horl. sup, Co’pro Opt. SCSI 
CAUSE ATEN NOR ES EE HORLOGE. Cupro ie 
680YS0MHZ GVP4MO 32 BTS HORLOGE 

Les cartes GVP sont extensibles à 96) ie 
Carte SCSI2 GVP (externe) pour cartes Accel, GVP 


1990 
3290 





LOGICIELS JEUX ETC... 
PROMOS 


S) 9 01 ( 


COMMUNICATOR 
AMIGA ET CD32 
Peuvent Communiquer, 
transférer des fichiers etc. 
| VERSION COMPLETE | 
avec Interface Midi et Fe 
clavier, Dos etc... 










en À 1209 complet Utilise un clavier 
PC-AT ports //sénie et lecteur 
port Exteme pour HD IDE 3,5 pouces 
portinteme pour IDE 2,5 pouces 
slotex tension Mémoire 14/8 MO 












Samplitude Jr ae s PTE ; 
20 Fonts WordWoth/AGFA 150! Megahits 1 Co Processeur 68882 (PGA) 40MHZ Pour cartes Acce. où Mem, 1190 Hs horloge/Ccalandtier permanent 
25 Fonts WordWonth/AGFA  190//NoW Games 1, 2 ou 3 Extension Mem pour cartes GVP 4MO 32 bits VERSION LIGHT Permet l'utilisation de la carte FMV 
50 Fonts WordWoni/AGFA  300!/Grafñik CD Extension Mem pour cartes GVP 16 MO 32 bits A EE PRIX 1790 FRS 
Multi sturt (A500/600/2000) 125 Nouveautés régulieres 790 Frs 


































XDS (Boitier. HD exteme) Auto Alimenté 
































































ri a | ] il A 
LEL0 164 (0) 193 PE |{DKB 3128 A4000/3000/2000 1290 F ARGO PRI [0 EN 
Carte SNS PDU TIEE Anoi OPOSAONE Ke 22100) 2400 Impression thermique de haute qualit in prix « 
RENTE neunisn nero ; = ï : revient d’une page +- 50% inferieure au jet d'encre, 
Utilitaires et Pro. Carte SCSE2 16 Bits OK extensible 8MO (A 4000/2000) 1100 | BRUN pag | j 
ART DEPT PROZS 1500 |CONTRÔLEUR IDE POUR CD ROM (A4000/3000/2000) 800 | EM ne RE ie ee 
Fe ALA Su en {CD ROM avéc Contro, Dble Vitesse Multise. (A4000/3000/2000) 2190 | e Paniers vécial ar fre cer La rte. Eee 
ASDG Exp. Ms AC | SR TIMAGE EX VAI {Contrôleur IDE OK extensible à 8MO (A4000/3000/2000) 70 PS ne 
3, : 550 | 1 MA (49 | MEGACHIP 2 MO rum Video (A2000/A500) 179 CN, à m 
SR D CR RON ee EN A Core cc lérurice GVP 68040 AM à MO Ram (44000) 9900 PRIX CCM 8290 Frs HT 
ASDG Epson Scan drive 1190 Carte Ci-dessus avec 16 MO de RA) UMA TOUL Le 
SDG dr (A ; sn | BRILLANCE 2.0 Carte Mémoire 16 bits pour A2000 OK extentible 8MO A KT1 SU BLIMATION 1990 F rs 
)PROVO 2 AAUAIAN |CARTE OPAL VISION 29 E— ARTE 
1e PRIX CCM 690F 1/O extender 2 poris séries es 1 (A2000/3000/4000) 1390 Consommables I a 30 L 
Ep4 À EGS SPECTRU NC FILMS 4 COULEURS 85 Pages trs 
E 350 TS | = 
DEO ES TOR 1200 | - AE TIFACE CARD3 2SER 1// (A2000/3000/4000) 890 FILMS NOIR (Texte) 400 pages 390 Frs 
SACLAS00 (VT100) 390 | MBMICRE APN — = | RECHARGE SUBLIMATION 25 PAGES 850 FRS 
ECHO 100 BA LE "TOP" EN 3D A500/500+/600 | T-SHIRTS 10 PAGES 140 FRS 
Deluxe Music 3 + Kit MID 945 (Possibilité (enr OS de ETe |Lecteur Interne A500 440 = = 
DELUXE PAINT 4 AGA 499 Dernière Version | {Extension 512K A500 290 
| QU ATERBACK 6.0 290 4990 FRS MegaBoard (A 500) Fait passer votre ext.512K{sauf ASOI)}à2MO 510 
f JEUX CD32 | Extension 1MO pour AS$O0+ 490 
Extension 1MO pour A600 490 
7 Gates of Gambala 110 || JEUX AMIGA SUITE) |PCMCIA Pour A600 2MO 540 
5 Cahos E ngine 195 PCMCIA Pour A600 4MO 790 
Alfred chicken 210 à ? 
Arabian night SA ass 270 || |MULTISTART2 (A500/S00+/600) Permet d'utiliser L:3 et 2.0 190 
Assassin Special edition 139 ; LE ju aie XDS (hoitier HD externe) (A600) Auto Alimenté 590 
HE Le Leeds ul A Cool Spot 550 Contrôleur et Boitier externe OK extensible 8MO (A5000)Auto Alim. 790 
net EX Or F 240 Ge Han # _ re MEGACHIP 2 MO de Ram Video dans votre A500 1790 PRO D ITS S TV 
Castel 2 255 || D-Day 6 juin HS il 
LE RME À TOUS AMIGAS . UE 
{ Buck Rat 1 12 LAS Gier 1e “0 GST 40 AF Genlock Pal avec Fader 2290 
uck Roc 22 F5 || ILECTEUR EXTERNE 880K pe rare ns 32 
D Génération 12 Hnent CAES 313 || |DISQUETTES HD NEUTRES HAUTE QUALITE par 100 600 ONCE : 2220 
Den 519 || Goal 5% || |DISQUETTES DD NEUTRES HAUTE QUALITE 490 GOLD SPF Genlock Pal avec Spliter et Fader 4190 
Diposable Hero 329 || Goblins 4 : 299 || ISOURIS AMIGA 190 GST GOLD PRO Genlock Pal YC 6490 
Fire and Ice 2101] || ape p AE LABS 200) 272 || SOURIS INFRA ROUGE (PRO) 390 % ü 16200 
Fire Force : 249 Éoieeoes Le is 29) LA TAPIS SOURIS (gratuit avec 600 et + de Commande) 35 MSP1000 Gentock TBC Pal Secam YC et RVB 
Fontier Elite 2 x 200) ent 540 || INTERFACE MIDI Livrée avec 2 câbles MIDI 225 
Cane Puries 782 || Ishars 29% | |TRACKBALL 290 DSS 3.0 
Gunship 2000 5% || Jump 250 . 
HUMANS 1 à 2 20 || Jarssic Park 710 DISQUES DURS VERSION FRANCAISE 3 DT KI 
Impossible Mission 289 K240 25 ; Diditillsete de en de 15 à 12 
James Pond 2 195 || KikOIT3 v 20 IDE 2,5 (A1200/600ou boitier exteme A500) : 60MO formaté 1290 h Bite f AE RS 
Labvrinth of Time 179 fi st 4 IDE 2.5 (A 1200/600ou boitier externe AS00) : 120MO lormaés  1490m|| autes performances 
LEMMINGS 1 210 ||f Sorasil “75 || [IDE 3,5 Pour tous Amigas et XDS 210MO 1590 || 
Mean Arenas 245 Æpacy 0! ALL QI neù 2 7 Ne 49 690 FRS 
Microcosm 450 || Lotus Trilogy 260 || [IDE 3,5 Pour tous Amigas et XDS 420MO 1990 F5 
Morph 195 || Mortal Kombat 220 || | IDE 3.5 Pour tous Amigas et XDS 540MO 2390 || 
Pirate Gold 199 TU AA s 
nier U QUE 22 
Par aime 2 VEVOIE BON DE COMMANDE 
EC u « 
Sen Walker 53 Second Samourai 245 Barettes SIMMS 32 BITS NOM : 
Total Carnage 270 || Second Samourt (Aga1200) 245 Pour A4000, Cartes DKB et tout s 5 
Trolls 229 Sa VE TE) 6 riphérique utilisant ces barettes 
Zone soyage 2 Simon the Sorcerer (Aga 1200) 350 3arette 4Mo 1290Frs ADRESSE : 
[Score 3% |! Barette SMo 2990Frs 
JEUX AMIGAS lornado , 45 || Barette 16Mo 6290Frs | Code et Ville : 
Apocalypse 330 Tornado VE (Aga 1200) 270 . = : 
Award Winners 2 550 || W D DATUS 255 Boitiers ZIPS Par 2M0 EDR 
Beneath a Steel Sky 255 de ornder HS : 190 Pour cartes IDE, A3000 I éléphone mn 
BLACK SEC 770 VonC ride me He ASOD ee lé $ que 
ody Blow (Aga } ù ë _ 1x (! s É = S > 5 
ë Zoo! 2 199 riX CCI soleme £ que Carte à C 
Brian The Lion 159 || Zoo Men es ncr ASSS NC Règlement: par : Chèque Carte Bleu ou C.R. (01/95) 
u SE ] DE 
Conditions de ventes PRODUIT Prix 
Vente par correspondance uniquement. Prix TTC. Participation aux frais de pue et emballage 
à rajouter à la commande: Expédition Poste normale 50 Frs, Colissimo 60 Frs. 


Pour les expéditions en CR (contre remboursement) il sera ajouté 90 Frs. Nos produits sont 


garantis fabricant, en nos locaux Frais retour à la charge du client. Tout retour devra faire l'objet d'un N 
retour, Tout logiciel defectueux sera échangé contre le 


CORRESPONDANTE, 


même. Sf VOUS TROUVEZ MOINS CHER DANS 
LES 15 JOURS QUI SUIVENT VOTRE ACHAT NOUS VOUS FERONS UN AVOIR DE LA SOMME 


de = 
Signature: 





Port & Embal 
TOTAL 

















GPFax 


[KSNlole (e(=1Ke[=He) 





La version 2.346 de GPFax avec 
documentation en français vient de 
sortir chez FFD, et c'est un logiciel 
extrèmement professionnel, complet 
et simple d'utilisation. 


Installation 


GPFax existe maintenant en deux 
versions sur la même disquette, la ver- 
sion pour les modem/fax classe 1, et la 
version pour les classe 2. La principale 
différence est que les modem/fax classe 
2 sont capables de différencier un appel 
fax d'un appel données (provenant d'un 
autre modem), tandis que les fax de 
classe 1, une fois en mode fax, ne peu- 
vent pas être utilisés d’une autre ma- 
nière. 

L'installation est simplissime grâce à 
Installer. Il suffit de donner le chemin 
d'installation (détecté si GPFax est déjà 
sur le système) et le type de modem 
pour lequel GPFax doit être configuré. 
A noter un petit bug du script 
d'installation qui ne parvient pas à dé- 
tecter le type du modem quand on de- 
mande la détection automatique. Hor- 
mis cela, Installer demande ensuite 
quelle est la marque du modem (GPFax 
en supporte 12), propose la chaîne 
d’initialisation correspondante au mo- 
dem, et c’est tout. 


“pe : 
Utilisation 

L'écran de GPFax (voir écran ci- 
dessous) se décompose en quatre par- 
lies: une partie configuration, une partie 


TEST LOGICIEL par Laurent Camarasa 


transmission, une partie conversion de 
fax, et une partie système. 

I suffit de cliquer sur un bouton pour 
envoyer un fax, l'afficher ou convertir 
des données en fax, 

GPFax est très bien fait; par exemple, 
si on désire envoyer un texte à 
quelqu'un, il suffit de le taper en ASCII 
sous un éditeur quelconque, puis lors- 
que GPFax demande de sélectionner le 
fax à envoyer, de sélectionner le fichier 
texte qui sera automatiquement converti 
et envoyé. La même chose est possible 
pour des images au format IFF, La sé- 
lection de plusieurs fichiers permet 
d'envoyer plusieurs pages de fax au 
destinataire. 

La force de GPFax est qu'il utilise 
complètement les possibilités d’un mi- 
cro-ordinateur. Loin d'être un bête fax 
numérique, il peut différer les envois de 
fax, qui sont alors inscrits dans une 
sorte d'agenda, et envoyés à l'heure 
prévue. L'agenda est consultable et mo- 
difiable à souhait. 


Encore plus fort 


Le calepin de GPFax, permettant de 
stocker tous les correspondants habi- 
tuels, permet de créer des groupes! 
Ainsi, c'est une chose fort utile pour 
une entreprise. Il est possible d'envoyer 
un fax à plusieurs destinataires en une 
seule opération. Combiné au calepin, 
l'agenda prend toute sa valeur puisqu'il 
peut permettre de faire un "fax-mailing” 
la nuit pendant que l’on est dans son lit. 

La gestion de la communication est 
efficace, ainsi GPFax, têtu, ré-essaye 
d'envoyer un fax plusieurs fois si la li- 
gne est mauvaise où si un incident a 
empêché la transmission du fax jusqu'à 
la fin. 

Enfin les options sont très complètes, 


GPEAXE= 14/7716 


| Envaronment 
I DPEMENE 
Ï Phone-BoDKk 


Ï DPANENLLMrAX 
] RECENVE REX 
J VE REPOrtE 
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on peut par exemple spécifier une 
image à coller en haut et/ou en bas de la 
page, passer en résolution fine (atten- 
tion c'est plus long!), et même filtrer les 
appels pour n’autoriser que les person- 
nes que l’on connaît à nous envoyer des 
fax. Le port Arexx est là, permettant de 
gérer les événements comme l'arrivée 
d'un fax, ou de créer des macro- 
commandes que l'on invoque par les 
touches de fonctions. Enfin GPFax peut 
se faire discret, et ne devenir qu'un Ap- 
plcon sur le workbench, attendant cal- 
mement l’arrivée d'un fax. 





Logiciel: GPFax v2.346 

avec documentation en français 

Distributeur: FFD 

Editeur: GPSoftware, Australie 
| Prix: 750F Port Compris 
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Convertisseur d'objets 3D 


La nouvelle version de cet utilitaire 3D 
multifonctions va permettre à vos objets de 
changer d'air car avec PIXEL 3D PRO ils 
pourront être utilisés dans une quinzaine de 


logiciels 3D. 


Résumé des 
épisodes 
précédents 


Si vous n'avez aucun souve- 
nir du test de la version | 
(Voir Anews n°55), je vous 
rappelle que PIXEL 3D PRO 
permet de créer, modifier et 
convertir des objets 3D. I re- 
connaît automatiquement les 
formats suivants: 3D Pro, 3D 


Studio ASCII et binaire, Alad- 
din, AutoCad DXF, Caligari, 
Draw 4D, Draw 4D Pro, Ima- 
gine, LightWavé objets et sce- 
nes, Sculpt 3D et 4D, Turbo 
Silver, VideoScape ASCIH et bi- 
naire, WaveFront. La conver- 
sion d'un objet d'un format à 
un autre est automatique, il 
suffit de le charger et une fois 
affiché de demander sa sauve- 
garde dans le format de votre 
choix, PIXEL 3D PRO peut 





Figure 1 











Figure 2 


TEST LOGICIEL par Jean Faubert 


aussi créer des objets 3D à par- 
tir de fichiers: 

e DEM provenant des logi- 
ciels générateurs de paysages 
fractals VISTA PRO et Sce- 
néry Animator, 

e 1FF image bitmap 2 à 256 
couleurs 

e Bitmap et PostScript Fonts 

e PostScript et encapsulated 
PostScript 

Les objets peuvent être vi- 
sualisés et modifiés facilement 
grâce à de nombreuses options: 
reduce, divide, flip, double, 
merge, delete, extrude, bevel, 
smooth, color... Pour utiliser 
PIXEL 3D PRO il vous faudra 
un disque dur, un 680X0, un 
OS 2.04 ou supérieur et un mi- 
nimum de deux meg de ram. 


Quoi de neuf? 


Dès le lancement du pro- 
gramme la première nouveauté 
est l'interface utilisateur (voir 
Pic1). Le look modeleur 3D a 
été renforcé et les utilisateurs 
de LigthWave ne seront pas 
dépaysés. Les programmeurs 
d'AXIOM software semblent 
vouloir participer activement à 
l'arrivée de LightWave espé- 
rant que PIXEL 3D devienne 
l'utilitaire indispensable. De 
nombreuses améliorations ont 
été apportées au niveau des 
“loaders": convertisseur DXF 
AutoCad optimisé, interfacage 
et recupération Scene Light- 
Wave, conversion en objet 3D 
d'images IFF 256 couleurs et 
de fichiers PostScript. Les cou- 
leurs et les hiérarchies (voir 
PIC2) sont maintenant conser- 


vées. Pour ce qui est des "sa- 
vers" la grande nouveauté est la 
possibilité de générer des sce- 
nes LightWave car le pro- 
gramme permet dorénavant de 
traiter plusieurs objets simulta- 
nément, 

La fenêtre de travail a été 
agrandie et propose le choix en- 
tre quatre vues face, dessus, 
côté, perspective. PIXEL 3D 
PRO est compatible AGA et 


_ deux nouveaux modes de visua- 


lisation des objets ont été rajou- 
tés, Zhufl!/Zbuf2. Ces modes 
permettent de voir vos objets en 
256 couleurs (12 si non AGA), 
le rendu rapide est de type 
"Scanline" avec une lampe (voir 
PIC3). On peut aussi modifier 
de facon très précise la couleur 
des objets, L'interface AREXX 
est à nouveau disponible au 
grand complet permettant par 
exemple de créer un programme 
de conversion automatique et 
bien d’autres choses encore. 


Conclusion 


Un relookage et une op- 
timisation qui font de PI- 
XEL 3D PRO un utilitaire 
multifonctions très perfor- 
mamit et facile à utiliser. La 
qualité des convertisseurs 
permet de ne pas être li- 
mité à l'utilisation d'un seul 
logiciel 3D et le change- 
ment d'air ne pourra être 
que bénéfique pour vos 
objets 


Distributeur: Vitepro 
Prix: 1750 
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PRESENTATION par Lucas Janin 








Photogenics 


Cela fait bien longtemps que 
nous attendions sur Amiga un 
logiciel de traitement et de 
retouche d'image avec 16 
millions de couleurs plus 
visuelles qu'ADPro 2.5 ou même 
ImageFX 1.5. Il permet de 
travailler sur plusieurs images à 
la fois et surtout sans se soucier 
de la taille de celles-ci. 














Concept ON TE d Figure 1 


Ce nouveau concept a déjà fait ces pre- l'écran de travail (cf figure-1) peut peuvent être fermées, déplacées, redi- 
uves sur des logiciels comme Photo- s'ouvrir en HAMS, 256 couleurs ou mentionnées, etc. En bas de l'écran, 
Shop (Mac et PC). Bien que les fi- 256 niveau de gris. Il se décompose on peut découvrir la zone où se trouve 
chiers soit traités en 24 bits en interne, en plusieurs fenêtres systèmes qui toutes les images en mémoire repré- 
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sentées en ‘timbre poste : C ’est ICI 
que l'on peut affecter une image à 
l'alpha channel et une autre dans 
le second buffer (pour les effets 
comme "DisplaceMap", "Compo- 
se" ou “"HueMap"}). 

Sur le côté gauche se trouve, la 
fenêtre d'outils permettant de des 
siner le “layer” dans lequel on va 
affecter les traitements. Ces der- 
niers sont nombreux et se trou- 
vent dans la fenêtre "Modes". 

L'avantage de ce logiciel, par 
rapport à ce que l'on peut trouver 
actuellement sur Amiga, est 
l'avènement du pseudo temps- 
réel" dans tous les traitements, De 
nombreux "loaders" et "Savers” 
sont fournis. On peut les retrouver 
respectivement dans les fenêtres 
"Savers”. Des "Loa- 
ders” spéciaux permettent de cons- 
truire des effets mathématiques (Cf 
figure 2) 


"Loaders" et 


La fenêtre "Brushes" offre la possi- 
bilité de choisir entre les différents 
pinceaux (crayon, pinceau, feutre, 
etc. cf figure 3) et il est possible de 
modifier les paramètres dans la fené- 
tre "Setting” et de les sauvegarder. 
Comme ADPro, le logiciel utilise des 
fichiers externes pour les fonctions 
de chargement, sauvegarde et effets. 
Cela permet une implémentation 
plus aisée de nouveautés et de voir 


un développement personnel. 


Conclusion 


Utilisation 
tilisat 

Le programme nécessite le système 
3.x, un minimum de 4 Mo de RAM et un 
disque dur. La machine de test fut un 
A4000 équipé d'une WarpEngine à 40 
Mhz, 16 Mo de mémoire et d’une Pi- 
casso Il. Sur un affichage double Pal la 
vitesse est acceptable autant en HAMS 
qu'en 256 couleurs mais l’on ressent une 
certaine inertie. Je n’en jette pas la pierre 
au logiciel mais seulement à l'AGA. 

Le mode de visualisation HAMS8 Pho- 
togenics est relativement propre (sans 
bavure). Bien que Photogenics 
soit prévu pour fonctionner sans 





Figure 3 


carte graphique, il tourne parfaitement 
sur la carte Picasso IT en 256 couleurs 
ou en tons de gris. Mais quelle vi- 
tesse!… Le temps réel permet de faire 
de nombreux effets sans pour autant 
perdre beaucoup de temps. Toutes les 
opérations sont ici visualisables et l'on 
ne travaille pas en aveugle comme dans 
ADPro. Par exemple, sur la figure 1, 
l'effet LineArt a été effectué sur 
l'image "Feu.24" mais localement dé- 
fini par un rectangle et l’image d’alpha 
chanel. Enfin les possibilités sont nom- 


breuses et variés 





Desktop Vidéo 
CD Rom / CD 32 


Ce logiciel est un vrai régal a utiliser et pourtant j'ai, parait-il, 
pour habitude d'être avare en compliments. Quelques petits 
défauts sont tout de même a regretter comme le fait qu'il ne 
mémorise pas la position des fenêtres, le manque de rapidité 
en AGA, la possibilité de visualiser l'image à des échelles 
pré-défini (1:1, 1:2, 2:1,..), l'impossibilité de convertir les 
images 24 bits en moins de couleurs, l'incompatibilité avec 
magic menu et l'impossibilité d'utiliser plus de 256 couleurs 
sur l'écran de travail si l'on possède une carte graphique 
(même si cela n'en était pas le but). De plus la version 
française est anoncé par l'éditeur pour debut 1995. Bref un 
logiciel qui n’a rien rougir devant PhotoShop surtout quand 
l'on compare de prix de ces deux programmes. De toute 
façon, c'est une première sur Amiga mais ImageFX 2.0 qui 
devrais être disponible prochainement, semble s'orienté, lui 
aussi, vers ce genre de concept. 


Produit : Photogenics 
Version : 1.0 

Prix ; 54.95 £ 

Editeur : Almathera Angleterre 
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\vant de vous offrir un produit nous le testons pour vous 





DESKTOP VIDEO Demo Video VHS FrameMachine 100 F 


Neptun Genlock le meilleur enfin au prix abordable 8459 F 4800 F 
Sirius Genlock (Scala Demo inclus) 8 F 4590 F 
Y/C Genlock (Scala Demo inclus) 2900 F 
PAL Genlock (Scala Demo inclus) 2180 F 
Digitalisateur Frame Machine FrameGrabber 2900 F 
FM-Prism24 Framebuffer 3350 F 
Flicker-Fixer 1900 F 
Video Converter pour À 2000 - À 4000 1500 F 
CD ROM / CD 32 PHOTOWORX 2.87 PRO le must. 1100 F 
Communicator Il (relie le CD32 à l'Amiga) L 850 F 
Communicator Il light ( sans interface clavier, midi ) RE 650 F 
SX1 (relie le CD32 à l'Amiga via le port parallel ) 1790 F 


les CD aux prix courants -20 % et -40 % à partir de 80 F 


ENCRES toutes imrimantes, aussi en bouteille de 250 et 500 ml 


2 recharges noir pour cartouches Deskjet (REF 516334) 120 F 
3 recharges pour cartouches Tri-Colour (REF 51625A) 250 F 
2 recharges pour Canon BC-01 et 02 126 F 
3 recharges couleurs pour Canon BJC600 250 F 


DeltaGraph'X SARL au capital de 100000 Fr 


EL (1) 60 84 16 14 FAX (1) 60 84 12 65 
4 Rue Gracchus Babeul 91180 St Germain les Arpajon 


Nos prix sont TTC, Payement en chèque bancaire où mandat postal 


Fortait de port 35 Fr + 20 Fr Recommandé si souhaité 





TEST LOGICIEL par JLuc Faubert 


PANORAMA 


Après VistaPRO et Scenery Animator 
voici un nouveau venu dans le monde 
virtuel des générateurs de paysages 
fractals, PANORAMA dont nous avons 
testé la version 4.0. 


La création et l'exploration de pay- 
sages fractals virtuels en 3D qui 
étaient un domaine réservé à un cercle 
restreint d'initiés tend à passionner de 
plus en plus de personnes. Comme 
Vista Pro et Scenery Animator, Pano- 
rama permet de générer automatique- 
ment des paysages 3D sur la base de 
la théorie des fractals développé par 
le mathématicien Benoît Mandelbrot. 
Plus d'angoisse devant la fenêtre 
blanche de votre modeleur, vous 
n'avez qu'à paramétrer les options 


L'ART 


type ‘relevé topographique" ou cha- 


proposées et devant vos yeux émer- 
veillés apparaîtra au bout de quelques 
secondes où heures un magnifique 
paysage que vous pouvez modifier et 
explorer. 

L'interface utilisateur (voir Figure 1) 
représente, comme toujours dans ce 
genre de programme, une vue de vo- 
tre paysage sous la forme d'une carte 


que couleur est associée à une alti- 
tude. Un nombre aléatoire ou de vo- 
tre choix sert de base à la génération 
automatique ce qui permet de créer 
une infinité de paysages différents. 
Après cela, il faut positionner la ca- 
méra et choisir une focale. Une vue 
de profil (voir Figure 2) et un pre- 
view en fil de fer (voir Figure 3) 
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Figure 1 


sont disponibles mais pas de zoom ce 
qui oblige, pour les placements précis, 
à utiliser la saisie manuelle des coor- 
données de la caméra. La taille des 
images n'est pas limitée cela dépend 
de la quantité de ram dont vous dispo- 
sez. Les calculs étant effectués en 24 
bits on a le choix pour les voir entre 
16, 32, 256 couleurs, HAM ou 24bits 
avec les cartes OpalVision, Picasso 2, 
Retina. 


Paysage 
sur mesure 


Pour personnaliser le paysage de 
nombreux paramètres sont disponi- 
bles, La position et l'élévation du s0- 
leil va permettre de déterminer 
l'heure de la prise de vue, Des ciels 
très variés peuvent être générés et leur 
création est facilitée par la possibilité 
de relancer leur calcul sans devoir 
tout recalculé, Une fois que l’on est 
satisfait du terrain il faut penser à 
l'habiller, Mer, lacs, vagues, rivières, 
cascades, arbres, herbe, brume, 
brouillard sont autant d'éléments qui 
vont vous permettre de générer le 
paysage de vos rêves. Le rendu de 
l'eau est très nettement supérieur à ce 
que l’on peut réaliser à ce jour avec 
Vista ou Scenery. Les nombreux pa- 
ramètres vous permettront de décider 
de la profondeur des rivières, de la ra- 
pidité du courant, de la nature (très 
précise) des vagues, réflection du 
ciel... De même pour les effets de 
brume et de brouillard paramétrables 
en altitude et densité qui donnent 





d'excellents résultats. Pour les arbres, 
pas de surprise, on retrouve chêne et sa- 
pin (Douglas ou Alpin) avec paramé- 
trage de leur hauteur, densité au m2, 
texture feuilles et troncs. On regrettera 
l'impossibilité de les placer manuelle- 
ment. La gestion de la palette est origi- 
nale et permet une mise à jour rapide 
des couleurs. Dans l'ensemble les au- 
tres paramètres sont à peu près les mé- 
mes que ceux que l'on trouve dans 
Vista ou Scenery en un peu moins 
complet. 

Dans Panorama, l'animation qui uti 
lise la technique des scènes-clés (per- 
mettant l'interpolation entre deux ima- 
ges) se fait à partir d'un script simili- 
Arexx. On peut soit l’écrire entière- 
ment, soit le générer interactivement, 
une option permettant l'enregistrement 
automatique de toutes les modifs que 
l’on apporte aux paramètres. L'absence 
de "preview" impose d'attendre la totale 
exécution du script pour avoir une idée 
de ce que donne l’anim. 

J'ai aimé: 

e la qualité du "rendu" (même si je 

préfères Vista Pro) 

e et plus particulièrement l’eau et les 

effets brume/brouillard 

e la simplicité du programme 

e interface ARexx 
J'ai regretté: 

e le manque de précision de certaines 

options 


e l'animation lourde à gérer 


Conclusion 


Il est bien évident que je n'ai 
pas pu tout tester tant ce genre 
de programme offre de possibili- 
tés. Malgré son apparente simpli- 
cité, Panorama est un logiciel 
puissant et complet. Pour ce qui 
est de la comparaison avec Vista 
Pro ou Scenery Animator, on peut 
dire que le paramétrage est un 
peu moins précis. En ce qui 
concerne le "rendu" c'est une af- 
faire de gôut. Jugez plutôt en re- 
gardant les illustrations. Ces ima- 
ges peuvent être plus détaillées 
mais faute de temps, j'ai utilisé un 
rendu de niveau 3 (cinq niveaux 
sont disponibles). 


Importateur: Vitepro 
Distributeur: AGMO 
Prix: 850F 
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TEST SOFT par Eric Laffont 


X1Paint 


Sur notre Amiga il exite un grand nom- 
bre de cartes graphiques aux possibilités 
croissantes. Les logiciels permettant 
d'exploiter correctement ces cartes ne 
sont pas légion, surtout du côté des logi- 
ciels de dessin corrects et véritablement 
exploitables. 


On connaissait TV-Paint pous sa qualité 
et son professionalisme, il faudra aussi 
maintenant regarder du côté de XI-Paint 
pour ses idées et pour certaines de ses 
options vraiment utiles. 
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Présentation 


XI-Paint est en fait l'aboutissement de 
la version du painter délivré avec la RI 
TINA qui se nommait VD-Paint 
Comme ce logiciel de dessin n'était pas 
vraiment terrible et plantait assez sou- 
vent, la seule alternative viable pour les 
possesseurs de RETINA était de se re 
tourner vers TV-Paint. Diffusé et déve 
loppé par Macro-System pour la RE- 
TINA, XI-Paint existe aussi pour les 
cartes PICASSO IT et GRAFFITY avec 
pratiquement les mêmes facilités et per 
formances 

Livré sous forme de deux disquettes, 
il est pour le moment installable en an 
glais ou l'installer de 
Commodore. Comme le logiciel vient 


allemand via 


AG Requester 
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tout juste de sortir, la seule documentation 
que nous ayons reçue était en allemand 
Espérons qu'elle soit distribuée au moins 
Il vous faudra au 
moins un système 2.0 et 2Mo de Ram 
pour 


en anglais dans le futur 


Bien en 
tendu, toute mémoire supplémentaire est 


commencer à travailler 


ement utili 
sée par ce type de logiciel bien gourmand 
en mémoire vive. Un port ARexx est aussi 
disponible communiquer 
l'extérieur ou créer ses macros 


toujours la bienvenue et allèg 





pour avec 


Une bonne idée... 


L'idée intéressante de ce painter est de 
proposer le dessin dans un écran et des fe 
L'intéret 


premier de la chose est que 1outes les fe- 


nètres comme un WorkBench 


nètres sont manipulables comme une fené 
tre WorkBench (Taille 


L'inconvénient majeur de la chose est que 


Fermeture, ) 


l'écran devient rapidement illisible dû à la 
quantité de fenêtres qui peut s’y trouver 

Un travail en SO0x600, ou mieux 
1024x768, ou plus si l’on possède par ex- 
emple une RETINA, permet d’avoir un 
écran de travail plus grand et de ce fait 
moins encombré. Les programmeurs du 
logiciel ont cependant prévu des outils qui 
prennent une taille proportionnelle à la 
taille de la fenêtre dans laquelle ils se 
trouvent. C’est une très bonne idée, sur- 
tout si on travaille en 640x400 par exem- 
ple. Notons une particularité très intéres 
sante pour les possesseurs de RETINA: Si 
vous utilisez un WorkBench en 24bits, le 
logiciel XI-Paint n'ouvrira pas d'écran pu 
blic, directement sur 
l'écran du WorkBench. Cette option ne 
semble pas fonctionner avec un Work 
Bench en 8 ou l6bits 


mais travaillera 


Signalons aussi que le logiciel mémo- 
rise toute position et arrangement des fe 
nètres d'options. Bien qu'il existe une tour- 
che pour désactiver ce fait, elle n’a jamais 


) travail 


fonctionné!? Les résolutions de 
sont sélectionnables via un programme à 
part. Ce programme permet toutes les ré 
solutions offertes par les trois cartes su 
pportées dans des profondeurs de 16 ou 
24 bits, Commençons maintenant à voir le 


logiciel proprement dit 


Dans la pratique 


La première chose à faire est d'ouvrir 
une fenêtre de travail en lui spécifiant la 
taille en x et y. Si vous possédez suffisam- 
ment de mémoire vive, l'image pourra 
bien entendu être plus grande que l'écran 
et la fenêtre de travail. Le résultat sera 
donc une image à l'intérieur d'une fenêtre 
que l’on fera défiler grâce aux ascenceurs 
(Sliders) horizontaux et 


comme sur une fenêtre du WorkBench 


verticaux tout 


On peut aussi charger une image direc- 





tement. La fenêtre prendra donc la taille 
de l’image. L’intéret de la chose devient 
qu'il est désormais possible de posséder 
plusieurs images sur un même écran de 
travail, chacune dans sa propre fenêtre 
Chaque fenêtre posséde ses propres op 
tions de travail, loupe sur une, remplissa 
ges sur l’autre, etc 

On peut bien entendu transporter des 
options et des brosses d’une fenêtre à 
l’autre. Chaque fenêtre peut aussi avoir sa 
propre loupe d'un agrandissement et de 
taille différente. En fait il faut penser que 
toute fenêtre à accés à toutes les options 
indépendamment des autres mais pouvant 
à tout moment échanger des informations 
entre elles. Cette optique de travail est un 
peu déroutante au début mais devient 
vraiment un plus avec un peu de manipu 
lation du programme. Au point de vue des 
options de dessin, comme vous pouvez le 
voir sur les images représentant les écrans 
de XiPaint, tout y est 

Les fonctions de dessins sont assez per 
formantes mais il convient de signaler que 
le logiciel est un peu plus lent que sur TV 
Paint pour ce type d'options. Bien en- 
tendu il lui manque un certain nombre de 
fonctions du type convolution ou des faci- 
lités de textes. Cependant, le logiciel offre 
des possibilités de manipulations de bros 
ses et d'Undo/Redo illimités qui facilitent 
grandement la vie 

Côté plantages, le problème est équiva- 
lent à celui de TV-Paint: une manipulation 
de brosses assez intense offre quelquefois 
le GURU. I faut sous XiPaint penser à vi 
der régulièrement les brosses stockées en 
mémoire ou mieux les Swapper sur le dis 
que dur. Mis à part ce problème de mé 
moire, le logiciel semble exempt de tout 
autre bug visible, si ce n'est quelques dé 
fauts d'affichages que j'imputerai plus à 
la Rétina Z3 qu'au soft. Côté Entrées 
Sorties, le logiciel utilise la Multi 
pic.library. Cela signifie qu'il est capable 
de sauver et charger des images: BMP, 
GIF, PCX, IFF Deep, ILBM, PBM 
RGBS, RGBN, Vlab, JPEG, YUVN, 
PGM, PPM, QRT, SUNRaster 

Comme on peut le voir cela devrait être 
suffisant pour la pluspart des applications 
graphiques. Le programme permet aussi 
de communiquer par son interface interne 
avec de nombreux autres logiciels du type 
AD-Pro. Il existe bien sûr aussi un port 
AREXX bien complèt qui permet entre 
autre d'enregistrer automatiquement uné 
série de macros que l’on manipule à la 
souris. Cette fonction sera appréciée 
même par les allergiques de ce langage 
Pour terminer avec la description du logi 


ciel voici ce que l'on peut en conclure 





Laperbaoiputatien 

















| 250 





Widih 300 














Offset from left 





Offsat (rom top 











utthannat 

















Locm out 
( 


| Megh | [100 


Go | 


Par ane ter 
Une Akaunqt ac tre 


1620 


CONCIUSION--------mmrmmmnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnne 


Xi-Paint (anciennement VD- 
Paint) est un logiciel de dessin to- 
talement dédié aux cartes graphi- 
ques. Pour le moment il fonc- 
tionne sur Rétina Z2 et Z3, Pi- 
casso || et Graffity). || nécessite 
le Kickstart 2.0 mais j'ai remar- 
qué qu'il était plus fonctionnel et 
rapide sous 3.0 et 3.1. La docur- 
mentation recommande 2Mo mi- 
nimum pour fonctionner, et cela 
marche! Il faut dire que le logiciel 
utilise la Ram des cartes graphi- 
ques sur lesquelles il tourne ainsi 
que le Swap disque dur pour les 
brosses. 

Néanmoins, 6Mo de ram sont 
plus appropriés pour le travail in- 
tensif et ce, quelles que soient 
les résolutions utilisées. Sur Pi- 
casso ||, le logiciel ne fonctionne 
qu'en 24 bits tandis que les mo- 
des 24 bits et 16 bits sont dispo- 
nibles pour la Rétina. Le travail 
en 16bits accélère grandement la 
vitesse du logiciel sans pour au- 
tant perdre en qualité sur les ima- 
ges (Antialiasing, Trame). On est 
tenté de comparer les possibilités 
du logiciel avec celui qui est son 
concurrent: TV-Paint. Pour moi, 
Xi-Paint n'est pas encore au ni- 
veau de son grand frère. Cepen- 
dant, le fait de pouvoir travailler 
sous un environnement de fenêé- 
tres Workbench ouvre des hori- 
zons assez pratiques. Avoir tou- 
tes ses images de travail sur un 
même écran, échanger directe- 
ment des données entre elles, 
est sûrement ce qui manque à 
TV-Paint. On peut faire une 


comparaison avec EGS Paint qui 
lui aussi travaille de la même fa- 
çon. Xi-Paint est quand même 
supérieur à EGS-Paint dans la 
plupart de ses options. Pour finir 
avec les comparaisons, Xi-Paint 
est d'un abord différent de Tv- 
Paint. Il est plus difficile à mettre 
en oeuvre et plus lourd lors des 
manipulations des brosses et des 
pinceaux de travail. Il mérite 
quand même le détour et pour 
certaines de ses options devient 
même indispensable. 

Les images illustrant cet article 
en sont la preuve: comme la Ré- 
tina ne possède pas encore de 
logiciel de Grab d'écrans, j'ai dû 
filmer l'écran d'Xi-Paint avec le 
camescope Canon EX1 HI, puis 
digitaliser les images provenant 
de ce dernier et travailler un peu 
ces images et les brosses. Le 
tout avec Xi-Paint dans une réso- 
lution de 1280x1024 en 24 bits 
avec la Rétina Z3 et la carte 
VLab en entrées Y/C. Mon im- 
pression finale est que le logiciel 
doit encore améliorer ses fon- 
tions de manipulation de brosses 
et de texte et de palette s'il veut 
vraiment supplanter un pro- 
gramme comme TV-Paint. Dans 
tous les cas c'est sans conteste 
un logiciel à posséder si vous uti- 
lisez une des 3 cartes graphiques 
pour lequel il est adapté. Il sem- 
ble logique de penser que Macro- 
System proposera rapidement 
des adaptations pour les autres 
cartes graphiques du marché. 


Eric Laffont 
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TEST MATERIEL par Gilles Bihan 


COMMUNICATOR II 


ou le retour de "seriator" 


Communication entre un CD32 





et un Amiga 


Après avoir assisté il y a quelques mois de cela à 
une démonstration “in vivo" du Communicator 
auprès de la société Eureka basée non loin de 
Maastricht, l'interface de liaison entre une console 
CD 32 et un Amiga avec clavier réapparaît dans 


une version Il. 


Pour étoffer la gamme, une 
version light (légère, sans 
craisse, ni édulcorant) nous 
est également proposée. Il 
s'agit en tout état de cause 
d’un kit de liaison “idéal” en- 
tre une unité centrale dé- 
pouillée, mais  détentrice 
d’un précieux lecteur de CD- 
ROM, et d’un Amiga aux ca- 
ractéristiques plus  prosaï- 
ques. 

Les difficultés rencontrées 
par Commodore ont permis à 
quelques chanceux de rentrer 
en possession à moindre frais 
d'une de ces consoles 32 bits 
(la FNAC en a bradé quel- 
ques unes à 990 Francs). 


L'occasion était donc idéale 
pour s'adjoindre les services 
d'un lecteur de CD-ROM à 
petits frais. Restait alors le 
problème de la connection. 
En effet, la CD 32 ne pos- 
sède pas en standard les 
connecteurs habituellement 
rencontrés sur les ordinateurs 
normalement constitués, n'of- 
frant notamment aucune pri- 
se série. 

Un connecteur dénommé 
AUX avait été implémenté 
dans un but d'extension, sans 
que pour autant le construc- 
teur américain ne donne une 
suile à cette excroissance, À 
défaut d'institutionnel, cer- 


THE COMMUNICATOR 


by 
Eureka 


EUREKA 
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taines sociétés ont eu l'idée 
de combler le vide. Et com- 
me il manquait à la CD 32 
certains ponts vers l'exté- 
rieur, il a été décidé de lui 
adjoindre un connecteur à 
géométrie variable: le Com- 
municator était né. 


Une version 
pour toutes les 
bourses 


Conscient que les besoins ne 
sont pas tous les mêmes, on a 
conçu alors deux hardwares 
pour un seul environnement 
logiciel. Le prix en est le ca- 
ractère le plus marquant. 
Mais en y regardant de plus 
près on s'aperçoit qu'ils 
n'ont ni le même but ni la 
même cause. J'en veux pour 
preuve la version light qui ne 
recouvre qu'un “vulgaire” 
câble null-modem. Le choix 
entre ces deux versions ne 
dépendra pas réellement 
d'une notion financière, mais 
bien d'une notion d'utilité, 
d'intérêt, ou plus simplement 
de besoin. 

À nom égal, on ne fait pas 


fun 
Mossogue 


cos? 
Pointer 





la même chose. La version 
luxe trouvera un développe- 
ment des plus accentués chez 
les seuls possesseurs de CD 
32, leur offrant une plate- 
forme d'extensions des plus 
intéressantes. L'autre cçou- 
vrira aisément les besoins les 
plus pressants des amateurs 
de norme ISO. Bref, un 
choix de circonstance, et non 
une sélection par l'argent, 
hormis peut être une légère 
différence de performances, 
qui, comme nous le verrons, 
n'a réellement pas d'impor- 
tance. 


Du câble à la 
boîte 


La version Light se présente 
sous la forme d’un câble à 
deux connecteurs (un RS- 
232 et un pour le port AUX) 
qui n'est pas sans rappeler un 
câble de liaison série minitel. 
Rien d'extraordi-naire à pre- 
mière vue, si ce n'est la qua- 
lité de l'ensemble. 

L’électronique en est ré- 
duite à sa plus simple expres- 
sion, et le cordon brille par 
sa différence tenant à son 
juste câblage entre l'étrange 
port AUX et la très connue 
prise série de l’Amiga (vous 
ne trouverez pas ce câble 
dans vos étalages de cor- 
dons). Son installation est 
d'ailleurs des plus simples : 
il suffit de mettre dans le bon 
sens et d'enfoncer. Rien n'est 
plus aisé, et le dépouillement 
de l’ensemble laisse à penser 
qu'il ne sera pas très difficile 
d'installer et de retirer cet 
équipage, ce qui dans un ob- 
jectif d'autonomie de la CD 
32 est un avantage incontes- 
table. La solidité de l'ensem- 
ble n'est d’ailleurs pas à met- 
tre en doute. 

Ce qui n’est pas réellement 
le cas du modèle de luxe, qui 
se présente quant à lui sous 
la forme d’une boîte noire à 
diodes multicolores d'où 
émergent deux connecteurs. 
Malgré un coffre métallique 
robuste et rassurant, la con- 
nection est plus périlleuse, et 
m'a occasionné quelques dé- 
boires. Si la prise série RS- 
232 a été facile à emboîter 


Ms 


dans le connecteur adéquat 
de l’Amiga, sa consoeur côté 
CD 32 a été très réticente. Le 
tournevis a dû rentrer en ac- 
tion, et c'est là une des opé- 
rations que j'aime le moins. 
En effet, le connecteur pour 
la prise AUX est enfiché 
dans le boîtier, maintenu par 
un tuyau guide, renforcé visi- 
blement d'un point de colle, 
Cette homogénéité permet de 
souder le boîtier directement 
à la CD 32. Seulement voilà, 
au moment d'unir l'ensem- 
ble, la prise côté Communi- 
cator s’est dérobée, refusant 
obstinément de pénétrer dans 
son homologue. Résultat, des 
tâtonnements hors de propos, 
qui ont fait durer l'opération 
d'installation, ce qui a fini 
par une séance de tournevis. 
Le connecteur extrait du 
boîtier, a pu être enfiché. 
Heureusement il n'était pas 
soudé sur la carte de l’inter- 
face, mais pendait au bout 
d'un fil blindé de quelques 
centimètres de long. La car- 
casse ouverte, il fut alors ra- 
pide de connecter l'ensem- 
ble. Il est possible que ce dé- 
faut ne soit que du seul fait 
de l'interface mis à ma dis- 
position, mais si d'aventure 
un heureux possesseur de 
l’ensemble venait à rencon- 
trer le même problème, le 
tournevis n'est pas une des 
plus mauvaises solutions. 


Une prise à 
géométrie 
variable 


La différence essentielle 
entre ces deux modèles ré- 
side dans la multiplicité de sa 
version non-light. J'en veux 
pour preuve l'existence de 
leds indiquant notamment la 
circulation de données séries. 
Ces add-ons démontrent aus- 
si par leurs fonctions le ca- 
ractère fortement marqué du 
Communicator à être un port 
d'extension évolué. 

Deux connecteurs permet- 
tent de brancher un clavier 
détachable d'Amiga 2000 ou 
de 4000 (ils sont de taille et 
de dimension différentes, ce 
qui explique les deux prises). 
Des prises Midi sont là afin 





de musicaliser votre ordina- 
teur; des plus pour humani- 
ser votre machine, offrant 
une alternative douce à l’en- 
semble SX-1. C'est en cela 
que plus haut je parlais de 
choix. Ce boîtier n'apporte 
que des facultés de connec- 
tions supplémentaires. Le 
reste ne concerne que la 
communication série, ce qui 
revient à la fonction unique 
de la version allégée. 

On nous précise à ce sujet 
que le boîtier permet d’at- 
teindre des vitesses vertigi- 
neuses en bauds. Le dévelop- 
pement logiciel apporte 
quant à lui la preuve qu'il 
n'en est réellement rien. 


Un soft 
propriétaire 


Pour faciliter l’utilisation 
de ce connecteur, Eureka a 
développé un environnement 
logiciel. Deux disquettes 
comprennent l'essentiel de 
cet environnement pour l’A- 
miga hôte. Après une instal- 
lation sans douleur, votre 
unité centrale est prête à 
converser avec la CD 32. Re- 
marquez au passage que 





cette procédure se fera dans 
la plus grande tradition 
Commodore, avec l’aide 
non dissimulée du pro- 
gramme "Installer". Rien 
d'étonnant si cela se passera 
dans l’allégresse. Hormis 
une kyrielle de domaines 
publics sur lesquels je re- 
viendrai, le programme 
"CommBook'” et sa version 
light  "CommSmallBook" 
sont la base de cet environ- 
nement. Leur équivalent a 
été placé sur un CD-ROM 
livré avec le kit. En bootant 
sur ce dernier, le pro- 
gramme s'exécute seul à la 
première utilisation; à vous 
de faire le lien côté Amiga. 
Les deux machines connec- 
tées, vous posséderez alors 
une pseudo télécommande, 
qui pourra le cas échéant as- 
servir la console 32 bits. 

La fonction la plus pous- 
sée à ce sujet est l’affichage 
redirigé d'images au format 
AGA via la console. Un 
protocole communication 
expédiera les données pour 
qu'elles soient manipulées 
par la CD 32. 

Option intéressante pour 
les heureux possesseurs de 
2000 et autres 500, ce qui 
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leur ouvre les portes du mode 
HAM&. Options également ré- 
vélatrice de l'intérêt de ce logi- 
ciel. Il recouvre en effet aussi 
un mini module de titrage, des- 
tiné essentiellement à conforter 
les capacités Full Motion Vi- 
deo de la console. L'affichage 
de texte avec plusieurs effets 
permet de créer quelques mé- 
langes subtils. 

Ce n'est cependant pas 
Scala, et malgré une possibilité 
limitée de création de scripts 
temporisables, l'outil n'est là 
que pour la forme, et seuls les 
courageux pourront y trouver 
un intérêt (son utilisation man- 
que sévèrement de convivia- 
lité). J'en veux pour preuve la 
faiblesse du jeu de caractères 
disponible. Plus évoluée est la 
possibilité de diriger le fonc- 
tionnement d’un CD Audio ou 
Vidéo, à la manière d'un CD 
Player classique. Une interface 
riche en gros gadget facilitera 
cette tâche. 

Enfin quelques fonctions 
permettront de régler certains 
paramètres de l’environnement 
de communication. C’est à par- 
tir de là que la vitesse de liai- 
son sera réglée. C'est aussi 
dans ce logiciel qu'il sera pos- 
sible de cacher le pointeur sou- 








ris sur l'écran de la console. | viewer d'images prises sur 


Du côté de cette dernière, le 
logiciel se présente de façon 
différente, C'est avant tout 
un menu, offrant de démarrer 
automatiquement sur certai- 
nes fonctions du "Comm- 
Book", ou de mettre en 
oeuvre les principaux logi- 
ciels de communication du 
domaine public fournis avec 
le package. Rien où presque 
ne laissera présager les éven- 
tuelles actions prescrites à 
partir de l’Amiga maître. La 
mise en oeuvre de ces op- 
tions se fera à travers la ma- 
nette de jeu multicolore. 
Chacun de ses boutons 
opérera une action positive 
(lancement d'un programme 
donné), ce qui accélérera 
grandement l’utilisation du 
logiciel. De plus, pour pér- 
éniser l’utilisation régulière 
d'une même fonction ou 
d'un même programme, un 
système de disque CD Vir- 
tuel permet de relancer après 
chaque Warm ou Cold Boot 
la même chose. Cela peut 
être pratique à l'usage, mais 
la reprise en main du menu 
principal n'est pas des plus 
aisés, et mes multiples essais 
ont souvent été occultés par 
la difficile recherche de 
l'environnement de base. 
Hormis cela, l'ergonomie gé- 
nérale du logiciel concorde 
avec l'esprit de la console. 
Des drivers pour Scala et 
MediaPoint sont présents. Je 
n’ai pu les mettre en oeuvre, 
mais il s'agit de pilotes de 
CD-Rom tournés vers des 
applications multimédias uti- 
lisant le CD. L'idée est inté- 
ressante, dans la mesure où 
ce média peu rentrer en jeu. 
Cela ne doit cependant pas 
faire oublier qu'utiliser un 
Amiga plus une CD-32 pour 
une borne n’est pas à propre- 
ment parler une solution des 
plus séduisantes (il serait 
plus sage alors de connecteur 
un lecteur CD directement). 


CD Photo 
Kodak 


A noter, la présence d’une 
version de PhotoLite qui 
peut se définir comme un 





un CD Photo Kodak. Ce lo- 
giciel va lire ce type d'image 
{qui rappelons-le se trouve 
sur un format de CD bien 
particulier) et l'adapter aux 
contingences et restrictions 
de l’Amiga (il s'agit le plus 
souvent d'images 24 bits). 
Quelques raccourcis claviers 
permettent de passer en re- 
vue toutes les images d’un 
CD. Il faudra s'armer de pa- 
tience dans l'utilisation du 
logiciel, car la mise au for- 
mat demandera du temps, ce 
qui d’ailleurs est justifié par 
la bonne qualité de la mini- 
malisation de ce format très 
puissant. 

Cependant, cela reste lent, 
et l'absence d’une mosaïque, 
affichant le preview de toutes 
les images contenues dans le 
CD (fonction existante dans 
le logiciel ASIM-CDFS) li- 
mite fortement ce logiciel. 
Sans compter qu'il est im- 
possible de sauvegarder les 
images Kodak au format IFF 
par exemple. Donc un outil 
qui à le mérite d'exister, 
mais qui n’a qu'un intérêt di- 
dactique, voire si l'occasion 
se présente, de viewer Kodak 
rudimentaire, Reste la partie 
qui à mon sens est la plus in- 
téressante: le transfert de 
données. 


Les domaines 
publics 


C'est d'eux que ressort 
l'intérêt primordial de cet en- 
semble. C'est aussi à leur su- 
jet que le choix de la version 
light peut amplement suffire. 
Ils sont là pour transférer, et 
uniquement cela. Deux pôles 
principaux ressortents d’ail- 
leurs de leur étude. 


Sernet 

Pour les allergiques du cla- 
vier, Sernet (qui est à la prise 
série, ce qu'est Parnet à la 
parallèle) établit un lien 
transparent entre deux Ami- 
gas. Un device est créé 
s'intégrant dans le Work- 
bench sous forme de disque 
et de répertoire classique dé- 
voilant le contenu du lecteur 
de CD. Il s’agit bien évidem- 
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 TEST'MATERIEL par Gilles Bihan , 
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ment d'un device logique à 
la vitesse étalonnée sur celle 
de la communication. Ce qui 
dans le cas d’une prise série 
n'est pas des plus convain- 
cants. Cela reste cependant, 
la solution la plus conviviale. 
Songez qu'une fois le lien 
opéré, l’utilisation d’un logi- 
ciel comme Directory Opus 
suffira pour copier et dépla- 
cement les données (urilisez 
d'ailleurs la fenêtre de 
droite, qui bizarrement réa- 
gira mieux et plus rapide- 
ment à la lecture et à l'étude 
de l'arborescence du CD). 
De même toutes les subtilités 
de l'AmigaDos seront permi- 
ses. Là encore on agit à partir 
d'un seul Amiga, qui se 
transformera en  télécom- 
mande. 

Le choix de ce domaine 
public s’est avéré judicieux, 
surtout que c'est le moyen le 
plus agréable et le plus 
convivial pour transférer. 
Néanmoins, il prouvera sans 
tarder les limites de l’inter- 
face, notamment en ce qui 
concerne la vitesse, et les 
problèmes de liaison qui en 
découlent. J'en veux pour 
exemple les nombreuses per- 
tes de signal occasionnant 
des plantages, et des remises 
en marche, qui à la longue se 
sont avérées fastidieuses. 


Twin Express 


C'est pour cela que je lui 
préfère le logiciel Twin Ex- 
press. Ce dernier connu pour 
sa duplicité avec l'environ- 
nement MS-Dos, est une 
sorte de terminal de commu- 
nication où toutes les opéra- 
tions seront passées dans une 
ligne de commande au fonc- 
tionnement proche de celui 
du Shell. Là encore les vites- 
ses trop élevées n’ont pas ap- 
porté entièrement satisfac- 
tion. C'est aux alentours de 
210000 bauds que les choses 
ont trouvé leur juste équili- 
bre. 

Au delà, et malgré la pré- 
sence d'un 4000/40, de gra- 
ves problèmes sont survenus. 
Cela est resté plus viable et 
rapide que la liaison Sernet. 
Même si le passage de 








commandes n'est pas aisé 
pour le néophyte, à la longue 
il est le plus fort. 


Emi 


Enfin, Emit est quant à lui 
un petit soft de transfert ra- 
pide. Limité à l'émission 
d’un seul fichier, il n'est là 
qu'à titre expérimental et 
anecdotique, car son principe 
de fonctionnement n'offre 
aucun avantage. Il démontre 
cependant qu'Eureka aurait 
pu faire l'effort de garnir 
plus avantageusement son 
CD de domaines publics tou- 
chant à la communication. 
L'insertion d’un logiciel 
comme "Term" n'aurait pas 
été un luxe. En ce domaine, 
on a choisi une voie plus res- 
treinte. 





| Distributeur: EDI 
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| (Merci à M. Dumas pour le 
| prêt des interfaces) 
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1 - La vidéo numérique. 
La vidéo numérique est le signal vidéo transformé en 
zéros et en uns. Les standards de compression et les 
circuits électroniques pour faire cette opération 
commence maintenant à être à la portée d'un vidéaste 
individuel. Une révolution est en train de se faire de- 
vant nos yeux, et sa portée sera sans doute aussi bou- 
leversante que cellle de la publication assistée par or- 
dinateur (PAO) dans le monde de l'édition. On peut 
d'ailleurs pousser la comparaison jusqu'à dire que 
nous assistons aux débuts du traitement de texte de la 
vidéo 

La numérisation du signal met fin aux pertes de qualité 
de l'image connue par les vidéastes "analogiques" 
(ceux qui manipulent un signal enregistré sur bande 
magnétique en forme d'ondes variables). Un un est un 
un et un zéro est un zéro (sauf sur Pentium, évidem- 
ment). Vous pouvez dupliquer, copier, couper autant 
de fois que vous voulez sans détériorer votre sé- 
quence. L'opération se passe dans votre ordinateur et 
sur votre disque dur, en temps réel dans la majorité 
des cas 

Mais l'ordinateur apporte beaucoup plus encore au ci- 
néaste amateur. Sa séquence de vidéo numérisée 
peut être tordue dans tous les sens et combinée avec 
les créations infographiques: non seulement les titres, 
mais des véritables séquences en 3D, ou bien utilisant 
des effets de morphing, etc 


2 - Pourquoi dans Amiga- 
News? 
Plusieurs raisons: 

D'abord, nous cherchons de nouveaux lecteurs qui ne 
sont pas forcément des connaisseurs d'Amiga, et nous 
voudrions participer pleinement dans la révolution de 
la vidéo numérique 

Deuxièmement, vous, les lecteurs, nous demandez 
une rubrique régulière sur la vidéo. Cela tombe bien 
Troisièmement,  l'Amiga est  traditionnellement 
l'ordinateur vidéo par excellence. En ce moment de 
crise, et malgré les assauts de bélier de Microsoft, 
l'Amiga est encore bien placé sur les activités vidéo 
La légèreté et l'efficacité de son système multi-tâche 
est un atout important, et les prix modérés de sa 
gamme impressionante de logiciels de 2D, 3D, titrage 
et traitement d'image forment une raison de plus de 
l'utiliser. L'Amiga est parfaitement capable de devenir 
le futur roi de la vidéo individuelle. 

Malheureusement, l'Amiga n'est plus en production de- 
puis le mois d'avril, et bon nombre de fabricants et édi- 
teurs de logiciels et périphériques sont obligés de 
s'orienter vers d'autres machines. Nous allons les sui- 
vre dans la mesure où nous vous signalerons les op- 
tions disponibles sur d'autres plateformes si ces op- 
tions ne sont pas disponibles où semblent inférieures 
où plus chères sur Amiga 








HdéolNur 





[ 


Numérique 


@ Les américains ont eu leur Toaster depuis belle 
lurette. Sommes-nous servis à notre tour avec le 
Roaster? 

@ L'Amiga à Télé Toulouse 


@ VLAB MOTION, un premier aperçu 











Vidéo Numerique 








Les vidéastes européens utilisateurs d’'Amiga 
avaient cessé de croire en la venue d'un mythique 
Toaster. Le fabricant, NewTek, préfère se consacrer 
au standard américain NTSC et dénigrer pour le mo- 
ment le standard européen PAL. En désespoir de 
cause, certains Amigaïstes commencent à regarder 
en direction d’un environnement informatique diffé- 
rent (PC ou Macintosh). D'autres, plus patients, et 
surtout moins fortunés, préfèrent attendre un pro- 
duit concurrent. A notre grande surprise il semble- 
rait que cette attente soit d'ici quelques mois récom- 
pensée par un nouveau challenger venu du pays 
des kangourous. Nous avons eu le plaisir de tester 
en avant-première cette carte australienne, qui bien 
qu'en version bêta, nous a semblé très prometteuse. 





Figure 1 





Figure 3 
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Opal Video 
System 


Assemblé par la socièté Australienne 
dont nous avons déjà tésté la carte gra- 
phique (Opal Vision), l'ensemble que 
nous avons reçu comprenait la même 
plate-forme mais surtout la nouveauté 
qui concerne les vidéastes: la carte fille 
Videoprocessor. Cette carte, outre des 
fonctions graphiques 24 bits, offre réunis 
sur un même produit (figure 1) 

@ un mélangeur vidéo et audio (cette 
partie n'a pu être testée) permettant tou- 
tes sortes de déformations en temps réel 
sur les signaux incrustés, un petit ADO 
en quelque sorte 

© un correcteur audio/vidéo offrant de 
multiples possibilités de correction et re- 
touche du signal (chroma, luminescence, 
colorimétrie, etc...) 

@ un genlock. Incrustation sur quatre 
plans: deux vidéo/Opalvision 24bits , un 
Amiga, et un Alpha channel (transpa- 
rence sur 256 niveaux de gris) 

© un digitaliseur temps réels 24bits et, 
bien sûr, un titreur. 

Le codeur livré pour ce test ne permet- 
tait pas les transitions entre sources vi- 
déo, il disposait seulement de deux en- 
trées vidéo PAL (YC et composite) 
commutables et de deux sorties vidéo 
PAL (YC et composite), la carte ayant sa 
propre sortie RVB. Le Rack 19 pouces 
Video suite (figure 2) qui devrait être 
fourni sur les prochaines configurations 
dispose de toute la connectique néces- 
saire en régie: neuf entrées vidéo (RYBY, 
YC et composite), dix pour le son et cinq 
en sortie permettant surtout d'utiliser la 
carte comme mélangeur audio, vi- 
déo/informatique 


Débhallage et 
installation 


Une fois le carton ouvert, le manuel 
me rappelle que cette carte est une ver- 
sion BETA, me voilà prévenu. Si la carte 
comporte encore des bugs, cela est nor- 
mal. Première surprise, le programme 
est sur CD. Logique me direz-vous puis- 
que 130Mo auraient nécessité un nom- 
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re bee mes 
















Roaster! 


bre important de disquettes, (merci Mi- 
chel pour le lecteur CD et la carte SCSI) 
Deuxième surprise, la carte qui occupe 
un slot vidéo condamne le slot suivant 
(de par son format double carte) et 
m'oblige à décaler la carte SCSI. Vive les 
towers |! 


Pour le test, nous avons utilisé: une 
configuration Amiga 4000/30 avec copro- 
cesseur à 33Mhz et 14Mo de RAM, 
comme enregistreur YC un magnéto- 
scope SVHS BRS 811 JVC, et comme 
lecteur en composite un UMATIC SONY 
VO5830 (l'entrée YC de la carte n'ayant 
pas voulu fonctionner correctement) 
Configuration minimum: Amiga 2000, 
8Mo RAM, 68000, disque dur 120Mo, 
deux écrans (RVB 15KHz), Worbench 
2.0. Conseillé: Amiga 3000/4000 (avec 
coprocesseur), 2Mo CHIP, 12Mo FAST 
RAM, disque dur 500Mo, lecteur CD, 
trois écrans (deux RVB 15Khz, un pre- 
view vidéo), Workbench 20. Le pro- 
gramme démarré, un premier écran ap- 
paraît (figure 3). Il va servir de plateforme 
aux différentes fonctions de la carte: pa- 
ramétrage audio/vidéo, DVE, titreur, 
painter 24bits ou digitaliseur, mais per- 
met aussi le démarrage du "switcher 
screen”, fonction qui va permettre 
d'activer tout programme compatible 
avec l'environnement de la carte (Ima- 
gine, lightwave, Real3D, Image FX, 
Dpaint,.….) 


Les fonctions 


vidéo 


Le roaster chip comporte DVE (digital 
vidéo effects). intervenir sur le signal vi- 
déo en temps réel est dorénavant possi- 
ble sur Amiga. Il est d'ailleurs surprenant 
que ce type de carte ne soit pas sorti 
plus têt au standard PAL. Il était temps 
La carte permet toutes sortes de 
compression vidéo grâce au Roaster 
Chip, circuit spécialisé pour "triturer" 
l'image dans tous les sens: déplacement 
3D, étirement, retournement, rotation, vo- 
let, PIP effet de vague, etc... En tout, 
plus d'une centaine d'effets temps réel 
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Ils sont déclenchés soit de façon auto- 
matique soit manuellement par le biais 
d'un levier que l'on déplace à la souris 
(figure 3). Ces effets sont entièrement 
paramétrables: forme, déplacement et 
durée (globale, début et fin de course). 
Ils sont modifiables sur les trois axes 
(XYZ). Cette fonction remarquable de 
par sa simplicité d'utilisation permet de 
recréer ses propres effets ou de per- 
sonnaliser ceux déjà existants. Nota: il 
est possible d'attribuer à chague point 
de déplacement de l'objet un paramè- 
tre de vitesse, mais aussi de forme 3D 
(figures 4 et 4A) 


A Effet de compression 3D entre 
deux sources vidéo (figure 5): 

1/ La source vidéo n°1 (magnéto- 
scope en lecture) 

2/ La source vidéo n°2 plan vidéo nu- 
mérisé en temps réel simule la 
deuxième source incrustée (le boîtier 
Video Suite n'étant pas présent) 


B/ Effet de transition entre deux 
sources vidéo avec une animation 3D 
Amiga (figure 6): 

1/ La source vidéo n°1 (magnéto- 
scope en lecture) 

2/ La source vidéo n'2 plan vidéo nu- 
mérisé en temps réel simule la 
deuxième source incrustée 

3/ L'image Amiga (une animation 3D) 
incrustée entre les deux plans vidéo ef- 
fectue la transition 


C/ Effet de transition entre deux 
sources vidéo par insertion d'un plan 
Alpha channel: 

1/ La source vidéo n°1 (magnéto- 
scope en lecture) 

2/ La source vidéo n°2 plan vidéo nu- 
mérisé en temps réel simule la 
deuxième source incrustée 

3/ Le plan alpha channel générant un 
effet de solarisation est incrusté en 
transparence et effectue la transition 
entre les plans vidéo (animation géné- 
rée par l'Amiga) 

Remarque: une ou les deux sources 
vidéo peuvent être remplacées par un 
plan 24bits généré par la carte Opal Vi- 
sion (numérisation, image de synthèse 
ou graphique). 


Le chroma key: 

(figure8) 

Fonction utilisée couramment en té- 
lévision pour la présentation du journal 
météo: le commentateur météo est 
filmé sur un fond bleu puis incrusté en 
régie sur les images de la carte de 
France, conçue par une palette graphi- 
que. Le bleu est généralement utilisé 


en vidéo comme couleur d'incrustation, 
il suffit donc de filmer le personnage ou 
l'objet sur un fond de cette couleur 
pour ensuite l'incruster en régie sur 
une autre image vidéo ou informatique. 
Seul le fond laisse apparaître l'image 
incrustée donnant l'impression que le 
présentateur est devant l'écran. La 
carte permet aussi le luma keying et 
utilise au choix une ou plusieurs cou- 
leurs pour l'incrustation mais, gère 
aussi l'alpha key (gestion de l'alpha 
channel sur 256 niveaux de gris). 
Complémentaire au Chroma Key cette 
fonction détermine une transparence 
en dégradé. Il suffit de choisir la cou- 
leur que l'on souhaite utiliser. C'est très 
utile mais pas toujours exploité par 
manque de temps en post-production. 
Cette fonction évite par exemple, lors 
de contours francs, les escaliers carac- 
téristiques des images informatiques 
incrustées, surtout lorsque les contours 
ont une couleur vive et uniforme. 


Video processor 
ou la retouche 


vidéo 

(figure 9) 

Véritable régie d'effet vidéo, la carte 
permet différentes modifications sur le 
Signal vidéo: 

* Les masques de transition (volets). 
Ils sont réglables dans leurs contours 
mais il est aussi possible de leur appli- 
quer une ombre (avec transparence). 

* La colorimétrie. Il est possible 
d'intervenir sur chacune des compo- 








Figure 5 








Figure 4 


Figure 4A 
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Figure 10 
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santes RVB ou YUV et de retoucher une 
balance des blancs mal réglée sur une 
seule source où de redonner "un coup de 
pêche" au signal vidéo en retouchant 
juste les valeurs de gamma, les 
contours, la luminosité ou un contraste 
un peu défaillant. 

* Des effets déjà définis (figure 10) 
parmi lesquels (postérisation, éclate- 
ment, mosaic, négatif, mapping, etc...) 
sont également fournis en standard. Ces 
effets peuvent être bien entendu modi- 
fiés. 

* Le "splitline" classique séparateur 
d'écran. || permet de contrôler en temps 
réel les effets appliqués. 


Le digitaliseur 


La carte permet de numériser une 
image vidéo en 24bits temps réel et en 
haute résolution. Pour cela, il y a deux 
solutions: 

© directement par l'interface utilisateur 
qui dispose de la fonction desinterlace 

e avec le logiciel Opal Paint (figure 
10). Les images peuvent étre retou- 
chées, détourées puis renvoyées dans 
l'interface utilisateur. Ces images numéri- 
sées sont bien sûr exportables vers 
d'autres logiciels. 


Les logiciels 

Opal Paint: déjà décrit lors d'un précé- 
dent test (ANews n°63), je ne reviendrai 
pas dessus si ce n'est que le logiciel 
gère les options supplémentaires de la 
carte (plans ALPHA CHANNEL et digitali- 
seur) 

Opal Presents et Opal Animate: ces 
logiciels font partie du package Opal Vi- 
sion, Opal Presente est dédié à la pré- 
sentation de slide show, mélangeant 
sans restriction image Amiga et image 
24bit. Opal animate affiche, comme son 
nom l'indique, des animations pouvant 
aller jusqu'au format 768*286 en 24 bits 
(variant selon la configuration machine 
utilisée). 

Montage 24: déjà testé (ANews n°63), 
ce titreur apporte en plus la gestion de 
l'alpha channel et des plans 24 bits mais 
je n'ai pas pu l'installer pour cause de 
"read write errors”. Îl reste seulement à 
espérer que cette version soit plus rapide 
que la version AGA. 

Opal Keys: il permet d'ouvrir une fenê- 
tre 24bits sur une application. 


Les résultats 


On a regretté: 

Si certains effets n'ont pu fonctionner 
correctement, allant jusqu'à "planter" la 
machine, il semble à priori que cela ne 
mette pas en cause la partie hardware 
mais plutôt la partie logicielle. Il est donc 
difficile de juger les défauts de cette 
carte sans garder à l'esprit que nous 
avions en main une bêta version, 








d'autant plus que le CD reçu nous a 
donné quelques problèmes à l'installation. 
Aussi nous n'émettrons pour cette fois 
aucune critique, si ce n'est des remar- 
ques: 

© impossibilité de tester la chaine vidéo 
en YC, la prise du signal d'entrée ne fonc- 
tionnant pas correctement. 

@ ne pas avoir eu l'occasion de tester 
l'interface VideoSuite. 

@ parmi les options possibles, un édi- 
teur de montage facon Videomachine se- 
rait bienvenu (vive l'intégration) ou mieux 
encore de montage virtuel, ce qui pourrait 
rendre le produit encore plus compétitif 
(j'en connaîs qui s'étouffent) 


On a apprécié: 

@ L'ergonomie du logiciel est vraiment 
réussie et il est clair que ce produit est 
conçu par et pour des vidéastes (la res- 
semblance avec Lightwave est vraiment 
surprenante à moins que ce ne soit 
l'inverse) 

© Les possibilités de compression 
temps réel du DVE 

e La qualité du signal composite. Elle 
nous a surpris vue la taille du codeur car 
bien que testée en partie en composite, tout 
du moins pour le signal d'entrée, les problè- 
mes de Cross Color sont relativement bien 
maîtrisés. Il laisse présager une excellente 
qualité avec l'interface Videosuite. 


Conclusion 
Ce test ne prétend pas pousser la 
carte dans ses retranchements, 
d'autant plus qu'ils sont nom- 
breux. Il est en fait plutôt un sur- 
vol d'ensemble. Il nous faudra 
donc très certainement revenir 
plus en détail sur ce produit qui, 
une fois deboguée et livrée avec 
son interface vidéo définitive, ne 
manquera pas de faire craquer 
plus d'un vidéaste. Je peux vous 
dire que pour certains, cela est 
déjà fait. Aussi nous ne manque- 
rons pas de vous tenir au courant 
de sa disponibilité. Alors à qui 
s'adresse cette carte? Je dirais à 
tous les vidéastes, profession- 
nels comme amateurs, tant pour 
un usage vidéo institutionnel que 
personnel. Quant à son prix le 
package complet serait annoncé 
aux USA aux environs de 16000F. 
C'est à dire à un prix vraiment 
compétitif ‘wait and see..." ("at- 
tendre et voir") Eric Lapalu 


Nos remerciements à CIS pour le prêt de 
la carte. 
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ALADDIN 4D ART EXPRESSION 
IMAGINE 3.0 TYPE SMITH 2,0 
CALIGARI 2.4 IMAGE F/X 1.5 
REAL SD (F) DP5 

REAL DRIVER/1 BRILLANCE 
VERTEX 2.0 (F] MORPH Plus 
FRÈE FORM AD Pro 2.5 
ESSENCE! 1 +Forge Image Master R/T 
SAN e PATTET TV PAINT 3,0 
MOTION MAGIC objets PRO CONTROL 
CINEMA 4D AD P Convers. Paok 


- GVP //A4440 Turbo 4 13950 F 
: GVP./ A4400 RAM 4 3650 F 
GVP./ A4400 RAM 16 11350 F 
GVP / A1230 Turbo 21440 3950 F 
GYP /'A1230 4-40FP 4950 F 
GVYP / A1230 4505X 5950 F 
PAR /DR 3150 : 23600 F 
PAR /:AD 4000 11850R 
VISION 24 C5T:4000 16550 F 
VISION!24 54900 12950 F 
V1 24 A2000 820F 





LGHTWAVE3D r me 


PIXEL 3D Pro 2.0 
MEDIA POINT 
SCALA MM21 1 
5500F Presentation MASTER 
3300F |» VIDEOSTAGE Pro 
3350f |- SCALA MM300 
CHARTS & GRAPHS 








OPALVISION 3950 F 
(ele,el< 3150 R 
TBC + 6450 F 
MTEC 1200 NC 
CYBERSTORM (040) NC 
FRAME MACHINE 4250 F 
PRISM:24 4850 F 
FM'2:+ PRISM 24 8550 F 





VIDEO ] = 
PROFILLS Vol:1 / 2/3 PU 
TV TEXT PRO 2 INTERGHANGE 3.0 


PEGGER 
nee AnimWorkShop 2.0 
ID G ADOrage 2.0 








ClariSSA 2.0 
PROITEXTURES 





UTILITAIRES 


PICCOLO 24 bit / 1Mg 3350 F 
- PICCOLO 24 bit / 2Mg 4200 F 
PICCOLO SD 64 + 6250F 
-RAINBOW 11/24 Bit 8550 F 














Cartes accélératrices 


MATROX Color SPITTER 
Frame STORE 


MGA-ULT/2/A/H Bus ISA Gale PAL 
2M0 - 60 à 120 MHZ: 3750 F Genlock Y.C 


Genlock SIRIUS 
MGA-PCI/4/200 


= Genlock NEPTUN 

-TBC AP 41 
Bus PCI 4 Mo: = us EEIEMNsEe F TBC / l'AMPL 

Black BURST 


MATERIELS VIDEO 


- FLICKER FIXER AGA (A4000) …….N.C. 





PAYSAGES 

PANORAMA 4,0 [F] 

SCAPE MAKER 

SCENERY ANIM 4.0 (F] 

VISTA PRO 3.0 (VO) 
CD ROM VISTA PRO [F) 
19950 F TERRA FORM 

NC MAKE PATH 
2250F LANDSCAPES DIVERS 








Frais de contre- rte en sus 


AGMO LA VPC INTELLIGENTE ! 


Participation aux frais d'envoi: 50 F 
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PICCOLO SD 64 Plus 
Carte graphique 24bits 
EGS jusqu'a 1280x1024 





Piccolo” SD:642 Mb... 6250 F 


| _ SD 64 4 Mb. 














RAINBOW ni 


Carte graphique 24 bits. La "Rolls" des cartes 24bits. 
Livrée avec TVPaint Jr. 


PriXIMOVEN HARNATNIAB esse doatease 8550 F 


Vidéo module pour Piccolo. Prix : N.C. 











VIDEOCRUNCHER 
Vidéodigitaliseur 24bits 
en temps réel. 

- PAL/NTSC. 

- Avec co-pro Jpeg. 

ÉTXIMOVEN Een neutranraennee 15750 F 

















ADVANCED SYTEMS 











Blizzard : La carte 
"Turbo" pour vos 1200 |! 
Prix : N.C. 





La carte SCSI II la plus 
rapide au monde ! 


L. 
+. Li by Prix : N.C. 


















La carte accélératrice 
pour A4000 modulable 
et de plus la plus 
performante! 


Et très prochainement en version 68060 ! 
Prix MOYEN LADA EN rene e aan seems. 7500 F 








Carte graphique 24bits. Bus 
Zorro III. 2 ou 4 megs. 
Pour A4000. Prix : N.C. 


Tous ces produits sont disponibles chez tous revendeurs agréés VITEPRO. 
Vitepro 42, rue raymond Marcheron 92170 VANVES Tél : 46 38 17 15 














L'Amiga 
a Ici 
tele! 


Si l'Amiga est bien implanté dans le milieu de 
la vidéo, c'est souvent en tant que générateur de 
caractères “"Low-cost". Mais lorsqu'une chaîne lo- 
cale prend le pari de réaliser la quasi-totalité de 
son habillage sur cette machine, que ce soit en di- 


rect comme en post-production, on est en droit de 
s'interroger sur le bien-fondé d’une telle option. 
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La constatation qui s'impose est que 
la quasi-totalité des stations infographi- 
ques "sérieuses" présentes en audiovi- 
suel sont des machines dédiées. La 
plus connue d'entre elles, la PaintBox 
de Quantel qui existe aujourd'hui dans 
plusieurs versions, domine le marché. 
Même si les prix baissent peu à peu, il 
faut avouer que ce type d'appareil reste 
difficilement accessible aux structures 
légères. Dès lors, on peut légitimement 
se demander pourquoi à peu près tous 
les constructeurs présents dans le mi- 
lieu de la vidéo ont créé leur propre pa- 
lette graphique, parfois couplée à un 
générateur d'effets numériques: Getris 
images, GVG, SONY ou feu Ampex... 
Les prix variant de quelques centaines 
de milliers à un, voire plusieurs millions 
de francs. En fait, tout part du principe 
qu'une entreprise s'équipera plus facile- 
ment du matériel le mieux compatible 
avec ses propres moyens de post- 
production: le matériel de la même mar- 
que! Sachez aussi que pour beaucoup 
de ces stations l'interface utilisateur est 
gérée par un PC, les circuits d'affichage 
et la mémoire de masse résidant dans 
des boîtiers séparés, très beaux Racks 
au milieu des magnétos Beta, BVU ou 
MII. Rien à voir donc avec notre petit 
Amiga au look micro à moins de 50 000F 
avec son Genlock. Pourtant, à Tou- 
louse, la télé locale a jeté son dévolu 
sur l'Amiga. 

Et pas n'importe quelle télévision lo- 
cale, puisque TLT fut la première en 
France: sa première émission eut lieu le 
7 avril 1988 exactement. Il va sans 
dire que depuis ce jour, les programmes 
ont évolué, pour aboutir aujourd'hui à 
deux heures de direct quotidien. On y 
trouve un journal, bien sûr, mais aussi 
un Talk-Show quotidien traitant de pro- 
blèmes propres aux toulousains et envi- 
rons. Les sports ont aussi leur place, de 
même que les loisirs et le cinéma en fin 
de semaine. Le restant de la journée 
est occupé par des rediffusions de la 
veille, ainsi que par un programme 
d'accompagnement nommé Infoplus 
(petites annonces, clips, présentations 
de films et spectacles...) en grande par- 
tie réalisé sur Amiga. 


Un rôle à part 
entière 


Bizarrement, l'Amiga n'est entré que 
relativement récemment au sein de TLT, 
il y a trois ans. Un A2500 équipé d'un 
Genlock GST 2500 sert à fabriquer Info- 
plus. Pour ce faire, Bertrand Maria, 
l'infographiste attitré, filme à l’aide d'un 
banc-titre les photos des petites annon- 
ces, puis tape leur texte à l'aide de 
Scala; les deux éléments sont ensuite 


PO 
Vidéo Numérique Csnrnrs 


assemblés à l'aide d'un mélangeur 
image. Le GST permet d'incruster le 
texte par-dessus la vidéo, tout en profi- 
tant des effets de transition de Scala 
pour passer d'une page de texte à 
l'autre. Evidemment, le 2500 étant limité 
à 16 couleurs simultanées (le pauvre 
tourne sous WB 1.3...) en haute résolu- 
tion overscan, son utilisation dans ce 
cas revient à un générateur de caractè- 
res. Mais la souplesse d'utilisation lé- 
gendaire de l'Amiga permet une mise 
en place extrêmement rapide des pa- 
ges-écran. C'est pourquoi cette solution 
reste préférée à un environnement plus 
lourd. L'enregistrement final de la vidéo 
se fait en Betacam SP, le format univer- 
sellement utilisé en vidéo Broadcast. 
Puis cette cassette est diffusée automa- 
tiquement par un robot qui évite d'avoir 
en permanence un opérateur surveillant 
l'antenne... 


. à Toulouse, la télé locale 
a jeté son dévolu sur 
l’'Amiga.. 


Revenons quelques instants sur la 
résolution utilisée: dans tous les cas 
c'est la résolution vidéo PAL, 736*580. 
En fait, une utilisation broadcast néces- 
site un alignement par rapport aux au- 
tres sources. Et c'est là un des points 
les plus importants de l'Amiga que 
d'avoir permis dès le début d'afficher 
cette résolution grâce à l'overscan. Cela 
explique aussi le fait que l'on voit si peu 
de PC ou de Mac dans une régie. La fa- 
cilité de “"Genlockage” de l'Amiga a 
donc été décisive. Les modes inférieurs 
(320*256, 320*512) sont donc prohibés 
dans ce domaine, où la finesse de 
l'enregistrement Beta retranscrit fidèle- 
ment le moindre défaut. Le problème 
est, dans ce cas, la vitesse d'animation 
qui devient vite problématique si l'on ne 
dispose pas de système d'enregis- 
trement image par image, comme 
l'Abekas A60 ou... la carte PAR. Mais 
nous y reviendrons. 

Les virgules d'enchaînement furent 
réalisées sur ScalaMM300, à l'aide de 
l'A3000 qui trône depuis trois ans en ré- 
gie. Celui-ci joue un rôle important pen- 
dant le direct du soir, puisque c'est lui 
qui "habille" les incrustations diverses 
(nom des protagonistes, lieux de 
l'action ou signature des reportages) 
qui, elles sont fabriquées par un géné- 
rateur de caractères dédié. Et oui, quoi 
qu'on en dise, la résolution de ces ma- 
chines, et surtout leur anti-aliasing, sont 
préférées à l'Amiga. Il faut dire aussi 
qu'elles sont sollicitées en permanence 
par les scripts qui doivent pendant 
l'après-midi taper les textes demandés, 
et élaborer le conducteur du jour (plan- 





ning minuté à la seconde près de 
l'émission). L'Amiga est quant à lui 
fort occupé durant ce temps, puisqu'il 
sert avant tout de palette graphique. 
En effet, les journalistes ont souvent 
besoin d'une carte ou d'un graphique 
pour étayer leurs propos: DPaint est 
là. Indétrônable de par son ergono- 
mie, c'est lui qui s'occupe de toutes 
les tâches sus-décrites, épaulé depuis 
juin par ScalaMM300. 


.…il Suffit de quelques mi- 
nutes pour réaliser la 


météo du jour … 


C'est avant tout la simplicité - sou- 
vent gage d'efficacité - qui prime dans 
ces cas-là. D'ailleurs, il serait bien 
souvent difficile de fignoler au pixel 
près ses écrans lorsque leur temps de 
conception est plus proche des cinq 
minutes que de la journée! Selon 
l'habitude dans le milieu de la vidéo, 
le travail est la plupart du temps à ren- 
dre pour la veille, dernier délai. Heu- 
reusement, Scala et ses fonds d'écran 
ont permis plus d'une fois d'atténuer 
la sécheresse d'un tableau statistique 
sur le trafic Toulousain en centre-ville 
de mai à juin 1994... De plus, depuis 
trois ans bon nombre de petits gra- 
phismes divers se sont accumulés sur 
le disque dur, permettant là encore 
une mise en page plus attrayante. 
Pour en revenir à des considérations 
plus techniques, l'A3000 est transféré 
en vidéo à l'aide d'un Genlock MSP 
3400 de SATV, qui fut longtemps une 
référence en matière de qualité. No- 
tons que l'incrustation de l'Amiga sur 
l'image se fait directement à partir du 
mélangeur central: cette console per- 
met au réalisateur de commuter à 
l'antenne telle ou telle caméra (il y en 
a six sur le plateau), tel magnéto- 
scope ou bien sûr l'Amiga. Pour ce 
faire, le MSP délivre un signal dit "de 
découpe" (ou Key) qui reprend celui 
de l'Amiga, mais en noir et blanc. 
Ainsi, l8& mélangeur remplace le noir 
de l'image par la vidéo, et le blanc par 
l'image Amiga (en schématisant, la 
réalité est un tantinet plus compli- 
quée). Le logo de l'émission "Tous les 
jours c'est l'info" provient donc de 
l'Amiga, ainsi que différents messa- 
ges: numéros de téléphone, informa- 
tions diverses. Ces pages sont tout 
simplement stockées sous la forme 
d'une animation DPaint, et 
l'infographiste n'a qu'à choisir le bon 
cadre au bon moment. Ce choix 
s'effectue la plupart du temps hors an- 
tenne. La page de brouillon de DPaint 
permet d'avoir en permanence la 
page la plus usitée sous la main (en 


l'occurence le logo) par une simple 
pression sur la touche j. 


Un partenaire 
indispensable 


Ces applications pourraient pré- 
senter un intérêt plus que relatif dans 
un cadre normal, mais il faut insister 
sur le fait que ces manipulations 
s'effectuent en direct total; lors de dé- 
bats agités, le réalisateur peut à tout 
moment commander une page spé- 
ciale, ce qui demande une synchroni- 
sation parfaite entre celui-ci, 
l'infographiste et la scripte. La moin- 
dre erreur de manip’ se solderait par 
l'apparition d'un magnifique requester 
"Aller au cadre n°..." devant plusieurs 
milliers de spectateurs (ils sont à peu 
près 360000 par semaine)! 

Mais la vocation primaire de 
l'A3000 est la conception des cartes 
météo. Et oui, grâce à l'Amiga, il suf- 
fit de quelques minutes pour réaliser 
la météo du jour: les quatre cartes qui 
la composent sont chargées sous 
DPaint, puis en page de brouillon est 
chargée la planche contenant les pe- 
tits nuages. Un excellent exercice de 
gestion de palette, puisque icônes, 
cartes et températures doivent tenir 
en 16 couleurs. en attendant un sys- 
tème d'affichage plus puissant Tous 
les jours, vers 17 heures, les prévi- 
sions de Météo France parviennent à 
TLT sous la forme d'un Fax. Il est 
amusant de constater que suivant la 
période de l'année, ceux-ci se révè- 
lent plus ou moins laconiques. Les 
prévisions d'été demandent souvent 
une interprétation poussée de la part 
de l'infographiste lorsqu'il se retrouve 
en face de trois lignes de texte et des 
températures fantaisistes… 

Il arrive aussi que des publicités 
ne puissent être réalisées autrement 
qu'en infographie; ici encore, le cou- 
ple DPaint/ScalaMM300 est sollicité. 
La nécessité de travailler en haute ré- 
solution interdit l'utilisation de la 3D 
dans ces cas précis. De plus, les bud- 
gets alloués (qui n'ont pas grand- 
chose à voir avec ceux des chaînes 
nationales, il faut le souligner) obligent 
à travailler rapidement, pour produire 
plus. Ne perdez pas de vue que TLT 
est une chaîne privée, qui ne vit pres- 
que que de la publicité. 


On ne peut plus 
s'en passer 


Mais il est un domaine où l'Amiga 
donne sa pleine mesure, c'est la créa- 
tion de génériques et virgules diver- 
ses. Pour ce faire, un 4000/040 
équipé de 14 Mo de RAM et d'un dis- 
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que dur de 340 Mo est accouplé (si 
vous faites un petit, gardez-m'en un!) à 
la station graphique MSP 9000 de 
SATV. On rentre ici dans le domaine 
des poids lourds. En effet, ce duo de 
choc a permis la réalisation de 
l'habillage du 19/20 h quotidien par Fa- 
bienne Kaufinger, Laurent Azéma ainsi 
que moi-même (ça y est, je suis démas- 
qué). Le MSP, outre son excellente qua- 
lité de sortie, a entraîné l'utilisation de 
TVPaint2.0 et la digitalisation en 24 bits 
temps réel. Et bravo à SATV, car la vi- 
tesse de travail est assez impression- 
nante. Le rendu en 32 bits permet une 
incrustation parfaite sur la vidéo (en 
YUV, s'il vous plaît). Mais surtout, c'est 
la gestion de la transparence qui per- 
met des effets intéressants. Par exem- 
ple, les lettrages s'ornent de dégradés 
parfaits semi-transparents. Ces généri- 
ques sont donc une combinaison de 
DPaint, ScalaMM300, TVPaint20 et 
Real3D. DPaint? En effet, au début de 
certains d'entre-eux, un effet d'explo- 
sion de lettres nécessitait une animation 
d'une fluidité irréprochable. en 780* 
576. Heureusement, quatre couleurs 
suffisaient. L'anim a ensuite été conver- 
tie en Anim&L grâce à AnimLab, l'utili- 
taire de conversion de Scala, puis relue 
par celui-ci à 50 images/secondes. 

Par contre, le générique principal 
(tous les jours c'est l'info) consiste en 
un enchaînement ininterrompu d'ima- 
ges retravaillées par TVPaint et ses 
opérators. lci, ces images furent numé- 
risées, traitées puis enregistrées une à 
une en Bêta SP. La qualité demandée 
rendait impossible toute relecture en 
temps réel depuis l'Amiga (car AGA 
n'est pas un foudre de guerre...). 


La 3D... 


La 3D est intervenue quant à elle, 
dans le générique de l'émission 
d'humour "Fiel ma Télé", animée par les 
Chevaliers du Fiel, un duo de comi- 
ques. Notons que les musiques de 
l'émission sont réalisées par Francis Gi- 
nibre, l'un des deux protagonistes, à 
l'aide de synthés et. d'un Amiga 
équipé de Studio 24. Décidément, elle 
est partout c'te machine! Pour en reve- 
nir au générique principal, deux télévi- 
seurs "vintage" ont été modélisés sur 
Real, puis incrustés sur la vidéo. Ils ser- 
vaient en fait de masques à des fené- 
tres créées par un générateur d'effet, ce 
qui a permis de montrer deux parties du 
corps d'un personnage dissociées l'une 
de l'autre. Grâce à l'alpha channel du 
MSP, l'incrustation est invisible. Pour un 
faux jingle météo parodiant le fameux 
"Darty", une autre des facultés intéres- 
santes du MSP 9000 a été utilisée. En 
effet, une tour Eiffel plutôt shématique 
et son environnement ont été modélisés 





sur Real, puis affichés en 24 bits sur 
TVPaint. Puis (merci le multitâchel) une 
petite camionnette a été animée sur 
Real pour donner l'impression de traver- 
ser l'écran et de se crasher sur le bord 
droit du téléviseur. Grâce à la combinai- 
son simultanée des deux plans, la sé- 
quence a pu être enregistrée en temps 
réel, l'animation proprement dite ne se 
déroulant que sur une portion d'écran. 
La vitesse d'affichage était donc suffi- 
sante. 


Tout n'est pas rose 


C'est finalement là le gros défaut re- 
marqué de l'Amiga, pourtant rattrapé par 
sa souplesse et sa polyvalence. En ef- 
fet, dans le milieu de la vidéo Broadcast, 
on est plutôt habitué à disposer d'une 
machine par fonction, ce qui remplit vite 
une régie: mélangeur, générateur d'ef- 
fets, voies de contrôle diverses et autres 
éditeurs de montage. C'est donc avec 
une certaine méfiance que l'on a vu arri- 
ver une machine qui se targuait à la fois 
de faire office de palette graphique, de 
générateur de caractère ou de station 
3D. Mais on a du se rendre à l'évidence: 
l'Amiga fait tout cela, et même plus. Il 
est devenu aujourd'hui incontournable 
pour habiller les magazines de la 
chaîne. Grâce à des programmes 
comme TVPaint, on arrive à une qualité 
et à une versatilité proches d'une Paint- 
box Junior, pour le quart du prix (sa- 
chant que la PaintBox Jr n'anime pas, 
ellel). Bien qu'un défaut soit apparu au 
fur et à mesure de l'utilisation de 
TVPaint: l'absence de support direct des 
polices vectorielles… Défaut allègrement 
effacé par la version 3.0 du logiciel, que 
l'on espère à Télé-Toulouse pour bientôt. 


Conclusion 


Il faut souligner que TLT est 
une structure légère. À ce titre, 
les investissements matériels 
importants sont étudiés avec 
soin (le couple A4000 + MSP 
9000 représente environ 50 000 
francs, tout de même). Le choix 
de l’Amiga en tant que station 
infographique s'est fait de 
manière naturelle, principa- 
lement en fonction du coût. Mais 
on ne s'aventurait pas en terrain 
inconnu, puisque le responsable 
technique de la chaîne 
possédait lui-même un A500 à 
l'époque de l'achat du 3000. 
Reste à savoir si cette fidélité 
envers l'Amiga restera de mise: 
la balle est dans le camp du 
repreneur de Commodore. 










VLAB 
MOTION 


Celà fait quelques mois que la PAR 
(Personnal Animator Recorder) est 
disponible. Elle permet d'enregistrer 
des animations infographiques et de 
digitaliser des séquences vidéos. 
Actuellement, les logiciels fournis 
avec la PAR ne permettent pas de 
faire du montage vidéo. Seul NE- 
COS-System permettra d'effectuer 
ce genre d'opération pour environ 
3500F. Maintenant, la V-Lab Mo- 
tion permet de saisir, de monter et 
d'afficher des séquences vidéos et 
infographiques pour un prix raison- 
nable. De l'ordre de 7000F. 

(Le Necos-System permet de 
contrôler la carte PAR ainsi que la 
carte sonore Sunrize AD516. Cette 
configuration approche plutôt la 
qualité Broadcoast, et représente 
selon la configuration un investisse- 
ment de 40000F à 60000F). 


Présentation 


La carte (au format Zorro Il) permet de 
saisir et d'afficher des séquences à 25 
images par seconde en 24 bits. Les for- 
mats d'entrée-sortie sont le Composite 
(VHS et 8mn) et le Y-C (S-VHS et Hi8). 
Les images sont stockées sur un disque 
dur où une partition Amiga au format 
JPEG. Cet espace disque est pris en 
charge par le logiciel (Movie Shop) et 
n'est plus disponible pour le système. Le 
débit nécessaire au bon fonctionnement 
de l'ensemble varie de 200 Ko/s à 
2.5Mo/s (informations données par le 
constructeur) suivant la qualité des ima- 
ges désirées. Celle-ci est déterminée, à 
l'initialisation de la partition, par le pour- 
centage de compression JPEG. Notons 
que la compression et la décompression 
sont effectuée en temps réel par la carte 
(dans le cas d'une source vidéo). Il faut 
précisser que je n'ai pas pu obtenir un 
pourcentage de compression supérieur à 
92. 

Après avoir effectuée l'installation ma- 
tériel et logiciel, c'est avec une certaine 
appréhension que je charge le pro- 
gramme. Je me souviens des logiciels de 
la Rétina qui sont assez délicats à utiliser 
et qui se révèlent peu performants (qua- 
lité de l'émulation). Je me retrouve sur un 
écran de travail multi-fenêtres agréable à 
utiliser (cf Image). Cet écran peut être sé- 
lectionné par SreenMode. Cependant, 
une carte graphique me semble néces- 
saire, le nombre de fenêtres est impor- 
tant. Le programme utilise la carte Retina 
pour ouvrir un écran en 16 millions de 
couleurs. Par ailleurs, la carte sonore 
Toccata (environ1800F) peut être gérée 
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et permet alors la gestion du son en plus 
de l'image. Malheureusement, cette pré- 
sentation sera effectuée sans elle... 


Utilisation 


J'ai utilisé une caméra Canon EX-1 Hig 
(Y-C). La saisie se fait en 768 par 592 
(haute résolution entrelacée overscan) en 
25 images par seconde. |l est possible de 
saisir soit une séquence de taille détermi- 
née ou non, soit en image par image. Si 
on désire importé des images de votre 
disque dur la compression est effectuée 
par l'Amiga. Celle-ci est relativement lon- 
gue: 20 secondes par image Sur une 
WarpEngine (68040 40Mhz). Une se- 
conde animation met environ 8 minutes 
pour être montée. Les images peuvent 
être visualisées en temps réel par des 
commandes de type magnétoscope (lec- 
ture, pause, stop, enregistrement, ascen- 
ceur de positionnement rapide, etc...) 
Les séquences réalisées individuellement 
peuvent être enchaînées avec des effets 
de transitions. Toutes ces opérations se 
font pour la plupart à la souris dans la fe- 
nêtre "Time Line". Comme vous pouvez 
le constater tout est visuel contrairement 
aux logiciels de la PAR. On peut avec ai- 
sance déplacer une séquence ou un ef- 
fet, changer les paramètres ou la durée 
d'un effet... Les effets sont sous forme de 
modules externes ce qui permet des évo- 
lutions. On trouvera: Alpha, ColorToGray, 
Compose, Crop, Fade, Mosaic, Rotate, 
Shift, Wipe... Ils sont de bonne qualité 
mais se révèlent lents (fs sont calculés 
par l'Amiga). Lors de la génération de la 
séquence globale, il faut donc aller pren- 
dre un petit café. Mais quel plaisir de 
pouvoir effectuer de nombreux essais, 
enlever des images... 





Conclusion 


Une carte très intéressante pour effectuer du 
montage et sortir des animations infographiques 
pour un prix très raisonnable. Il faut tout de 
même prévoir un bon couple contrôleur / disque- 
dur (le SCSI2 est bien venu). Par exemple, sur la 
configuration testée, une partition de 80 Mo sur 
un disque-dur SCSI2 ne permet que le stockage 
d'une minute d'animation en qualité maximum. 
Le logiciel me semble à la hauteur pour une utili- 
sation professionnelle, mais l'absence d'entrée / 
sortie YUV freinera ce type d'utilisation. Prochai- 
nement, un test dans un environnement vidéo 
institutionnele sera effectuer. 

Lucas Janin 


Nous remercions MacroSystem pour le prêt de la 
carte. De plus, une nouvelle version du logiciel devrait 
sortir prochainement. 

Le prix du paquetage est de 2000 DM. 
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TEST MATERIEL par Ivan Daou 


ATurbo 1228 


pour A1200 





Carte 68EC020 28 Mhz, 
copro, ram, et horloge 


Décidément, on ne s'en sort plus, le 
1200 a vraiment de nouvelles 
extensions toutes les cinq minutes! Ce 


n'est d'ailleurs pas nous qui allons nous 


en plaindre au vu des prix très 
intéressants de ces dernières. 








Support 
coproce 


Présentation et 
installation 

Il s'agitt d'une carte s’enfi- 
chant dans la trappe située 
sous l’Amiga. Le manuel as- 
sez succinct (/ page) explique 
toutefois tout ce qu'il faut sa- 
voir pour mettre en oeuvre la 
Carte. 

Le processeur qui anime la- 
dite carte est un 68EC020 ça- 
dencé à 28 Mhz, qui ressem- 
ble à s’y méprendre à celui 
monté en série dans le 1200, 
quoique deux fois plus rapide 
quand même. La carte peut 
recevoir un Coprocesseur ma- 
thématique 68881 ou 68882 à 


14 et 28 Mhz sans oscillateur 
(elle utilise alors les fréquen- 
ces du 1200) ou à une autre 
fréquence avec un oscillateur. 
On choisit le mode d’utili- 
sation à l'aide d’un jumper. 

L'ATurbo est équipée d’un 
seul emplacement pour bar- 
retté SIMM donc il faut bien 
réfléchir à la configuration 
choisie lors de l'achat. Il ne 
sera pas possible par la suite 
de rajouter une barette de mé- 
moire. 

Comme le 68EC020 du 
1200, la carte ne peut 
malheureusement gérer plus 
de 8 Mo de Fast Ram car le 
68EC020 ne adresser 


peut 














DKB 1228 | Aturbo 
copro aucun 68881 28Mhz 
EmuTest 3.22 3.41 
Writepixel L.89 1.79 
Sieve 2.47 2.29 
Dhrystone 3.41 3.16 
Sort 3.13 2.65 
Ellipse 1.60 1.55 
Matrix 3.13 2.91 
Imath 2.47 2.36 
MemTest LS1 3.63 
TGTest 1.38 1.33 
Linetest 1.09 1.09 
InstTest 3.84 3.49 
tests sur le coprocesseur: 

Savage —— 108.34 
Fmath …… 11.73 
Fmatrix -—- 2.65 
Beachball -— 16.07 
Flops — 26.40 
TranTest Le 52.73 
FTrace 50.72 
CplxTest 3.85 





DKB 





4 Mo 68881 16 Mhz 





GVP 1230 Turbol 40 Mhz 
Apollo 68882 50 Mhz 4 Mo 
Aturbo 28 4Mo 68881 16Mhz 
Aturbo 28 4Mo 68881 28Mhz 

















1220/28Mhz Mtec 28Mhz 
aucun 68882 40Mhz | 
3.41 3.50 
2.01 2.67 
2.30 2.48 
E. A 4 3.44 
2.67 3.09 
1.63 L.S4 
2.91 3.28 
2.36 2.46 
3.66 3.23 
1.40 1.56 
1.08 1.11 
3.50 3.96 
ES 157.30 
-—. 20,57 
_—— 3.86 
— 29.68 
ee. 52.83 
— 65.61 
_— 86.18 
4,65 









57 mn 40 secondes 
20 mn 50 secondes 
17 mn 11 secondes 
47 mn 13 secondes 
37 mn 45 secondes 
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Support 


Jumper 
sseur oscillateur pour copro 
supérieur à 14, 28, où 
à 28MHz supérieur 


que 16 Mo sur ses 24 petits 
bits d'adresses. La configura- 
tion de la mémoire, au 
contraire de la DKB 1228 se 
fait à l’aide de jumpers. 4 
jumpers renseignent donc la 
carte sur le type de barrette 
mise, simple face ou double 
face, et sur la quantité de ram 
installée: 2, 4 ou encore 8 
Mo. 

Faut-il le rappeler, la pré- 
sence de 8 Mo de Fast Ram 
désactivera le port PCMCIA 
de votre Amiga 1200 (Over- 
drive, Overdrive CD etc...) 

Une fois toutes les configu- 
rations faites, on peut essayer 
la bête. 


Utilisation et 
performances 


L'utilisation du 1200 est ex- 
trêmement accélérée par la 
présence de l’Aturbo. Je ne 
m'aperçois même plus que 
mon disque dur est compacté 
et jouer à Frontier est un vrai 
régal. Les performances glo- 
bales par rapport à un 1200 de 
base sont entre 3 et 4 fois su- 
périeures. C'est assez appré- 
ciable. 

On ne pourra pas s'empé- 
cher, toutefois, de comparer la 
carte aux accélérateurs à base 
de 68030 présents sur le mar- 
ché. Dans ce cas, le tableau 
de performances le montre 
clairement: un peu plus lentes 
que leurs consoeurs à base de 
68030, les cartes à base de 
68020 sont beaucoup moins 
chères... 

N'oublions pas toutefois 
que le 68030 possède une 
MMU (indispensable pour 
faire tourner unix par exem- 








ple) et un peu de data cache 
(ce qui fait d’ailleurs sa puis- 
sance quelque peu supéri- 
cure). Si vous voulez vrai- 
ment avoir ces deux choses, 
orientez vos choix vers les 
Cartes à base de 68030. Pour 
les autres. une carte 68020 
(68EC020) semble être le bon 
choix. A noter également que 
les cartes 68030 peuvent gé- 
rer plus de 8 Mo de fast ram 
car leur bus d'adresses est 
vraiment 32 bits. Donc si 
vous voulez faire des choses 
gourmandes en mémoire, 
prenez un 68030. Remarque, 
si vous voulez vraiment de la 
mémoire et de la puissance, 
achetez un 4000 (quoique en 
ce moment...) 

La base de comparaison uti- 
lisée pour les tests d'AIBB 
est le 1200 de base (sans 
fast). Pour le test avec Real, 
j'ai repris la scène qui avait 
servi lors du dossier sur les 
cartes accélératrices du n° de 
juillet-août. 

Ivan Daou email 
si2g17@corail.cict.fr 

Merci à Yann-Erick Proy pour sa 
collection de modules AIBB dis- 
ponible sur internet. (ftp.cnam.fr) 


Conclusion 


Compte tenu de son prix, 
je dirai que cette carte est 
extrêmement intéressante 
pour les gens désireux 
d'upgrader leur 1200 pour 
pas trop cher. Elle a égale- 
ment l'avantage de possé- 
der un emplacement pour 
barrette SIMM, contraire- 
ment à la blizzard 1220 qui 
a besoin de mémoire spéci- 
fique. Enfin, la possibilité 
d'utiliser un copro à 14 ou 
28 Mhz sans oscillateur 
peut être intéressante, afin 
d'adapter un coprocesseur 
acheté d'occasion sans 
faire les frais d'un oscilla- 
teur. En définitive, une très 
bonne carte, un très bon 


rapport qualité-prix. 





Distributeur: FBI 

Prix: 

68EC020 28 Mhz sans 
Ram, sans copro: 990F 
68EC020 28 Mhz avec 
4 Mo, sans copro: 1990F 
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"Ce serait un crime si l’Amiga disparaissait!" 
(Suite de l'interview p1?} 


vivent dans le mode 16 bits, partout. Leur conclusion est que la 
relation entre Windows 3.1 où Windows pour Workgroups 3.je 
sais plus quoi et MS-DOS est exactement la même que la rela- 
tion entre Windows95 et MS-DOS. Microsoft refuse simplement 
d'admettre que cette chose 16 bits qui vit dessous est une ver- 
sion de MS-DOS). 


Cédric: Allons-nous assister à un “transfert de masse 
de mentalité" de l'univers Amiga vers celui de Warp? 


Dave: J'en ai remarqué quelques-uns. J'espère vraiment 
qu'on n'assistera pas à un exode massif, encore que si les ami- 
gaphiles quittent la scène Amiga, j'espère qu'ils iront au même 
endroit que moi. Tout le monde qui est devenu familier avec le 
monde Amiga sait des choses sur le système d'exploitation d'un 
ordinateur (comment celui-ci se comporte, ce qu'on peut en at- 
tendre) qui sont lettre morte pour la plupart des utilisateurs qui 
ne sont jamais allés au-delà de ce que Microsoftleur affirme être 
Le Gros Evénement De Cette Année". OS/2 a besoin de grandir 
dans la même direction que l'Amiga à bien des égards, et je 
pense que cela pourrait faire la différence entre le succès et 
l'échec, vraiment. Si vous prenez les meilleurs points des deux 
systèmes d'exploitation, rien ne peut arriver à la cheville de ce 
qu'on obtient. OS/2 a besoin d'apprendre sur le "temps réel". Il a 
besoin d'un meilleur support de multi-média (Céd: c'est vrai que 
les démonstrations livrées avec le Bonus pak ne sont pas 
convaincantes). Il faut qu'il rende le processus de configuration 
moins sensible et moins "magique" (Warp améliore pas mal les 
choses de ce point de vue, encore qu'il y a toujours quelque 
chose de "magique" à propos du CONFIG.SYS, qui n'est pas un 
simple script comme le Startup-Sequence). 


A ce point, la conversation change légèrement de direc- 
tion et Dave expose les problèmes auxquels sa lucidité l’a 
parfois exposé. 


Dave: Beaucoup d'utilisateurs Amiga en ont besoin (Céd: 
lucidité). En tant que responsable de la nouvelle génération, je 
n'ai jamais pu me reposer dans un trou Amiga joli et confortable 
et affirmer que nous avions des années d'avance sur la compéiti- 
tion. C'est encore le cas sur certains points, mais nos concur- 
rents n'ont rien à nous envier sur d'autres. Et en fait, la réalité 
c'est que Windows trace une ligne de base. Le reste du monde 
doit se situer au-dessus de cette ligne, ou bien c'est condamné 
d'avance. Parce qu'avec tout ce support industriel, il serait facile 
d'accepter Windows comme l'inévitable. Dans la dernière géné- 
ration, Windows a fait certaines choses mieux que l'Amiga, 
d'autres choses meilleures que MacOS, et encore d'autres, 
mieux qu'OS/2. Peut-être pas beaucoup, peut-être qu'il ne sera 
jamais meilleur partout que d'autres OS, il n’y est pas obligé. S'il 
est suffisamment bon, les autres OS périront par manque de su- 
pport, étant donné que les développeurs sont tranquilles sous 
Windows et n'ont pas besoin de supporter la compétition. C'est 
exactement ce que l'Amiga combattait, c'est ce que le Mac 
combat et ce qu'OS/2 combat. || n'y a vraiment pas d'autres pro- 
tagonistes dans cette guerre. 

C'est un état mental, pas complètement endormi et pas tout à 
fait éveillé, dominé par les ondes alpha dans le cerveau. C'est 
très agréable, très confortable, la plupart des méditations es- 
saient de vous y amener et de vous y laisser sans aller au-delà. 
Quand vous entrez dans cet état accidentellement, peut-être 
êtes-vous simplement en train de vous relaxer avec un verre de 
bière ou de vin, ou encore une chaise confortable, dans un en- 
droit joli et confortable. Et tout à coup, BANG! Quelque chose 
dérange cet état d'esprit, et vous recevez un choc réel alors que 
vous regagnez l'état normal des ondes bêta. 

C'est exactement ce qui se passe dans la communauté infor- 
matique. Ses membres se supportent mutuellement, dévelop- 
peurs et utilisateurs, en faisant les choses comme il faut, jusqu'à 
ce que quelque chose survienne et, si vous êtes chanceux, vous 
choque et vous précipite dans l'état d'éveil. 

Les utilisateurs Amiga ont besoin de ça, mais ils ont affaire à 
un système qui n'a pas été amélioré (du moins par la maison 
mère) depuis l'année dernière, aussi ne sont-ils probablement 


Suite de l'interview page 54 
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E.D.I. = Toujours et encore du Nouveau 


LES NOUVEAUTES 





AMIGA OS 3.1 Dynamisez votre Amiga !!! 
OS 3.1 pour Amiga : la quintessence des systèmes d'exploitation est maintenant disponible pour A500, A2000, 
A2000 (T} et A4000 en français. 
Des rendus graphiques drastiquement améliorés grâce à des librairies entièrement ré-écriles. Compatible 
CD-ROM, it tous les CD 150 9660. Datatynes pour un grand nombre de formats de fichiers. GUI (Graphic User 
Interlace) améliorée. Compatibles disqueties MS-D0$ et Atari (720 KO - 1,44 MO avec lecteur HD). ROM 512 K, 
16 ou 32 bits pour utilisation avec tous les Amigas. Documentation en français 

C'est le moment de donner à votre amiga un "coup de jeune”. 
OS 3.1 A500 et A2000 740F OS31 A3000/(T) et À 4000 nous consulter ! 
TABBY 670F 
La petite tablette graphique qui remplace la souris. Plus rapide qu'une souris - Plus “pointu” qu'une souris - Plus 
naturel qu'une souris - Plus facile à utiliser qu'une souns. 
TABBY : L'OUTIL ULTIME de votre EFFICIENCE ! 
COMMUNICATOR III (Eureka) nous consulter 
Le Communicator {ll transforme la CD32 en un ordinateur intelligent "2 SENS avec un CD-Rom piloté par l'Amiga. 
Grêce au nouveau système de fichiers amélioré, le Communicator Ill fonctionne encore mieux avec les CD PC et les CD non CD32 
tels que Aminet et les CD Fred Fish. Avec le Communicator vous pouvez visualiser des Photo-CDs, créer des présentations Audio 
ou Fuil Motion Video et les drivers Scala et Mediapoint. Vous pouvez aussi l'utiiser en CD-ROM *2 SENS" avec des vitesses allant 
jusqu'à 210 000 Bauds. Une de ses options les plus intéressantes est le concept de CD disk virtuel qui permet de configurer le 
Communicator Ill de manière à ce qu'il lance directement le programme le plus utilisé, Le Communicator {ll (matériel et logiciels) 
n'est pas un simple ajout de CD-Rom à voire Amiga (comme beaucoup de gens le croient) mais il ajoute un Amiga complet avec un 
CD-Rom de 600 MB, 2 Mega de ram et un Chipsel AA à votre machine existante 
COMMUNICATOR HI LITE (Eureka) nous consulter 
Le Communicator Ill Lite possède les mêmes caracléristiques que le Communicator || mais n'est pas équipé ni de Midi, ni de 
l'interface clavier et n'aura pas de capacités d'extension. En cadeau : PHOTOLITE 
PHOTO LITE (Eureka) 190F 
SX-1 (Paravision-Microbotics) 1850 F* 
{”} version standard Ram OK extensible à 8 MO, autres versions, nous consulter. 
COMPETITION PRO CD32 160 F 
Le Super Pad du Champion CD32. Compétititon PRO, c'est la manette ULTIME de vos exploits !!! 
DATAFLYER SCSI + (Expansion Systems) A4000 : 990 F - A1200 : 850 F 
Utiisez des disques durs SCSI extemes plus un disque dur interne IDE avec votre A1200 ou votre A4000. DataFiyer SCSI + 
convertit les signaux sans intertérer avec le standard IDE. || est aussi compatible avec DataFlyer XDS. DataFlyer SCCI + est le 
compagnon SCSI idéal du contrôleur IDE/AT installé en série sur les A1200 et A4000 
PACK DATAFLYER SCSI : lecieur CD-Rom et Asimnare CDFS (Documentaon an hrançais). Consultez-nous ! 





ALTOI4E MODEM 1050F 
Modem, Fax Modem, Minitel, 14 400 BpS, V.230is (ete). Livré avec alimentation 220 V, câble & prise tél, [non agréé FT - déslnë à l'export) 
ALTOME MODEM 2190F 
Fax Miel 144 KBos, Modem 288 KBos. V32 Ter, / 34 421 42 bis | MNP5. Livré avec Alim, 220 V. cêble el prise tél {non agréé FT. réservé à l'export) 





re RC JM F is WORLD OF PIN UPS(A)  195F Pour CD32 avec HE : 

AL FANTASIES (A) 5 F | SOUX SF 45 minutes de vidéo (ADULTE) 

LSD & 17 BIT COMPRENDIUM 190 F te 2e spas se : SUMMER GAMES (A) 270 F 

GOLD FISH (2 CD) 249F : S ONE IN A MILLION (A) 15 F 

WORLD OF GIF 195F {A)CD-ROM Ad s £ UANTUM DEEP (A) 195 F 

D (jeux et DP) 

GAME KILLER 195F 

Avez-vous déjà été prét de fini un jeu mais vous vous êtes retrouvé bloqué ? Voulez-vous être invincible, avoir des vies Himilées ou 

réahser de très gros scores, découvrir des tuyaux et des trucs qui ne sont pas dans les manuels pour finir les jeux. Plus de 600 solutions, 

tuyaux elou des éditeurs pour les jeux du commerce les plus populaires. 

CD-ROM Cleaner 60F 

Nettoyez el protégez vos CD 3° et 5”, Boitier plastique pour une melleure protection de vos CD 

Automatic CD-ROM Cleaner 250 F 

Compact. Netioie rapidement et avec efficacité vos CD. Faolle à transporter. Pdes ou secteur 

Laser Lens Cleaner Nettoie les lentilles des lecteurs CD. Brosses super douces 120 F 
Tous ces accessoires peuvent être utilisés sur CD-ROM, CD-I et CD Audio. 





DEMANDEZ NOTR 





ET TOUJOURS … 
DATAFLYER XDS IDE (Expansion Systems) 
Boitier externe pour disque dur 3,5" Slim Line Premier ou second HD. (Doc. en français) 


Promo DataFlyer XDS avec disque dur GRANDE CAPACITÉ, Téléphonez-nous ! 


MONITEUR MICROVITEC Nouveau Prix... 2790 F 

KIT enceintes LABTEC C-150 (4W, ampli intégré, avec câbles) 359 F 

HANDY SCANNER AlfaScan Plus (N/B) : 1 590 F - Alfa Colour (coul.) : 3 250 F 

AlfaScan 800 N/B 800 Dpi (A 1200 / À 3000 / A 4000), 600 Dpi pour les autres. 1350F 
ET ENCORE .… 

Super INTERFACE MIDI - 5 prises + câble è 

TECHNO SOUND TL Las IT - Doc. française + câble 

AUTO MOUSE JOYSTICK 

ROM SWITCHER À SOU A600/A2000 

SOURIS OPTIQUE 

SOURIS OPTO MECANIQUE 400 DPI 

TRACKBALL 


Nouveau Prix... 235 F 





R IN’ E (: 
ON MÉMOIRE (Tout Amiga) 
DIS DURS seuls 
CARTE ACCELERATRICE M-Tec 1238 (58030-MMU etc.) 0K 
peuplée 4 MO 2690 F 
Avons-nous le produit que vous recherchez ? Téléphonez-nous ou passez sur notre serveur. 


GUN TEN ANNEES ee)" NN EL ENCEZ EE AENEY: 
SUR NOTRE SERVEUR MINITEL* AU 45 89 25 45 
* Infos, Rubriques, Boîtes à lettres... et Catalogue complet. 
BON DE COMMANDE à envoyer avec votre règlement : 


IE.1D.Ir, 
Je passe commande à 


Participation aux frais de port : CD-ROM : 45 F - Kit multi-média : 100 F B.P. 282 - 75625 PARIS CEDEX 13 
CR : ajouter 60 F - Moniteur : 200 F Tél. : (1) 45 89 32 00 - Fax : (1) 45 89 12 93 


Nos produits sont expédiés soit en COLISSIMO, soit en SERNAM EXPRESS 

Nom Chèque ] CCP 

Adresse [1 Carte bancaire  [) Contre-Remboursement 
GC. Postal | Ville Carte bancaire D Crédit Frantinance 


Qté Article Prix unit EVE EL A VE LI 
expire à 
Frais de port DATE 
Contre-Remboursement (si besoin) CD-Rom adulte : je certifie étre majeur 
TOTAL = = Signature 











"Ce serait un crime si l’Amiga disparaissait!" 
(Suite de l'interview p 53) 


pas trop profondément endormis. Les développeurs Windows et 
ses utilisateurs pensent que "Ordinateur égale Windows" pour la 
plupart, surtout les développeurs qui ne programment pas pour 
d'autres plateformes. C'est pourquoi certaines sociétés Amiga 
n'ont pas très bien réussi sur le marché PC, pourquoi beaucoup 
d'utilisateurs Amiga ont été rendus fous par la façon Windows de 
faire les choses, les bugs terribles que le marché Windows tolère 
dans les applications, etc. Je n'ai jamais rencontré de personnes 
à Commodore-Amiga qui dorment de cette façon, au moins dans 
le département Engineering (celui du management, c'est une au- 
tre histoire). Qu'ils héritent ou pas de la position de l'Amiga dans 

l'informatique, ils ne vont certainement pas tourner le dos à Win- 
CD ROM SCSI Toshiba XM 5201B triplevitesse INTERNE dows à moins qu'ils reçoivent la preuve que l'utilisateur en bénéfi- 
Programne Asim-cdfs avec Disk CD Rom Fred-Fish Gold ciera. 
SCANNER 24Bits, EPSON 600 dpi, softs + câbles 14 ; » | è 
Ag 2 Dre 1 20 BP: LAN 2 D'une certaine façon, c'est un peu comme crier au feu dans un 
ÉESON Fr eo 73 Te sh s'y | 7 lus immeuble qui brûle. Il ne s'agit pas de dérober des choses parmi 
Primera Fargo sublimation imprimante 300 dpi ce que les gens possèdent, mais juste de leur montrer Le Grand 
Kickstart ROM 2.0, avec manuels on fronçais ] Tableau. Toutres les grandes inventions et idées viennent de 
eg er gens qui ont eu une bonne idée de ce Grand Tableau, et ce n'est 
RAM 4Mb pour A3000, static column 32Bits pas desservir les gens que leur montrer ce que le reste de la 
RAM 4Mb pour 44000, 70 ns communauté informatique est en train d'accomplir. J'ai posté 

quelques notes dans ce sens sur les réseaux OS/2, et j'ai failli 
poster plusieurs fois des messages incendiaires suite à certains 


Extension mémoire pour A/200, emplacement copro - OMb 
QUANTUM Empire 10805SS 3,5" HH, |,1 Gigos 

articles industriels qui reprennent mot pour mot l'histoire d'Apple 
"c'est tellement difficile de porter MacOS". 


lnvier ] 995 


francs francs 


spé cialiste en SUISSE suisses franc ais 


AMIGA 4000, 68040, 6Mb RAM avec ou sans disque dur rare demandez 
AMIGA 1200, 68020, 2Mb RAM rare demandez 
486 DX-2 VLB 66MHZ 350 MB MINITOWER moniteur SVGA 38 KHZ 
PENTHIUM PCI 66 MHZ MINITOWER HD 540 Mb 8 Mb RAM 

Boitier TOWER pour AMIGA 4000 ou 1200, 7 slots dès 
Contrôleur SCSI I1 A9]  ionshur jusqu'à 10 MB/s, en STOCK |) 

Moniteur 31-38 KHZ, 1024x768 menu on-screen 

Moniteur MICROVITEC 1024x768, 15.38 KHZ (en STOCK] 
Moniteur 17" Targa 1024x768 64 KHZ 


QUANTUM 720 LPS 3.5" HH, 540 Mb, 9 ms Nouveaul 
FUJITSU 548 Mb 3.5" HH SCSI II, 3.5" HH, 9 ms 
SYQUEST 5Q32705 3,5", 270Mb, :Cs interne + | conouche 
Cartouche Syquest 270 Mb 
EMPLANT, EMULATEUR MAC II COULEUR/PC486 muliiôche dès 
FILECARD 540Mb, pour A2000, extensible 8M RAM 
RAM pour FILECARD, chaque 2Mb 
RETINA BLT Z3 4 MB, corte graphique 24Bits, 1024x2048, 
ur A2000, A3000, A4000. Fréq. [usqu'à 90Hz 990.- 
ICASSO Il 2 Mb, 1280x1024, 82 Hz (42000, A3000,A4000)  690.- 
MPEG, Peggy, pour jouer animations en temps réel 990.- 
Viab n Macro system enregistrez des séquences video 
en temps réel sur votre disque dur, effets spéciaux, Genlock 2190.- 
Tocata carte son 16 bits, digitaliseur avec softs 
AMIGA LINK avec logiciel ENVOY {carte réseou ETHERNET) 
LECTEUR 3,5" EXTERNE , pour tout AMIGA 
LECTEUR 3,5" HD 1.76 Mb INTERNE , pose 4W/GA 2000 où 4000 
RAM 512k, avec horloge pour A500 
Videodirector de Golddis 
Digitaliseur de sons 8 bits avec logiciel complet, excellente qualité 
PAGESTREAM 2.23 avec Upgrade 3.0 gratuit 
Adpro 2.5  {convertir, travailler des images de tous formats} 
Finalcop en français, avec dictionnaire 
ser de {un des meilleurs traitement de texte] 
SCALA MULTIMEDIA 3.0 (disquettes + manuels en français) 
Brillance 2.0 en français version CIS 
Directory OPUS {un utilitaire indispensable pour votre AM/GA) 
Modem Zyxel 1496Eplus F jusqu'é 19200 Bds, homologué en SUISSE 
ModemV32bis, 1 Bds + FAX homologué pour la Suisse 
Disquettes de marque SONY 2SDD, la boite de 10 pièces 


Cédric: La communauté Amiga française est mal à l'aise, in- 
quiète (comme le reste du monde après tout)... 

Dave: Et elle a de meilleures raisons que beaucoup d'autres 
(Céd: Dave fait probablement référence au fait que l'Amiga s’est 
bien développé en France). Je suis sidéré par le fait que la vente 
de Commodore soit toujours en cours. Je suis actuellement en 
train de travailler sue quelque chose qui y est rattaché, mais je ne 
peux pas en dire plus. Sauf que ce serait un crime si tout devait 
se terminer de cette façon. 

La "mentalité Amiga” est fonction des utilisateurs Amiga, pas de 
l'Amiga lui-même (Céd: voilà une réflexion qui a dû faire sourire 
une lectrice qui se reconnaîtra). C'est un peu comme étudier les 
arts martiaux. Peut-être que travailler avec l’Amiga est la meil- 
leure façon pour avoir un certain mode de pensée. Cela dit, une 
fois que vous avez atteint ce résultat, vous pouvez appliquer ces 
mêmes principes à un autre système, de la même façon qu'un 
praticant des arts martiaux peut appliquer ce qu'il a appris d'un 
art éventuellement violent à sa vie de tous les jours. Il est proba- 
ble qu'un individu a moins de liberté quand il s'agit d'améliorer 
: — d'autres systèmes d'exploitation. Mais vous pouvez transmettre 
Produits = ce que vous connaissez à d'autres: "n'acceptez pas de mauvais 
matériel", ou, "ce que l'industrie essaie de vous imposer", etc. Ils 
ne voient qu'une petite partie du Grand Tableau aussi, probable- 
ment encore plus petite que ce qu'en voit un utilisateur Amiga. 

ce Honci Même si vous quittez l'Amiga, vous emportez ce que vous savez 
Dis. ves durs: suisses françois avec vous. 


AMIGA 2000: HardCard 148, 540Mb ÿ 3190.- ela étant dit. il est im n mprendr ‘une gran 
AMIGA 500: A500-HD8, avec 540 Mb 3190.- Cela étant di, portant de: compHpnEte aUne | grande 


demandez notre documentation svp 


AMIGA 2000 ou 4000: A4008 contrôleur SCSI Il série 11+8 … 


Cartes graphique/Video 24Bits: 

Vision 24 avec transcodeur RGB, Genlock, digitaliseur 
en temps réel, Splitter RGB et divers logiciels 
EGSLC-28/24 (Spectrum) avec 2 Mb RAM 
programme peinture EGS Paint 

TBC+ Framegrabber 24 bits 


Accélérateurs: 

AMIGA 1200 : GVP A1230 série Il avec 4 Mb RAM 

Copro 68882 40 MHZ pour A1230 

Contrôleur SCSI pour A1230 '. 
AMIGA 4000 : 68040, 40 MHZ, 4 Mb RAM extensible 128 Mb 1890.- 
Mémoire (RAM) pour carte COMBO, A530 où A1230 390.- 
Divers: 

G-LOCK: entrées/sorties: composites + SVHS 590.- 
1/0 Extender: 2 x série + | x parallèle 290.- 
IMAGE FX VI.5 490.- 


Service de réparation et pièces détachées pour AMIGA ! 


APPLIMATIC SA 


CH-1618 Châtel-St-Denis, Ruelle Thomas 252 
HOTNRE LED ICO EE LTLARIN TT AUREZ IDC) IE ZILEZ 1.) 











partie de l'Amiga, du moins ce que j'en ai retiré, est la commur- 
nauté virtuelle. L'Amiga a simplement attiré des gens qui 
s'intéressent à l'informatique pour l'art plus que pour autre chose. 
J'ai mentionné à Denny Atkin (d'Amigaworld) que je pensais que 
l'art” est une bonne réponse à la question "qu'est-ce qui rend 
l'Amiga différent?". L'art est un travail d'individus et de petits 
groupes, pas de corporations monolithiques multi-milliardaires. 
les vrais artistes font de l'art pour eux-mêmes, pas pour les mas- 
ses. C'est la raison pour laquelle les gens qui apprennent l'Amiga 
l'aiment tant - les gens qui l'ont créé sont des individus, et ils dé- 
veloppent le système pour eux-mêmes et pour environ deux mil- 
lions d'amis proches. 


Cédric: Merci d'avoir pris le temps de partager vos pensées 
avec moi, j'espère que nous découvrirons ce nouveau monde 
ensemble quel qu'il puisse être. 

Dave: C'est agréable de "parler" avec vous. Il est assez rare 
que quelqu'un parle avec moi sur des idées. La plupart de mon 
courrier électronique est "mondain”", comme "comment je peux 
faire marcher X sur l'Amiga" ou "je ne trouve pas cette documen- 
tation”, etc... 


TR AMIGA 


Les bons livres pour 
Amiga se font rares, 
ceux qui sont en 
français sont carrément 
des exceptions. 
"Comprendre et bien 
exploiter son Amiga” - 
5eme édition - le 
confirme, c'est un livre 
d'exception au propre 
comme au figuré. 


Le pavé de 600 pages 
n'est plus à reliure spiralée 
mais à reliure classique. 
Comme tout livre bien fait, 
il dispose d’une table des 
matières bien organisée, En 
la parcourant on s'aperçoit 
que le livre couvre une 
vaste partie de ce qu'il y a à 
savoir sur l'Amiga et son 
utilisation. 

Ce livre est extrêmement 
bien conçu à mon avis, car 
il commence par le début. 
C'est à dire qu'il sera d'une 
aide précieuse au vrai débu- 
tant, celui qui vient de bran- 
cher son Amiga. 

Ainsi le premier chapitre, 
accessible à tout le monde, 
permettra de se familiariser 
avec le système graphique 
de l'Amiga. Il est agréable 
de constater à quel point les 
auteurs ont été soucieux de 






Comprendre et 
… bien exploiter 


son Amiga 
_—- sème édition 


qui donne à ce livre sa qua- 
lité: de nombreux sujets plus 
ou moins secondaires ont été 
également couverts: la digi- 
talisation vidéo, les écrans 
tactiles, les lecteurs 5"25, 
l'Amiga et le handicap, etc. 

A noter que deux disquet- 
tes bourrées d’utilitaires fort 
utiles sont livrées avec cet 
ouvrage, les auteurs y faisant 
d'ailleurs souvent référence. 
Les utilitaires en question 
sont pour la plupart récents, 
ce qui est appréciable. 

Bref, ce livre est quasi- 
indispensable! Si vous débu- 
tez sur Amiga {er que vous 
trouvez que l'auteur de la 
"ne fait 
décidemment pas bien son 
travail:-)..), achetez-le. Si 
vous êtes familiarisé avec 
l’Amiga, achetez-le aussi car 
il vous servira non seule- 
ment de guide de référence 
pour lutilisation du Shell, 
mais vous apprendra certai- 
nement plusieurs petites cho- 
ses intéressantes à savoir par 
exemple l'histoire du sys- 
tème d'exploitation. 


série “Bienvenue 


"Comprendre et bien ex- 
ploiter son Amiga” Seme édi- 
tion - révisée et augmentée 




















GA du MONTREAL 
Contient 2 Disques Compacts 


COUCLEPTE LATE ET) 


LIGHT ROM 
Un nouveau CD de Fred Fish 
entièrement dédié à 
Lightwave et imagine. 


319 Frs 
hr4)n 


sent 


















PD-SOFT UTILITIES 


Un méga CD de milliers 
d'utilitaires divers archivés, 
extraits de la collection de 

PD-Soft. 


199 Frs 


HU 


al 





LX DP 


TOUT L'UNIVERS DU 
CD ROM POUR AMIGA 


CAM CD 


Enfin disponible la 
collection CAM sur un 
double CD : contient les 


disquettes 1 à 962 archivées. 


249 Frs 














LSD & 17 BIT 


COMPENDIUM 


Un nouveau CD contenant les 
disks LSD Legal Tools et des 
MBABAAMN milliers d'utilitaires et démos 


archivés en DMS. 


199 Frs 


AMIGA 


COMPACT 





CD Om A 









17 BIT PHASE 4 


tout aborder en détail Cette | Editeur: | La suite de la collection 
façon de procéder se retro- Le Grand Moulin | L anglaise 17 Bit, avec les 
uve d'ailleurs dans l'en- Distribution: s disquettes 2801 à 3351 
semble de l'ouvrage. Someware PHASE*-FOUR archivées en DMS. 


Les sujets suivants sont 
abordés ensuite: 
grammes (comment fonc- 
tonne un 


les pro- 


logiciel sur 
l'Amiga), les disquettes sys- 
tèmes, les moyens de stoc- 
kage des données, le Shell 
(mode par commandes), la 
configuration de l'Amiga, 
le kickstart… 


Il y a encore une chose 


Les plus: 
Souci du détail 
Domaine couvert très vaste 
Lexique anglais-français 
Les moins: 
Le texte parfois un peu 
"tassé” (paragraphes un peu 
longs). 


Laurent Camarasa 


alphabet & 59 81 24 54 






Entertainmen 


PD-SOFT HOTTEST 4 


Pour les fans de démos, un 
CD de milliers de démos, 
slides, mags etc. archivés, 
extraits de la collection de 
PD-Soft. 


199 Frs 






AMIGA 


dise "4 





EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 












CATALOGUE DE PLUS DE 80 TITRES SUR DEMANDE 
FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO + RECOMMANDE 20 FRS 





TEXTIMAGE 


par Alan Piednoël 


FFD propose depuis 
quelques mois TEXTIMAGE 
AGA, un surprenant 
programme de dessin 2D, 
accompagné d'utilitaires 
d'affichage. Jean Pierre 
Pieton, qui est l’auteur de 
Textimage, n'en est pas à 
ses premières armes. Une 
version moins performante 
de ce programme a déjà vu 
le jour sur les Amiga non 
AGA il y a quelques années: 
Screen Painter. 


Tirez l'icône TEXTIMAGE vers votre parti- 
tion "Work:" par exemple, et vous pourrez 
immédiatement travailler à partir du disque 
dur si vous le désirez. Les 2 Mo de mé- 
moire d'un Amiga 1200 standard sont suffi- 
sants, même si le MANUEL UTILISATEUR 
(environ 80 pages de prose passionnante, à 
lui seul, il vaut le détour) recommande que 
vous disposiez d'un peu de Fast Ram. 

Double-clic,, le premier visage que le pro- 
gramme offre est un sélecteur d'écrans. 
Tous les écrans AGA à l'exclusion du mode 
SUPER-HIRES sont disponibles, leur taille 
pouvant aller jusqu'aux limites du suraffi- 
chage TEXTE. Jusqu'ici donc, vous arpen- 
tez un territoire connu. Au-delà, l'écran 
choisi étant installé, vous vous sentirez vite 
en terre étrangère, et il vous faudra faire ta- 
ble rase des habitudes acquises auprès 
d'autres "Painters", et reposer la question: 
L'art du logiciel graphique 2D sur Amiga 
peut-il se satisfaire d'un seul modèle ? 


TEXTIMAGE-PEINDRE 


Trente-neuf menus, 33 sous-menus, le 
tout regroupé sous 3 rubriques: VARIA- 
BLES, FONCTIONS, DRAPEAUX. Les me- 
nus et sous-menus VARIABLES permettent 
d'établir et de modifier diverses données 
nourrissant les FONCTIONS. Parmi ces 
dernières, une fonction ACTEURS installe 
une fenêtre mobile contenant 12 pages de 
10 commandes chacune (quelques-unes 
sont NOOP, c'est à dire réservées à de futu- 
res extensions). Ces commandes qui 
concentrent l'essentiel des outils de dessin 
peuvent apparaître en TEXTE ou en 
IMAGE, toutes disposant d'alias clavier très 
mnémotechniques. Cette fenêtre, comme la 
fenêtre LOUPE, comme aussi celle de la 
PALETTE, peut être déplacée, rétractée, ou 
laissée ouverte à volonté. Les sélections de 
menus et les commandes clavier peuvent 
partir aussi bien de ce poste ACTEURS ou 
de la LOUPE que de la fenêtre de DESSIN. 
Tout cela sera rythmé par des BIP et BOP 
sonores baillonnables en activant le DRA- 
PEAU... ‘silence’. 

Le 3ème menu - les DRAPEAUX -- pro- 
pose en effet toute une colonne de commu- 
tateurs. L'activation des principaux commu- 
tateurs suscite l'apparition de figurines- 
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témoin même si vous êtes en suraffichage. 
Toute volupté a pourtant ses limites: j'ai 
testé un suraffichage de 720 pixels par li- 
gne, et la. certains de ces sprites sont 
restés en touche. 


Vous sautez d'une de ces fenêtres à une 
autre en cliquant. Si la barre d'écran est vi- 
sible (car vous pouvez aussi l'occulter), le 
nom de la fenêtre voire de la fonction ac- 
tive y est affiché. La PALETTE "de Poche" 
se paye même le luxe, dès que vous y sé- 
lectionnez une couleur, de réactiver le 
poste d'origine, LOUPE, DESSIN ou AC- 
TEURS. Bref, on vous ramène à la maison 
en taxi ! 


Avec un environnement aussi riche et 
modulable, ne risque t-on pas de s'y per- 
dre? PEINDRE multiplie, à cet égard, les 
repères. Outre les messages et injonctions 
apparaissant sur la barre d'écran, outre les 
sprites affichés en bas de ce dernier, le 
programme ne cesse de métamorphoser 
le pointeur de la souris, profitant des gran- 
des largeurs permises par le chipset AGA. 

Cependant, tout ne fait que commen- 
cer... Au fur et à mesure de vos explora- 
tions, d'autres fenêtres s'ouvriront, vous 
proposant non seulement des gadgets 
GadTools, mais aussi les couleurs papil- 
lonnantes des classiques gadgets Intuition. 
Et on se dit que d'autres programmes, et 
c'est dommage, se résignent trop facile- 
ment à une grisaille "normalisée". 

Avez-vous jamais vu une palette de 256 
couleurs ? Non pas une en forme de grille 
confuse, mais une vraie, une qui brille 
comme un étui à cigarettes. Avez-vous 
noté que certains programmes ne permet- 
tent pas vraiment de sélectionner les 256 
niveaux allouables au Rouge, au Vent et au 
Bleu ? Celle de PEINDRE est un modèle 
du genre. 


Difficile de condenser les découvertes 
faites au détour de telle ou telle fonction. 
Impossible pourtant de ne pas retenir qu'il 
y a: 

des acteurs pour créer des li- 
gnes/plans/boîtes en perspective. 

- des polygones réguliers ayant jusqu'à 
50 côtés. 

- des polyobjets (courbes, droites, surfa- 





ces) pouvant aussi compter jusqu'à 
50 points de contrôle. 

- des clips (brosses, si vous préfé- 
rez) sur lesquels vous pouvez mas- 
quer n'importe quelles couleurs. Le 
programme peut en reconnaître 15! 

- des opérateurs sur zone (copie, 
agrandissement, inversion, etc...) 
très rapides et qui déjouent, sans se 
troubler, les difficultés pouvant naï- 
tre d'un chevauchement de zones. 

- d'autres jouant du blitter comme 
Rostropovitch joue du violoncelle: 
voyez NEOCOLOR qui repeint les 
couleurs de votre dessin en un clin 
d'oeil. 

Mais: 

- Une sortie IFF 24bits est bien in- 
cluse dans PEINDRE, mais aucun 
des viewers (afficheurs) fournis ne 
peut vraiment afficher les fichiers résultants. 
On reste limité à 8 bitplanes! 

- Les programmes fournis ne fonctionnent 
pas du tout sur les AMIGA non AGA! 

- Bien sûr, il suffit d'appuyer sur H ou 
HELP, pour obtenir immédiatement une aide 
en ligne de 80000 octets. Mais ce document 
n'est pas au format AmigaGuide! 

- PEINDRE mémorise constamment les 
cinq derniers POINTS (coordonnées x,y) sur 
lesquels les actions se sont appuyées, soit! 
Mais le novice ne risque t-il pas de suer sang 
et eau pour apprivoiser ces cinq petites bé- 
tes? Et elles n'arrêtent pas de s'empiler en 
plus, c'est du propre! 

- Beaucoup d'acteurs sont dépendants de 
VARIABLES etou de DRAPEAUX. Cette 
modularité, facteur de puissance en dépit de 
la compacité du programme, n'est-elle pas à 
double tranchant ? Elle oblige l'utilisateur à 
bien assimiler toutes ces interdépendances. 

En conclusion, allez à PEINDRE, mais 
allez-y avec passion! 


VOIR et SCRUTER 


L'auteur prétend que les afficheurs fournis 
VOIR et SCRUTER, (lequel est aussi un 
"scrutateur" de répertoire et un sélecteur aux 
scrollings à couper le souffle) sont parmi les 
plus rapides du moment. Difficile de démen- 
tir, mais la palme n'est-elle pas plutôt pour le 
Dice C qui démontre ici de manière éclatante 
l'excellence de ses effets? 

VOIR est aussi un étonnant dérouleur de 
slide-shows. Les options à la mode UNIX ( - 
br -md24 etc...) risquent toutefois de fâcher 
ceux qui sont déjà brouillés avec leur clavier. 
SCRUTER leur fera meilleure figure, puisqu'il 
installe un écran peuplé de gadgets, dispose 
d'une aide embarquée, et ne fatigue que 
l'index de la main droite. Enfin, de frais om- 
brages! 

Versions testées: PEINDRE 3.14 (env. 
256000 octets), VOIR 2.47 (env. 18800 
octets), SCRUTER 1.46 (env. 33000 octets) 

Un dernier utilitaire, VOIR24, permet 
l'affichage des ILBM 24bits, mais seulement 
par tranches de 8 bits (une image rouge, une 
bleue et une verte). 


Distributeur: France-Festival-Distribution 
Prix: 400 FF 
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Le premier disque dur 























AMIGA. Compatible avec 
ainsi qu'avec la nouvelle norme 





fiable et beaucoup plus performant 
interne, il se montrera entierem c 
connecte très simplement et est imme 
Overdrive+ 170 Mo 
Overdrive+ 250 Mo 
Overdrive+ 420 Mo 
Overdrive+ 560 Mo 













COLOR (Dre 


Overdrive équipé d'un connecteur externe pour lecteur de 
CD-ROM Overdrive-CD. Comme l'Overdrives, Il est 
également compatible avec la nouvelle norme Enhanced IDE 
et permet des taux de transfert de données jusqu'à 3 Mos. Il 
permet l'utilisation simultanée d'un disque dur et d'un 
CD-ROM sur l'unique port PCMCIA de l'AMIGA 

Overdrive Combo 270 Mo, équipé d'un disque 






dur EIDE Western Digital 2190F 
CD Extension : extension lecteur CD-ROM pour 
OV: COMDO Er nrensessesemranremseneser 1490F 








Mise à jour Overdrive en Overdrive Combo nous consulter 








igitaliseurs ROMBO 


Vidi (12) : digitaliseur vidéo PAL ou YC. Compatible AGA 
Multi-tâches, convient pour tout modèle d'AMIGA 


PROMO/Vidii(12) rene 690 F 


Vidi (12) & (24) AT : digitaliseur 12 ou 24 bits Temps Réel à partir 
d'un signal PAL, SECAM: NTSC ou YC. Compatible tout AMIGA 


PROMO Vidi (12) RT ss 1190F 
PROMO Vidi (24) RT 1 990 F 


Megamix-Master : digitaliseur audio stéréo 












AMIGA 4000 


SCAN DOUBLER permet d'utiliser les modes 
graphiques PAL et NTSC 15 Khz, même le "Boot 
Menu" et les jeux, sur un moniteur VGA standard 
(fréquence horizontale de 30 Khz minimum) 
compatible Picasso Il. SUPER PROMO 1190F 


SIMM 4 Mo 32 bits ………… 990 F 
Disques durs IDE 3,5" 

IDE 3,5" 250 Mo trie rames AQU) Fe 

IDE 3,5" 340 Mo esse O90 IF 

IDE 3,5" 420 Mo atese L'OOUIE 

IDE 3,5" 560 Mo 


AMIGA 1200 


Lecteur interne 880 Ko A500 .. 390 F 


Lecteur externe 880 Ko tout AMIGA .…. 340 F 
Câble péritel pour AMIGA . DO F 
Nappe de disque dur IDE 2,5"->2,5" 70F 
Nappe de disque dur IDE 2,5" -> 3,5" 20 F 
Livre Comprendre et bien exploiter son AMIGA' avec 
2 disquettes, pour WB jusqu'au 3.0 et 3.1 


Prix TTC valables à partir du 19 décembre 1994. Prix et caractéristiques modif 





VL/L ZE 
EL CD EE 
Er = === = 


3,5" externe pour AMI GA 1200 


votre 
L'Overdrive+ est un boitier externe qui vient se connecter sur le port PCMCIA de 


la norme standard de disques durs IDE 

Enhanced IDE, l'Overdrive+ 

É W- . Plus 

nstert de données jusqu a 3 Mo/s | 

permet des taux de tra = does dx Le 

ent compatible avec celui-ci, se 
diatement prêt à l'emploi. 

















sans préavis. © 
par la poste en COLISSIMO. Frais de port at d'emballage : 60 F. Contre- remboursement 100 F Fr 


.. 1 490 F 
1790 F 
su. 2 190 F 
.2 490 F 


Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA pour AMIGA 
avec 
Emulation complète de la CD32 
Logiciels pour CD Audio et CD Photo 


L'Overdrive CD permet enfin à l'AMIGA 1200 d'exploiter l'immense 
logithèque existante sur ce Support : la plupart des jeux et des litres 
pour le CDTV et pour la console CD32, les collections de 
programmes du domaine public, d'images, de po de 
caractères et de dessins pour la PAO, L'Overdrive CD lit également 
s CD Audio et les CD Photo. Livré 
avec son environnement logiciel et un CD de Domaine Public de la 
collection Almathera, Aminet ou autre selon arivage … 
















CD Extension pour Overdrive Combo lecteur de CD-ROM pour 
contrôleur de disque dur Overdrive Combo 1490 F 
Mise à jour d'un lecteur de CD-ROM Overdrive-CD pour le 
connecter à un Overdrive Combo nous consulter 








"3 fois mieux qu’un A1200" 


Carte accélératrice A1200 avec un processeur Motorola 
68020 cadencé à 28 Mhz + horlage sauvegardée lemps 
réel + support PLOC pour coprocesseur arithmétique 68881/2 
de 14 à 40 Mhz + extension mémoire par barette SIMM 32 
bits jusqu'à 8 Mo de FAST RAM 32 bits 

ATurbo 1228 8 partir de …. 
ATurbo 1228 4 Mo …… 
Option coprocesseur 68882 650 F 


+ 
AMEM-32 
Carte mémoire 32 bits interne pour A1200 avec horloge 
sauvegardée temps réel, support co-processeur PLCC 
pour 68881/688B2 et 4 Mo de RAM … : 

2 Mo interne pour A500, ext, à 4 Mo 
SIMM 32 bits de 4 Mo de RAM 


















du Kickstart 3,0 d'origine au 1.3 pour permettre à tous vos anciens jeux de 
fonct sur voire AMIGA 1200. Livré avec ROM 1,3 sue 490 F 


Ua PEU al 
SWITCH-ITT 500/2000 

eur de AOM électronique pour Al 2000. Passe du Kickstart 
1.3 au 2.0 où inversem me gauche a 

souris en inflallisant votre Amiga, Manual on français et schéma fournis. 

SwitehATT (sans ROM) ee ; En 

ROM 1.3... emmener 110 F ROM 2.04. 


Composants 


Gary 5719, CIA 8520 












lables dans la limite des stocks disponibles. Garantie : nous consulter. Tout r 
d'expédition des ordinateurs, des moniteurs ai des colis de plus de 2 Kg : nous cc 





























our non justifié ou inco 
suher Vous Cherchez un art 








TEL : (1) 60 13 12 23 


99, rue d'Amblainvilliers 
91370 VERRIERES-LE-BUISSON 
du lundi au vendredi 
de 9h00 à 12h00 et de 14h00 à 18h00 
Vente par correspondance uniquement 


CADDIE 177 


ÉS Æ OT 


L'Overdrive "Z” est la version pour bus Zorro, Amiga 2000 
3000 et 4000 des périphériques pour Amiga. Grâce à ses 
deux connecteurs Enhanced IDE, il permet la connexion 
simultanée d'un lecteur de CD-ROM IDE/ATAPI el de 
disques durs Enhanced IDE. L'Overdrive "Z" peut être équipé 
de lecteurs de CD-ROM double, triple ou quadruple vitesse et 
de disques durs EIDE comme l'Overdrive+, Livré avec son 
environnement logiciel pour CD-ROM: installation, logiciel 
CDDA pour les CD Audio, Carrousel pour les PhotoCD et 
émulation CD32. Comme l'Overdrive-CD, l'Overdrive "Z" est 
compatible ISO 9660, il lit également les CD-ROM PC 
Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Livré avec un 
CD-ROM double vitesse 300 Ko/s 1 990 F 
Livré avec un CD-ROM triple vitesse 450 Ko/s 2 990 F 


les meilleurs CD-ROM 


Gotd Fish (toute la collection de Fred Fish : toutes les disquettes de 
1 à 1000 sur 2 CD) 

Frozen Fish 

Fresh Fish : toutes les nouveautés de Fred Fish sur CD 240 F 
CD CAM, la fameuse collection DP du Club Amiga 
Montreal sur 2 CD … 240 F 
Almathera CDPD Vol. 1,2,3et4. 190 F 
Lock'N'Load, des centaines de jeux DP et Shareware 
pour CD32 ou Amiga+CD 

Almathera CD DEMO Vol. 1 et 2 

Multimedia Too! Kit 

Aminet 3 
RTE T TC CD, RAS PR RE 

Imagine CD, pour tout les fans d'imagine et de 3D sur PC 
BUEUT ANA Ses eerereenieeenessesss sensesreemenves SODLT 
Gratik CD 1 & 2, CD 100% graphisme ….…........ 140 F 
Euroscene 1, des milliers de démos 140 F 
Emeraid Mine : 10000 niveaux de ce jeu extraordinaire 140F 
Sexual Fantasies (interdit -18 ans)... 290 F 
Tous les autres CD de Phoenix DP nous consulter 











TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 


Le gestionnaire d'imprimante indispensable ! 
impression jusqu'en 16 millions de couleurs ou en 256 
niveaux de gris. Elimine les effets de bandes sur les 
imprimantes matricielles et jet d'encre, Correction Gamma 
des couleurs. Support des cartes graphiques Picasso 
Spectrum, etc. des cartes multi-1/O. Impression standard 
copie d'écran ou directement à partir d'un fichier AMIGA ou 
PC. Impression automatique de posters. Multi-tâches 
entièrement transparent pour l'utilisateur. Support de 
nouvelles imprimantes : Canon BJC-600, Epson Stylus et 
Stylus Color, HP DeskJet 500-1200C, HP LaserJet IV 

TURBOprint Professional 3.0 490 F 
Mises à jour TURBOprint 


nous consulter 






let donnera leu à des frais de restockage eo 
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d’une bibliothèque 





Création 





Ce mois-ci, nous 
abordons un sujet 
relativement ardu, à 
savoir la création de 
bibliothèques 
partagées par le biais 
d'un 
dans le tiroir LIBS:. 


ichier à ajouter 


Pour ne pas me lancer dans un 
article de cinquante pages, je su- 
pposerai de votre part une assez 
bonne connaissance de l'organisa- 
tion principale du système. 


Généralités 
Lorsqu'un programme ouvre une 
bibliothèque, le système (plus pré- 
cisément Exec) commence par 
chercher dans la liste des biblio- 
thèques en RAM, dont la tête (une 
structure ListHeader) se situe dans 
la bibliothèque ExecBase. Si au- 
cune ne convient, c'est soit parce 
que ce n'est pas le même nom, soit 
parce que la version est insuffi- | 
sante, soit parce que l'initialisation 
a échoué pour une raison où pour 
une autre, la fonction OpenLi- 
brary() retourne 0. Il est possible 
pour les applications d'ajouter des 
bibliothèques au système, notam- 
ment par le biais des fonctions 
MakeLibrary() et AddLibrary(), 
mais cela nécessite bien évidem- 
ment de lancer un programme. | 
Il existe une autre méthode, mais 
elle n'est valable qu'une fois que | 
le système est complètement lancé, 
et plus précisément après que le | 
module RAMLIB ait patché les | 
fonctions d'exec pour lui permet- 
tre d'accéder, grâce aux routines 
du DOS, aux fichiers dans les ré- 
pertoires LIBS: et DEVS:. Il s'agit 
précisément d'y ajouter de nou- 
veaux fichiers, afin qu'exec, après 
avoir épuisé la liste des bibliothè- 
ques en RAM, puisse charger au- 
tomatiquement, grâce à la fonction 
LoadSeg() du DOS, un fichier bi- 
bliothèque depuis le disque, Ces 
fichiers suivent donc une syntaxe 
très précise, que je vais maintenant 
vous décrire. 


Structure d’un 
fichier library 


Tout ce que je vais raconter main- 
tenant est valable aussi bien, mo- 
yennant quelques adaptations 


comme un NT LIBRARY à 
changer en NT DEVICE, pour 
les bibliothèques que pour les de- 
vices, que nous étudierons peut- 
être dans un prochain article, 

La première chose que le mo- 
dule RAMLIB fera après avoir 
chargé un fichier sera de chercher 
un module résident dans ce fichier, 
Ce module résident est identique à 
ceux utilisés par le système lors 
d'un reset, mais dans un contexte 
différent bien sûr. Il s’agit donc 
d'une structure, connue sous le 
nom original de Resident: 


struct Resident { 
UWORD rt_Mateh Word: 
struct Resident *rt_MatchTag; 
APTR rt_EndSkip; 
UBYTE rt_Flags; 
UBYTE rt_Version; 
UBYTE rt_Type; 
BYTE rt_Pri; 
char *rt_Name; 
char *rt_IdString; 
APTR rt_Init; 


Le champ rt MatchWord doit 
contenir le mot $4AFC (corres- 
pondant à l'instruction ILLEGAL), 
le champ rt_MatchTag doit conte- 
nir un pointeur sur la structure Re- 
sident elle-même. Ce sont ces 
deux champs qui sont examinés 
pour la recherche d'une structure 
Resident. Le champ rt_EndSkip, 
bien qu'il ne soit pas réellement 
utilisé dans notre cas, doit pointer 
sur la fin du premier hunk du fi- 
chier. Le champ rt_Flags contient 
un masque de quelques flags, dont 
le seul qui ait réellement une signi- 
fication ici est RTF_AUTOINIT. 
J'y reviendrai. 

rt_Version contient bien sûr le 
numéro de version du module, 
tt Type doit être mis à 
NT LIBRARY dans notre cas. 
rt_Pri n’a pas de signification ici. 
Le champ rt Name contient un 
pointeur sur le nom de la biblio- 
thèque, très important puisqu'il 
sera comparé à celui qui avait été 
demandé lors d'OpenLibrary(), et 
it_IdString contient une chaîne de 
description au format: 

<nom> Version Revision (Date) 

Je fais ici un petit détour sur une 
contrainte souvent méconnue: les 
noms de bibliothèques doivent 
TOUJOURS être en minuscules 
(ex: intuition library au lieu de In- 
tuitionlibrary). En effet, le DOS 
ne fait pas la différence pour les 
noms de fichiers, mais Exec, 
lorsqu'il scrute la liste des biblio- 
thèques, si (cette règle est valable 
aussi pour les devices, fontes.….). 

Enfin, le champ le plus impor- 
tant, sans doute, est rt_Init, La va- 
leur qu'il contient est un pointeur, 
qui interprété comme 
l'adresse d’une fonction à appeler 
si rt Flags est à 0, ou comme 


sera 
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l'adresse d’une table d’initiali- 
sation si le flag RTF_AUTOINIT 
est à 1. Dans le cas où ce flag n'est 
pas mis, la fonction d’initialisation 
doit se charger de tout: allocation 
et initialisation d'une structure bi- 
bliothèque, construction d'une ta- 
ble de saut; c'est pourquoi je lais- 
serai ce cas de côté. Le format de 
la table d’initialisation est donc le 
suivant (vous remarquerez qu'il 
s'agit simplement de l'énumé- 
ration des paramètres pris par la 


fonction MakeLibrary(), qui sera 


appelée automatiquement): 

e Un mot long contenant la taille 
de la partie positive de la structure 
de bibliothèque à réserver. Cette 
taille n'inclut pas la zone de la ta- 
ble de saut située aux offsets néga- 
tifs, celle-ci sera calculée automa- 
tiquement. Il va de soi que cette 
taille doit au moins être égale à la 
taille de la structure Library, mais 
on peut bien sûr l’étendre pour y 
ajouter des données personnelles. 

e Un pointeur sur une table de 
pointeurs sur des fonctions. C’est 
celte table qui sera utilisée pour 
construire la table de saut {grâce à 
une série de IMPs). Petite particu- 
larité: il est possible de spécifier 
l'utilisation de pointeurs relatifs, 
sur 16 bits. Pour cela, le premier 
mot (de 16 bits donc) doit être -1, 
et les mots suivants les déplace- 
ments à effectuer pour pointer sur 
les fonctions par rapport à 
l'adresse de la table. On remarque 
que c'est là une belle économie 
car, outre le fait qu'un pointeur ne 
prend qu’un mot au lieu d’un mot 
long, cela dispense aussi de réfé- 
rences, dans le fichier exécutable, 
à des adresses absolues, donc le 
DOS n'a pas besoin de stocker 
d'informations de  relogement 
(dans les fameux hunks Reloc32), 
d'où une économie supplémentaire 
d'un mot long par fonction. Il y a 
toutefois deux inconvénients: avec 
des pointeurs relatifs, il est impos- 
sible de "traverser" les sections car 
on ne connaît l'adresse de chaque 
section qu'au chargement et non à 
l'assemblage, d'où impossible de 
prédire un offset fixe. Le second 
inconvénient est qu'il est impossi- 
ble de charger des bibliothèques 
dans l’espace mémoire situé dans 
les 64 derniers kilo-octets (là où 
les adresses commencent par 
$FFFF), puisque dans ce cas les 
pointeurs absolus seraient interpré- 
tés comme des déplacements rela- 
tifs. 

C'est là un point très mineur 
{qui possède 4 Go de mémioire?)... 

e Une table d'initialisation, qui 
sera utilisée pour initialiser la 
structure nouvellement créée grâce 
à la fonction InitStruct(). Bien 
que cette fonction soit très 
compacte et très performante, on 
préfèrera le plus souvent utiliser 











les macros du fichier exex/ini- 
tializers.i pour des questions de li- 
sibilité. Cette table est utilisée pour 
inilialiser les champs In_type, 
In_Name, lib_IdString, lib_Fla- 
gs, lib_Version et lib_Revision, 
plus éventuellement d’autres 
champs personnels. Le champ 
lib_Flags aura obligatoirement le 
flag LIBF_CHANGED, probable- 
ment avec LIBF SUMUSED, 
pour que la fonction SumLi- 
brary() corrige la somme de 
contrôle sans déclencher d'alerte. 

e Un pointeur sur une routine 
qui sera appelée après que la struc- 
ture ait été créée et initialisée, ainsi 
que la table de saut. Cette fonction 
aura quelques paramètres impor- 
tants dans ses registres: 

A0: pointeur sur la SegList de la 
bibliothèque, Cente valeur est à 
conserver précieusement, car elle 
servira à libérer la mémoire en cas 
de purge 

DO: base de la bibliothèque nou- 
vellement créée. 

Le rôle de cette fonction est de 
se charger de toutes les initialisa- 
tions supplémentaires requises: ou- 
verture d'autres bibliothèques, al- 
locations de mémoire, initialisation 
de listes et de sémaphores... Atten- 
tion, il s'agit des données commu- 
nes à toutes les tâches. Si des res- 
sources doivent être allouées indi- 
viduellement pour chaque tâche, 
ce sera fait dans la fonction 
d'ouverture! 

En retour, la fonction doit four- 
nir en DO l'adresse de base de la 
bibliothèque si tout a bien marché, 
ou 0 si une initialisation a échoué 
Dans ce cas, c'est à la fonction 
d’initialisation de libérer toutes les 
ressources qu'elle a elle-même al- 
louées, ainsi que celles qui ont été 
allouées automatiquement par 
Exec: il s'agit de libérer la zone 
mémoire pointée par (Base - 
lib_NegSize) et de longueur 
(ib_NegSize + lib PosSize). 





Les fonctions 


Comme vous le savez sans doute, 
les quatre premières fonctions aux 
offsets négatifs des bibliothèques 
sont réservées. Elles se nomment 
respectivement: 

LIB_OPENO, LIB_CLOSEO, 
LIB_EXPUNGE( et LIB_RE- 
SERVED(,. 

LIB_OPENO est appelée lors- 
que la bibliothèque est ouverte, 
elle ne doit pas être confondue 
avec la fonction d'initialisation qui 
est appelée lorsque la bibliothèque 
est chargée. Son rôle est 
d'incrémenter le compteur de 
clients, c'est-à-dire le champ 
lib_OpenCnt, et d'effacer le flag 
LIBF DELEXP (DELayed EX- 
Punge), pour éviter que la biblio- 


thèque ne soit purgée. La biblio- 
thèque peut aussi allouer des res- 
sources pour la tâche qui ne sont 
pas globales comme celles al- 
louées par la fonction d’initia- 
lisation. LIB OPENO reçoit en 
paramètres la base de la bibliothè- 
que en A6 et le numéro de version 
en DO, qui a déjà été comparé avec 
le champ lib_Version. En retour, 
elle doit fournir la base de la bi- 
bliothèque en DO si tout s'est bien 
passé, ou ( dans le cas contraire, 
auquel cas la fonction OpenLi- 
brary() échouera. 

LIB_CLOSE( est le contraire: 
elle décrémente le compteur de 
clients et libère les ressources al- 
louées à une tâche particulière. 
Elle doit également tester le flag 
LIBF_ DELEXP, et, s'il est à 1, 
appeler LIB EXPUNGE(. Elle 
doit retourner O0 dans le cas 
contraire. 

LIB_EXPUNGEO est la plus 
compliquée de ces fonctions: il 
s'agit de l'opposé de la fonction 
d'initialisation qui avait été appe- 
lée par MakeLibrary(), son rôle est 
de libérer la mémoire de la biblio- 
thèque. La première chose à faire 
est d'examiner le compteur de 
clients, et de mettre le flag 
LIBF_ DELEXP à 1, de façon à ce 
que la purge soit appelée par 
LIB_CLOSE() dès que le comp- 
teur de clients est à 0. 

S'il est à 0, alors il faut libérer 
toutes les ressources que la fonc- 
tion d’initialisation avait allouées, 
retirer la structure Library de la 
liste du système, ce qui se fait par 
la fonction Remove() d'exec, libé- 
rer la mémoire occupée par la 
structure Library et la table de saut 
suivant la formule citée plus haut, 
et enfin retourner en DO le poin- 
teur sur la SegList qui avait été 
passé en paramètres à l’initia- 
lisation. 

LIB_RESERVED() est inutili- 

























char *x=chaine:; // Pointe … 


Amiga. 


méandre d'un disque dur. 


ERRATUM par Laurent Faillie 


Aï, Aï, Aï,! Je ne sais pas si c’est l'effet de la chaleur, mais l'article 
concernant les pointeurs (voir Ami 
quelques erreurs qui peuvent créer la confusion dans l'esprit des débu- 
tants. Ainsi, en réponse à la seconde question, le listing d'exemple est: 

char msg_salut[}={"Bonjours", … 

ce qui devrait faire hurler votre compilateur. Et oui, nous définissons 
un tableau de chaînes de caractère, c'est à dire un tableau de pointeurs 
sur des caractères. La syntaxe correcte est donc: 

char *msg_salut{]= {" Bonjours", … 

Idem paragraphe 3 où la fonction remplacecar() contient 

char x=chaine; // Pointe sur le début de la chaîne au lieu de 


Enfin, tout à la fin de l’article, c'est évidemment LibNode qui est le 
parent de Lib_ Version & non l'inverse. Bref, je reparlerai un de ces 
jours des pointeurs sur des structures car ils sont très utilisés sur 


Merci à B. de Batz pour m'avoir indiqué ces erreurs & à Frank Gei- 
der pour m'avoir fait passer son message EMail... 
Michel: excusez-nous du retard, ce petit mot c'est perdu dans les 


sée pour l'instant elle doit se 
contenter de mettre DO à 0. 


La purge 

Lorsque le système manque de 
mémoire lors d'une allocation, le 
processus de purge intervient: il 
s’agit de libérer toute la mémoire 
occupée par les bibliothèques, de- 
vices, fontes, inutilisés. Depuis le 
kickstart 3.0, les applications peu- 
vent aussi déclarer auprès d'exec 
des "Low-Mem handlers” permet- 
tant des opérations similaires pour 
de la mémoire allouée pour des ap- 
plications. En ce qui nous 
concerne, c'est le module RAM- 
LIB qui se charge d'appeler la 
fonction de purge de toutes les bi- 
bliothèques dont le compteur de 
clients (lib OpenCnt) est à O, C'est 
pourquoi d'ailleurs certaines bi- 
bliothèques comme asl.library V38 
gardent ce compteur à O0, pour pou- 
voir libérer de la mémoire annexe. 


Conclusion 

Je vous laisse méditer ces explica- 
tions techniques, le mois prochain 
nous attaquerons un exemple prati- 
que. Dernière chose tout de même: 
n'oubliez pas que le code doit être 
ré-entrant, c'est-à-dire exécutable 
par plusieurs tâches à la fois, les 
variables globales non protégées 
par des sémaphores sont exclues! 

De plus, les fonctions d'initia- 
lisation et de purge ne doivent en 
aucun cas casser l'état Forbid(), y 
compris par un appel au DOS! 

Ceux qui souhaitent des infor- 
mations complémentaires peuvent 
se procurer les RKM, les Fish 741 
et 742, et, éventuellement, les der- 
niers numéros du magazine défunt 
Amiga News Tech. 

Sur ce, je vous souhaite une 
bonne et heureuse année, au mois 
prochain! 
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- KICK 3.0 A500/600/2000 … 590 F 


- KICKSTART 3.0 A4000 …. 390 F 


- CABLE PERITEL AMIGA 50F 


- TRANSFO THT 1083/84 . 290 F 






SERELE MICRO INFORMATIO 


22, ROUTE NATIONALE 190 
78440 ISSOU 
TEL 30 42 77 77 FAX 30 42 77 33 














DEPANNAGE DE TOUTE LA GAMME COMMODORE-AMIGA 
PRENDRE RENDEZ-VOUS, POUR INTERVENTION RAPIDE OÙ 
EXPEDIER LE MATERIEL 
DEVIS GRATUITS, EXPEDITION FRANCE ENTIÈRE. 


REFERENCES : FNAC, HYPER MEDIA, CONFORAMA, DARTY, CORA.... 


COMPOSANTS SPECIFIQUES 
A500 2000 3000 A 1200 4000 





- CIA 8520 ETAT - CIA 8520 PLOC 250 F 
- DENISE 8362 - DENISE 8373 PLCC 250 F 
- DENISE 8373 … - SUPER BUSTER -11 . 350F 
- PAULA 8364 ss - FAT GARY -02 250 F 
- QARVIST1Q sr 170F - RAMSEY -07 250 F 
- AGNUS 8371 500K …... 250F - BRIDGETTE 250 F 
- AGNUS 8375 1 MO ……. 350F - PAL 391471 pour 68040. 390 F 
- AGNUS 8372 B 2 MO …… 350 F - ALIM A1200 SURPUISS. 490 F 
- AGNUS 8375 2MO 350 F _- SOURIS AMIGA 290 F 
- ALIM, échange standard 390F - LECTEUR 1200 1.7 MO. 990 F 
- LECTEUR A500 675F - CARTE 68040 FULL VER.4990 F 
- LECTEUR 600/1200 …… 675F - CARTE A2091 V7 990 F 
ROMS ET KICKSTARTS KITS 

- KICKSTART F2 m0 150F _- KIT DISQUETTES 2.05 ….. 150 F 
- KICKSTART 2.04 37,175 … 250 F - KIT DISQUETTES 3.0 ….… 250 F 
- KICKSTART 2.05 37.350 … 300 F  - KIT MANUELS 3.0 350 F 
- KICK 37.175 A3000 390 F _- UPGRADE KIT 3.0 41290 F 
- KICKSTART 3.0 A1200 ….. 390 F POUR A500/600/2000 


Comprenant ROMS, 
changeur, disquettes, 
manuels EN FRANCAIS 


( avec triple change kick) 


- KICKSTART 3.1 A2000 .…… NC - UPGRADE KIT 3.1 A2000 990 F 
- KICKSTART 3.1 A3000 NC - UPGRADE KIT 3.1 A3000 1190 F 
- KICKSTART 3.1 A4000 NC - UPGRADE KIT 3.1 A4000 1190 F 
- ROMS V7 A2620/2630 … 220F Comprend ROMS, disquettes, 

- ROMS V7 A2091 220 F manuels EN ANGLAIS 


COMPOSANTS DIVERS COMPOSANTS DIVERS 


- TTL 74FCT240 50 F 


- CABLE DIN/DB23 100F - VENTILATEUR miniature 150 F 
- CABLE DB9/DB23 100F - HORLOGES 50/60/64 MHZ 100 F 
- CABLE PERITEL CD 32. 190F - SUPPORT 44 PINS PLCC 40F 
- CABLE PARNET (c) …… 150F - SUPPORT 84 PINS PLCC 50F 
- NAPPE 2.5"/2:5" 90 F - CARTE RESEAU A500 … 200F 
- NAPPE 2.579,57... 175F - DRIVE externe, noir, métal .650 F 


- TRIPLE CHANGEUR ROM 250 F 
(4 supports, change 1.3/2.0/3.0 ) 


TOURS AMIGA 4000 
KIT COMPRENANT 


TOURS AMIGA 1200 


KIT COMPRENANT 
- BOITIER MEDIUM TOWER 
- COQUE CLAVIER EXTERNE 
- INTERFACE CLAVIER/TOUR 
- CARTE 5 SLOTS, dont 4 ISA 
- FACADES CACHES POUR DRIVE 
- CABLE SPIRALE POUR CLAVIER 
connecteur interne a1200, prolongé 
PCMCIA, prolongé, en option 
3450 FRANCS 


- BOITIER BIG TOWER 
- CARTE 7 SLOTS, dont 2 VIDEO 
- NOTICE, en Français(disquette) 


{ alimentation non fournie, voir banc 
d'essai AMIGA NEWS DEC 94 ) 


FOS INFOS INFOS INFOS INFOS INFOS INFOS INFOS INFOS INFOS INFOS INF 


tous les prix indiqués sont SERVICE COMPRIS !!H1!!! 
l'opération de reprise lancée le mois dernier n'a rencontré aucun succès, TANT MIEUX !, il faut 


constater que le noyau pur et dur d'utilisateurs AMIGA, n'est pas disposé à se séparer de son matériel pour 
l'instant 


nous vous prions de bien vouloir nous excuser si notre ligne est si souvent occupée, NON LE COMBINE 


N'EST PAS DECROCHE. Tenter le FAX 


le prix des TOURS subi une majoration due aux frais suivants : commissions de change, droits 


d'enregistrement, transport ALLEMAGNE FRANCE, transport FRANCE FRANCE, assurance 


VENTE SUR PLACE DU LUNDI AU VENDREDI, de 9H00 à 12H30 et de 14H30 à 18H30 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
COMMANDE SUR PAPIER LIBRE, joindre le règlement par chèque ou par mandat 
FRAIS DE PORT : 85 Francs de retour COLISSIMO / DILIGO 
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AB: Déontologie, c'est le premier mot qui me vient à 
l'esprit lorsque mon neveu me demande de parler de la 
liberté de la Presse. et ceci parce que le passage d'un 
courrier citant la possibilité de se procurer GoldEd auprès 
de son créateur a amené quelqu'un à se plaindre... Je cite: 
Si quelqu'un écrit dans une lettre que le piratage, c'est 
bien, ça coûte pas cher, vous la publiez?’. Ma réponse est 
Non, c'est une information incorrecte’. Bonne lecture... 

(Ed: moi, j'aurais tendance à la publier, mais seulement 
si la lettre était signée. Et j'ajouterais probablement quel- 
ques commentaires. C'est pour cela que nous avons invité 
France Festival Distribution à commenter les propos du lec- 
teur qui avait remarqué que Gold Ed semblait être moins 
cher en Allemagne qu'en France. Vous pouvez lire leurs 
commentaires sur la page 12 du journal du mois dernier) 


AMIGALERE 


Cher AmigaNews: En finir une fois pour toute avec les 
lectures harassantes sur les soi-disant repreneurs de notre 
machine à rêver... 

En finir une fois pour toute avec les polémiques sur la 
bienfaisante utilisation de l'Amiga et l'ombre assassine des 
PC et autre Macintosh... 

En finir une fois pour toute avec ces lecteurs bas de 
gamme dont l'aspect boutonneux n'a d'égal que l'impureté 
des comptes à régler... à régler avec ceux qui perdureront 
et nous qui mourrons peut-être sur place dans l'indifférence 
des mondes créatifs. 

J'ai un rêve. Le rêve que j'ai, tout le monde le fait. 
Rêver d'un Amiga... Rêver d'un sauvetage... D'un sauve- 
tage de l'Amiga.. 

Rêver d'être meilleur aussi. Rêver d'être sans rancune.. 
Rêver d'être meilleur et sans rancune... 

Ma mâchoire s'immobilise devant ce constat qui n'est 
plus virtuel, d'un monde à vivre ailleurs. Moi je n'ai plus 
d'espoir, les aveugles parlent d'une issue, moi je vois ! 

Terre à terre. Sans l'aide des revendeurs Amiga tels des 
rats quittant le navire, j'ai installé un second disque dur IDE 
interne (Seagate ST3491 Rev.B). Le Seagate est maître et 
mon Conner d'origine est esclave. La partition Système de 
Boot est installée sur le maître (Seagate). Lorsque j'allume 
mon 4000, le boot se fait sans problème [...], et les deux 
disques durs sont reconnus (présence des icônes des par- 
titions du Seagate et du Conner). Cependant, lors d'une 
réinitialisation au clavier, une requête système me 
demande d'insérer les volumes correspondants aux trois 
partitions du Conner (esclave). Je dois donc cliquer sur 
ANNULER et la liste des différentes assignations non- 
trouvées défile. Enfin apparaît l'écran du WorkBench avec 
uniquement les icônes partition du Seagate (maître), et je 
n'ai plus accès au Conner. HDToolBox ne reconnaît même 
plus l'existence du Conner. Que faire pour que ce problème 
disparaisse? Cette obligation de devoir rallumer l'Amiga ne 
serait pas problématique si je ne devais pas parfois me ser- 
Vir d'un G-Lock pour exécuter des maquettes vidéo et qu'il 
me faille redémarrer l'Amiga via le programme du G-Lock 
afin de synchroniser celui-ci avec ma machine, et cela, évi- 
demment, sans éteindre l'Amiga. Petite précision, le Sea- 
gate a été acheté dans Un magasin PC 600F moins cher 
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N'oubliez pas d'ajouter votre numéro 
de téléphone à votre adresse 





(En cas d'incompréhension ou besoin d'informations 
supplémentaires, nous n'avons jamais le temps d'écrire, 
seulement, quelquefois, le temps de télévhoner.. 


Rubrique exploitée par Alain Bourgery 
La rédaction se réserve le droit de couper les lettres. 


que chez les revendeurs Amiga, idem pour des barrettes 
SIMM 16bits d'un Mo 100F moins cher par barrette. 
Pourquoi une telle différence de prix ? 

Merci de m'éclairer, malgré une clairvoyance sur un futur 
Sombre. si sombre. mais l'océan. lecteurs. il y a 
l'océan, avec ses vagues et ses naufrages.… 

Philippe (France...) 


AB: Ce problème de disque dur a déjà été traité dans un 
de mes anciens courriers, mais comme il revient souvent, 
je vais y répondre à nouveau. Les disques durs à la norme 
AT IDE exécutent lors de leur démarrage un auto-test leur 
permettant de connaître leur état. L'Amiga, à chaque 
démarrage, fait une recherche des périphériques présents. 
Chaque périphérique doit répondre ‘prêt’ sous peine d'être 
exclu de la liste des présents et c'est ce qui arrive à votre 
Conner. Comme il est trop long à faire son auto-test il 
n'est pas reconnu. La seule solution connue consiste à 
empêcher l'auto-test du disque dur en ne reliant pas le fil 1 
de la nappe (signal RESET): l'auto-test n'a alors plus lieu 
qu'à l'allumage de la machine. 

Si les prix d'accessoires Amiga ont souvent été plus éle- 
vés que ceux des produits PC, c'est qu'ils étaient 
généralement d'une meilleure qualité (c'est le cas des 
mémoires qui ont été livrées en 60 ans sur l'Amiga bien 
avant de l'être couramment sur les PCs) et que la baisse 
de prix n'est intervenue que parce que les ventes 
d'accessoires PC sont beaucoup plus nombreuses. Merci 
pour cette page de poésie dans ce monde de brutes... 

Ed: Et nous ne voulons pas entendre parler de lecteurs 
qui se sauvent (ou se perdent) dans les vagues à cause 
de sombres histoires d'ordinateurs. Secouez-vous! 


Bonjour, 

J'aimerais moi aussi semer mon grain de sel dans cette 
explication entre les utilisateurs Amiga et leurs revendeurs 
accusés de passer ‘du côté sombre’, à savoir pour ceux 
qui ne suivent pas les rubriques courrier, dans le monde 
du PC. 

De l'Amiga, j'en ai vendu, et même plutôt plus que la 
moyenne et ceci contre l'avis de ma direction qui ne voit 
que par les PCs (pourtant moins margés). Depuis avril 94, 
je n'ai plus de fournisseur capable de me livrer un Amiga, 
quel qu'il soit: j'ai donc raté des ventes, allant des 600 
pour les enfants aux 4000 pour les vidéastes et autres 
concepteurs 3D. Et les éditeurs de logiciels? pour 10 à 20 
logiciels qui sortaient par semaine en décembre 93, il en 
est à peine sorti un sur la même période du mois de 
décembre 94... 

Ma direction se refusant à faire de l'import parallèle, je 
me trouve donc face à un dilemne cruel, ne pas vendre 
d'Amiga ET vendre du PC... Ce n'est donc pas de gaieté 
de coeur que je vends des PCs, mais par obligation, et je 
peux confirmer ce que bon nombre d'amigaphiles 
affirment: la configuration d'un PC, ce n'est pas de la tarte! 
Rien que pour faire fonctionner un logiciel (quel qu'en soit 
Son support), il faut parfois aller jusqu'à créer une dis- 
quette de démarrage pour gérer cette mémoire qui est 
l'épine des PC (plantée depuis dix ans dans leurs cartes 
mères...). Les nombreux périphériques existant n'ont pas 


non plus aidé à résoudre les problèmes puisqu'ils entraînent 
des menus de configurations à rallonge et jamais infaillibles 
(un exemple?: la carte vidéo Celsius Kelvin, une des meil- 
leures sur le marché, n'est pratiquement reconnue spécifi- 
quement par aucun logiciel SVGA... un comble). 

De là à tirer à boulets rouges sur le PC, non. Il faut leur 
reconnaître les meilleurs logiciels de bureautique (Word 6, 
Excel 5...) et de programmation (Visual basic, Borland 
C++), ainsi que la taille du parc actuellement installé (quoi- 
que ce parc tourne assez rapidement à l'obsolète). 

Macintosh existe aussi, même si on le trouve dans beau- 
coup moins de petits magasins (il faut des connaissances 
spécifiques pour vendre ces produits). 

Ce qui m'attriste le plus dans cette perte (momentanée, je 
l'espère) de l'Amiga, c'est que je suis obligé de vendre des 
gros PCs à plus de 5000F à des personnes qui auraient très 
bien pu se contenter d'un petit A600 à 1000F pour y taper 
ses trois lettres mensuelles et y gérer son compte en ban- 
que. Résultat: ils se dégoûtent de l'Informatique (avec les 
problèmes de mémoire et de configuration) et gèrent un 
compte en banque grévé de 5000F. Messieurs les 
racheteurs, contactez-nous vite, on a besoin de nos Amiga. 

(Un vendeur du Nord-Est de la France) 


Tribune PC 


Je viens de lire Aniouze... 

Il y a eu publication d'une lettre roman-fleuve de M. Tar- 
bouriech. Voici mes commentaires : 

1 - Ce mec a une dent contre Cédric (et pas sur son opi- 
nion), ça c'est clair. 

2 - Dans la vie, on ne plaît pas à tout le monde (et oui). 

3 - Il est le modèle type de l'irréductible gaulois qui résiste 
à tout prix. Ce monsieur (que j'imagine bien responsable de 
quelque chose et très actif, d'après les démarches qu'il fait 
pour l'Amiga) a perdu son bon sens et je dis ça malgré 
l'apparence objective de ses propos et la logique, le bien 
fondé de ce qu'il avance. Le monsieur, il oublie de dire une 
chose: il est sous l'emprise de l'émotion parce que ça lui fait 
mal au ventre au moment où le créateur de l'Amiga est 
mort, de lire des articles qui mettent un peu plus le PC en 
valeur que l'Amiga. 

Et quelques réflexions en passant. 

Une machine n'est pas conçue pour faire plaisir à 
l'utilisateur ni au développeur, c'est simplement un outil 
moderne que l'on doit utiliser [...]. Evidemment, si on peut 
faire le bonheur de tous en plus. 

Dieu sait à quel point je me passionne pour l'informatique 
(Ah Internet. les migales.… Unix C... les études) mais 
jamais je ne comprendrai pourquoi deux êtres humains 
d'opinion différente peuvent se taper dessus pour une sim- 
ple machine. 

Je trouve Cédric courageux d'exprimer son sentiment sur 
la façon avec laquelle il voit l'Amiga par rapport au PC (cf. 
défense intelligente de l'Amiga) et son avenir (cf. Cédric 
récidive, où va-t-on maintenant?) dans le contexte actuel. Je 
ne trouve pas ça normal qu'en raison d'erreur de publication 
et de prise de décision de la rédaction, il soit la cible des 
Amigafans en mal d'hémoglobine (cf. le titre "Défense 
intelligente" et les photos d'un PC à 6000F et d'un Amiga à 
12000F). Une chose aussi que tout le monde oublie: il a eu 
droit à seulement deux pages pour exprimer son opinion la 
première fois et une seule la deuxième. C'est “très" nette- 
ment insuffisant pour traiter de tels sujets “surtout” dans de 
telles circonstances. Alors que les lecteurs qui réagissent ne 
sont pas, eux, limités par la taille. 

Corinne Villemin Gacon (21) 

Ed: Tout le monde peut se tromper, même vous. Cédric et 
Georges ont eu le temps de se contacter et ils s'entendent 
bien. Exprimer ses opinions avec passion est très bon pour 


les nerfs, et n'équivaut pas à "se taper dessus”. De plus, 
nous n'avons jamais limité l'espace disponible pour 
Cédric. Mais vous avez raison de souligner l'attirance 
étrange qu'ont les hommes envers les machines (pas des 
machines à laver, tout-de-même. Pour intéresser un 
homme un machine doit être dirigeable par lui, et plus il 
est dirigeable mieux cela semble plaire à l'homme. On 
pourrait sans doute dresser une liste de machines selon 
leur capacité d'instaurer chez l'homme ces sentiments 
inattendus: agrafeuse, rasoir électrique, PC, brouette, etc. 
en arrivant à la fin aux objets qui peuvent créer de 
véritables conflits physiques entre hommes, tels voiture et 
Amiga). 


Défense "intelligente" 
de l’Amiga... suite... 


Cher AmigaNews: || avait peut-être raison le mec, 
Cédric, dans son article de juin dernier. 

Et l'autre, "le Georges”, quand il dit: “combien vaut le 
PowerMac avec SoftPC et combien coûte un A4000 et 
Emplant” d'un air de dire: "Avec l'Amiga c'est bien moins 
Cher". Hé ! Georges, t'as vu chez Apple? IIs viennent de 
sortir un machin, ça s'appelle PowerMac DOS. 

Si jusque là on peut faire de gros reproches à Commo- 
dore quant à la commercialisation et la promotion de la 
machine, il est une chose qu'il faudrait faire entendre, bien 
haut et bien fort, surtout en France; 

LES PRIX DE LA MACHINE ONT TOUJOURS ETE 
TROP ELEVES. Et il est suicidaire de continuer ainsi. 

Amigafans, soyons fans sans être Gaga, ni Gogo. 

La vrai défense intelligente de l'Amiga c'est d'arrêter de 
dire n'importe quoi, c'est redescendre un peu sur terre et 
ne pas oublier que: 

e dire que l’'Amiga est, ou a été, une solution moins 
chère, est faux. Et c'est une honte de l'avoir laissé croire. 
(plus performante oui, moins chère non.) 

e le système est marginal (et bientôt dépassé). Seuls 
ceux qui sont en situation de monopole, ou de leader, peu- 
vent se permettre une politique de prix élevés (et encore, 
à condition de le justifier par une supériorité exemplaire 
sur tous les plans) 

e l'Amiga a de gros défauts (affichage en très haute 
résolution calamiteux en standard, par exemple) 

e les gros Amiga ne sont pas modulaires. En cas 
d'évolution importante (RISC) c'est toute la machine qu'il 
faut changer. L'investissement s'avère alors vraiment mau- 
vais. 

e la supériorité de l'Amiga n'est que structurale (donc 
impalpable pour l'utilisateur moyen qui ne programme pas) 

e certaines solutions sont à la limite de l'escroquerie 
(comme vendre une carte d'émulation sans ROM) 

e les autres, (qui ont aussi leur lot de défauts) évoluent, 
et vite. On peut clamer qu'à l'heure actuelle, aucun 
domaine n'est l'apanage d'une machine (voir la configura- 
tion vidéo du comparatif). Ce serait trop long, à vous mon- 
trer, mais du côté logiciels les choses aussi ont beaucoup 
changé, y compris dans le DP. 

Alors qu'est-ce qu'il reste à l'Amiga ? 

Son côté fun, son côté bidouille, et la passion qui 
l'entoure. L'Amiga est une machine de rêve, oui, mais pas 
dans le sens de super bécane. On devrait plutôt parler de 
machine qui permet au rêve de s'exprimer, une machine 
de créateurs, ceux qui voient au delà des sentiers battus, 
ceux qui préféreront toujours les alternatives, ceux qui ont 
besoin d'être différents, ceux qui souvent, vont plus loin. 
bref, tout ce qui est en opposition aux machines dites 
sérieuses et. froidement efficaces. La force de l'Amiga, 
c'est de faire, parfois, oublier sa technologie (j'aimerais, 
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pour ma part, que ce soit tout le temps). Et ça, ça vaut 
le coup d'être préservé. D'où sa seule chance de sur- 
vie: être vendu à des prix au maximum équivalents à 
ceux de la concurrence. 

À partir de là on pourra faire valoir les arguments 
d'une architecture mieux conçue, et de l'émulation des 
autres plates-formes (quoique les autres y viennent 
aussi), non plus comme justifiant un prix supérieur, 
mais comme une bonne raison, à prix égal, ou mieux, 
inférieur, de choisir l'Amiga. De cette façon, il existe 
une chance réelle de convaincre: Et davantage de 
monde. 

Voilà ce qu'il faut se dire, ce qu'il faut que la presse 
Amiga dise, ce qu'il faut dire (en masse) aux 
revendeurs et ce que les revendeurs doivent dire aux 
repreneurs (si rachat il y a). 

(Pour aider les revendeurs je peux leur fournir de 
gros gourdins, pour qu'ils puissent enfoncer ça dans le 
crâne des fabricants, y a ce qu'il faut ici à la monta- 
gne). 

Selon moi, il est URGENT de revoir ces prix. Avec 
les machines telles que nous les connaissons 
aujourd'hui (fin 1994), la gamme Amiga devrait donc, 
s'échelonner ainsi: (en Francs). 


ACD32 nue 800 à 1 200 
ACD32 avec écran 2 000 
A1200/2Mo/HD, avec écran style 18945 3 500 à 4 000 
A1200/2Mo/HD, SVGA+hp+scandoubler 5 000 
A1200/2Mo/HD, Multisynchro+hp, 

lecteur CD ROM 6 à 7 000 


A4000-30/4Mo/HD, SVGA+hp+scandoubler 8 000 
A4000-30/4Mo/HD, Multisynchro+hp, 


lecteur CD ROM 9 à 10 000 
A4000-40/8mo/HD, Multisynchro+hp 12 000 
A4000-40/8mo/HD, Multisynchro+hp, 

lecteur CD ROM - de 15 000 


C'est sûr, mon cadeau de noël ne sera pas un 
Amiga, pas plus qu'une autre configuration à 30 000 F 
d'ailleurs. Cependant, en raison de mon travail déjà en 
cours, je vais attendre un peu, d'abord s'il y a rachat, 
ensuite voir la politique affichée du repreneur, et enfin 
observer le comportement des acteurs du monde 
Amiga en France. Si le cap est maintenu comme 
avant, ce sera à contrecoeur, mais j'irai voir ailleurs. 

A méditer: lors d'un appel chez un revendeur pour 
connaître le prix actuel de l'unité centrale, faisant part 
de mon étonnement d'un prix toujours aussi élevé, on 
me rétorque: "si c'est pas pour faire de la vidéo 
n'achetez pas un Amiga”. Il trouve le marché de 
l'Amiga trop large? 

Serge Chauvin 
Font Romeu Odeillo Via (66) 


Cher Anews, 

Je me permets de vous envoyer quelques lignes 
pour exprimer le plaisir que j'ai eu à dévorer la lettre de 
Georges Tarbouriech dans votre précédent numéro. Je 
partage pleinement son opinion sur tout ce qui fait 
l'informatique actuelle: du Next au C64 en passant par 
Unix, l'Amiga et toutes les versions de Windows. 

A ce propos, les versions bêta portent bien leur nom: 
si vous êtes morose, regardez tourner Chicago et le 
sourire vous reviendra aussitôt. D'accord, ce n'était 
qu'une pré-version et le DX2/66 que j'ai utilisé pour le 
test n'était peut-être pas assez rapide (?), mais je pré- 
fère le multi-tâches de mon Amiga (et de loinl). 
Essayez de lire un fichier qui est en cours de création 
(l'action d'écriture précédant toutefois la lecture): ça 
marche sur Amiga, c'est impensable sur PC. 

On dira ce qu'on voudra, mais je préfère une 
machine conviviale, agréable à utiliser, une machine 
pleine de vie, de magie (j'exagère là?) comme l'Amiga 
plutôt qu'une machine inerte, sans âme... 

Philippe Ferrucci (69) 
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25ko/s avec Twin Express 


Cher A-News, 

Tout d'abord un grand bonjour et un grand bravo à 
toute l'équipe qui soutient si bien notre bon vieil Amiga. 
Je vous écris pour vous faire part d'une astuce qui va, 
croyez-moi, intéresser un bon nombre de vos lecteurs ! 

En effet, pour les possesseurs de ‘Twin Express’, 
logiciel de communication, savez-vous qu'il est possible 
d'augmenter la vitesse de transfert à 250000 bauds, soit 
25ko/s? Pour ma part, j'utilise Twin Express pour 
effectuer des transferts entre une CD32 et un A1200 et 
l'astuce est très simple car il suffit d'ouvrir un shell et de 
taper: TWIN SER 250000! Rendez-vous compte que 
25ko/s c'est plus rapide que les taux de transfert d'un lec- 
teur de disquette et en plus à travers le port sériel Je 
vous déconseille fortement d'augmenter encore la vitesse 
car il y aura des dégâts pendant les transferts, je trouve 
que ce n'est déjà pas trop mal comparé aux 115200 
bauds d'origine! 

Voilà, c'est tout pour l'astuce, par contre je voudrais 
continuer en ce sens pour passer un coup de gueule au 
sujet du protocole de transfert SERNET.. En effet, il 
n'est pas possible d'excéder 31250 bauds (3kos, 
ridicule...) sur un A1200 et une CD32 avec le SERNET 
alors qu'avec Twin Express, on atteint sans aucun pro- 
blème 250000 bauds (25ko/s), alors je voudrais qu'on 
m'explique! C'est dommage car on pourrait utiliser la 
CD32 comme un "gros" lecteur de disquette puisque 
avec SERNET la CD32 est montée en volume network 
sur l'Amiga comme l'icône d'un lecteur de disquette que 
l'on peut ouvrir et fermer à volonté sous le Workbench, 
cela veut tout simplement dire que l'on pourrait 
véritablement piloter la CD32 via le port série et sans utili- 
ser le "fameux" COMMUNICATOR à 25ko/s. Pourquoi 
les créateurs de SERNET n'effectueraient-ils pas une 
mise à jour de celui-ci de façon à ce qu'il fonctionne à 
250000 bauds ? Je proposerais aussi que ceux-ci créent 
une sorte de volume CD0: équivalent au RAD: qui 
résisterait donc au RESET sur lequel on pourrait booter 
comme le DFO: par exemple puisque les taux de transfert 
seraient plus rapides que celui-ci. Vous imaginez? La 
CDS32 aurait enfin une bonne utilité comme lecteur de 
CDROM, tournant à la vitesse d'un lecteur de disquette 
certes mais pour à peine 1000 Francs. Voilà, j'ai ter- 
miné. Longue vie à la revue et à bientôt! Amigalement, 

Christophe Lyon, 
Saint Nazaire (44). 


AB: Jusqu'où irez-vous? (on peut imprimer et travailler 
en même temps? C'est cooooo0ov000000!!). 





M-O-R-T 

Messieurs, 

Utitlisateur occasionnel d'Amiga... suite à vos commentai- 
res sur la controverse Amiga-PC, je me dois de réagir. 

Les faits: 

1 - Un magazine est fait pour gagner de l'argent, lorsqu'il 
est commercial. C'est évidemment votre cas. 

2 - Le coût de fonctionnement d'un tel magazine est cou- 
vert pour une part importante par la publicité. 

3 - L'Amiga est M-O-R-T depuis avril, je repète M-O-R-T, 
et les usines qui le fabriquaient n'existent même plus. Et 
depuis avril, le prix des PC et Mac continue de baisser. 

De son vivant, l'Amiga était une bonne affaire pour les 


annonceurs parce qu'il permettait des marges bénéficiaires 
plus importantes que dans le marché ultra-concurrenciel 
des compatibles. Ceci explique l'incroyable intoxication 
qui dure depuis avril, et qui permet aux acteurs d'éponger 
leurs stocks. 

CONCLUSION: cessez de vouloir enfermer vos lecteurs 
dans une réserve, pour le seul bénéfice de certains de vos 
annonceurs, et apprenez-leur plutôt comment utiliser les 
composants PC pour entretenir leur Amiga. avant 
d'acheter un PC ou un MAC, ou d'aller à la pêche. Bien 
amicales salutations, 

Jacques Billon (91) 


AB: Comme vous pouvez le constater en ce début 
d'année (et en cette fin de l'autre au moment où je grave 
ces lignes dans la pierre (magnétique)), le débat 
Amiga/autres est encore ce qui remue le plus la petite cuil- 
lère à nos lecteurs/lectrices. 

Ed: Dans le monde de Jacques Billon, un magazine (et 
peut-être toute autre activité) est "fait pour gagner de 
l'argent". On peut voir le monde comme ca, il est vrai, ou 
on peut toute expliquer en termes de libido, ou de 
magnétisme, ou à la limite d'ondes sidérales. Mais souvent 


les gens qui démarrent un magazine ont tout simplement | 


un véritable enthousiasme pour leur sujet et on aurait tort 
de l'oublier. 
- Quant aux différences de prix, ce n'est pas pour rien 


que nous avons testé un lecteur CD Apple qui à l'époque | 


était moitié prix des (rares) lecteurs disponibles chez les 
revendeurs Amiga (nos annonceurs). 

- Vous avez peut-être remarqué que les choux en 
hypermarché sont moins chers que ceux du magasin de 
quartier, il y a de cela aussi. Et puis j'aimerais que vous 
nous expliquiez comment les usines qui fabriquaient 
l'Amiga "n'existent plus”. - Enfin, vous ne connaissez pas la 
R-E-S-U-R-R-E-C-T-I-O-N ? 


CéDez pour A500 


Madame, Monsieur 
J'aimerais savoir S.V.P. s'il y a un lecteur CD qui s'adapte 
à l'ordinateur Amiga 500. Si oui, pourrais-je en savoir le prix 
et le nom ? Je vous remercie infiniment! 
Serge Bonjour, 
Salon de Provence (13) 


AB: Il existait, du temps de l'Amiga 500/500+ victorieux, 
un lecteur de CDROM conçu par Commodore pour cette 
machine sous la référence A570. Il a d'ailleurs été testé 
dans le numéro 53 de votre revue préférée (à la page 28). 
De même, plusieurs constructeurs ont développé des 
interfaces SCSI pour Amiga 500/500+, permettant d'y 
connecter un CDROM SCSI tel le CD300 d'Apple testé 
dans notre numéro 70, que vous pouvez trouver un peu 
partout à moins de 2000F. Ces interfaces, dont la plus 
célèbre reste le HD500 de GVP (à la fois extension de 
mémoire, contrôleur SCSI et boîtier pour disque dur SCSI) 
ont été testées dans plusieurs de nos numéros (voyez 
l'index publié dans le n°74). 


OverDrive: 
Jeux t’aiment 


Monsieur, 

Adorant mon Amiga 1200, et ce malgré la conjoncture 
actuelle, je me suis acheté un Overdrive de 120Mo. Hélas 
je n'en sors plus. Je vous explique mon problème: suite à 
la lecture d'un courrier de la revue Amiga Computing 


d'octobre 94, j'ai essayé d'installer 'Beneath a steel sky 
sur mon overdrive à la position AQ1:. Il faut le lancer à 
partir de l'AmigaDOS en tapant: cd AQ1:Jeux/Beneath 
En faisant ceci, l'Amiga me répond ‘objet not found' en 
parlant de AQ1:. Pour remédier à ceci, et c'est là que les 
problèmes commencent, je suis allé dans le programme 
AQToolBox fourni avec mon overdrive et j'ai changé la 
priorité de la partition AQ1 de 1 à 2 (pour voir si ça mar- 
chait dans ce cas...). Depuis je ne peux plus utiliser mon 
disque dur, j'obtiens toujours AQ0: ou AQ1: "not a DOS 
disk"! Pourtant je suis repassé en priorité 1 mais. l'Amiga 
ne reconnaît plus l'overdrive: toujours "not a DOS disk". 
Comment faire pour qu'il le reconnaisse à nouveau sans 
avoir à le formater (je ne veux pas perdre toutes mes don- 
nées)? Quand sera t-il réutilisable, pourquoi la commande 
"cd AQ1:Jeux/Beneath" ne marche t-elle pas? Je vous 
remercie de bien vouloir donner fin à mes tourments. 
Respectueusement, 
Nicolas Derancourt, 
Marseille, (13) 


AB: Je ne pense pas que le fait d'avoir modifié la priorité 
de démarrage ait provoqué le problème que vous me 
décrivez, mais je pense que l'installation de ‘Beneath a 
steel sky’ est plus probablement responsable de la chose. 
En effet, j'ai installé ce logiciel (dans un disque dur interne, 
cependant) et j'ai pu constater que le script était écrit en 
dépit du bon sens. À mon avis, le disque n'avait pas 
assez de place libre et l'installation ne s'est pas achevée 
correctement, empêchant le disque de se valider. Il va 
vous falloir utiliser un correcteur de disque pour pouvoir 
récupérer son contenu (ou une partie) et à cet effet je vous 
en conseille deux : Quarterback Tools (commercial, vendu 
en France par CIS) et DiskSalv 2.11 (domaine public, dis- 
tribué en français par France Festival Distribution). Pour 
ce qui est de la réponse à la deuxième question, il est très 
probable que vous n'ayez pas installé le jeu dans un sous- 
répertoire ‘Jeux’ de la partition AQ1:, d'où l'impossibilité 
pour le système d'y trouver le répertoire ‘Beneath'. Relisez 
la partie du manuel AmigaDos concernant les répertoires 
et envisagez l'achat d'un BON livre sur l'AmigaDos (es- 
sayez Comprendre et bien exploiter son Amiga V3' (testé 
dans ce numéro Someware, 27 rue Gabriel Péri, 59186 
Anor)). 


Bonjour, 

Je développe beaucoup de systèmes à base de 
microcontrôleurs ou microprocesseurs (c'est mon métier) 
et évidemment tous les systèmes de développement tour- 
nent sur PC. Je voudrais savoir s'il existe un émulateur PC 
sérieux sur Amiga afin de pouvoir développer (écrire le 
code) sur une machine sympa et compiler avec les 
logiciels spécialisés qui tournent sur PC. Pensez-vous 
qu'il soit plus intéressant d'avoir un émulateur PC ou une 
carte passerelle (je n'ai pas besoin des slots d'extension 
PC) pour ce que je veux faire ? Pourriez-vous me donner 
des noms d'émulateurs et de carte passerelle ainsi que 
les vendeurs possibles? D'avance, merci. 

Mathieu Lagier, 
Brest, (29) 


AB: Bien sûr, il existe des émulateurs logiciels de PC, et 
j'ai actuellement l'un d'entre eux, PC Task (distribué en 
France en version française par France Festival Distribu- 
tion), qui tourne en tâche arrière pendant que je saisis ce 
texte, mais n'attendez pas de miracle d'une émulation 
logicielle: même avec un 68030 dans l'Amiga, l'émulateur 
obtient de très mauvaises notes dans les benchmarks du 
PC (plus lent qu'un XT, si, si...). Si vous désirez utiliser un 
programme ‘récent’, il vous faudra une passerelle, et donc 
un Amiga ‘à grosse boîte’: A2000, A3000 ou A4000. 
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Li 
Emploi 
Infographiste FreeLance spécialisé dans 
le film d'entreprise, étudie toutes proposi- 
üons en 2D3D, PREAO, reportage vidéo 
sur tout support, du VHS au Béta SP. Tél 
80.55.36.08 


Recherche 


Cherche Flicker Fixer pour A2000, ex: 
A2320.. à prix raisonnable et Denise 
ECS, Tony de 12h à 14h et après 20h30. 
Tél 66,23.59.41 

Cherche contacts pour échanges de 
logiciels DP en PAO et DAO. Tél 
67.64.30.61. Ait Braham Rachid 35 place 
Louis et Marie Tregaro Villa du Léz 
34000 Montpellier 


Recherche extention mémoire 8Mo 
pour carte  accélératrice VXL 30 
Microbotics (AS500). Faire offre au 
40.88.17.17 


Important! À tous ceux que j'ai oublié, 
merci de me recontacter. Baïl Sylvain 
alias TDS, 4 rue des Fresnes, 44730 Tha- 
ron plage, tél 40.27.,86.57 


Ventes 


Tablette graphique A4 CRP 1800F Gen- 
lock home video kit PAL 500F Genlock 
PAL YC 2000F Fun color 120F Carte fille 


Amiga DP 


Dans les numéros de la revue 
AmigaDP et AmigaNews ci-dessous, 
vous trouverez les descriptifs comp- 
lets, en français, des disquettes de scille 
domaine public suivantes: | seiue 


A4000/40 pour accélérer un 4000/30 
2500F DD Quantum 105Mo 1000F Carte 
AVideo12 350F Overdrive DX 2x50 850F 


| logiciels tél (1)65.37.00.71 


Cartouches AMAX 2 + lecteur MAC 
S00K: 600F (transforme votre Amiga 500 
2000 ou 4000/040 en MAC et peut booter 
sur DD Amiga (partition MAC) Copro 
68882 à 33 Mhz: 500F. Tel 19.262.24.10. 
37. Patrick BP 98 97434 Saint Gilles les 
Bains 

Imprimante CBM MPS 1500 coul. TBE 
600F + imprimante. TEC GPI12-FR 
compatible  PC/Minitel  600F Tél 
26.85.01.78 

Mr Nutz - Dune II - Civilization - Syn- 
dicate - Chaos Engine - F17 - Croisière. 
Prix S00F. Imprimante Commodore MPS 
1550C, Prix: 600F. Tél 21.29.03.09 après 
19h 

A2000B KS 2.04 + GVP 52Mo + 2Mo 
RAM (ext 8)+ Digitaliseur sons, 2ème lec- 
teur externe + genlock A2300 + câble 
peritel + jeux: 5000F. A2000B ECS KS- 
WB 3.1 - 4 Slots PC AT+ A2052 (2Mo 
Ext. 8Mo) + HD 170Mo + Mon 1084s + 


| Combo GForce 340 - 8Mo RAM (EXT 


Les anciens numéros d’Amiga DP 
et d’AmigaNews sont disponibles 


AmigaNews 


13 Infologs 205$ Rue St Pierre 13005 Mar- 


31 Infonix, 12 &14 rue Réclusane 31300 


16): 8000F. Carte PC A2386 4Mo RAM 
(Ext SMo) + contrôleur vidéo (800 X 600 
256 coul.) IDE 1HD 170Mo - 2 MoDD 
3P1/2 et 5P1/4 - 2 Série- 1 parallèle - 1Jeu 
- Joystick - sur la même carte (DOS 6.2 - 
Win 3.1 installés) moniteur 1960 multi- 
sync carte sound Blaster Pro 
Stéréo + scanner (Scanman 
32): 7000F Offre modem 
Kortex 2400 BOX + 
imprimante HP 550C couleur 
pour achat de l’ensemble (2 et 
3) - contactez Philippe: 
16.1.30.55.63.59 (ne pas 
téléphoner pour pièces 
détachées) 







Carte vidéo VD 2001 









AmigaDP n°1: CAM 621 à 644, Fish 650 | Toulouse (24bits, genlock, digit temps 
2.670 | 62 Microtech 32B r Florent Evrard 62420 réel) 4500F, magnétoscope 
ADP2: CAM 645 à 656, Fish 671 4710 |‘ n: Fe F à FRANS y 
ADP3: CAM 657 à 667, Fish 711 à 730, | . mb SR D Hib SONY evs 1000B: 7500F. 
DPAT IS ; FREE > RARE Communicator lite: 400F 
ADP4: CAM 668 à 679, Fish 731 à 750, Bethune RE À ; : 
DPAT69et10 | 64 Bab Micro, 7 rue de Coursie 64100 Moniteur 1083: DO0F. 
M7 TT GE 690,Fish751à760, | Bayonne Imprimante 24 aiguilles: 
ADP6: CAM 691 à 701, Fish 761 à 780. 69 Gelain Ets 22 Ave de Saxe, Lyon 900F. DD IDE 120mégas: 


DPAT 7,8 et 18 \ 

ADP7: CAM 702 à 713, Fish 781 à 800, Paris 
DPAT 19 à 22 

ADP8: CAM 714 à 725, Fish 801 à 820, 
DPAT 23 à 26 

ANews n°57: CAM 726 à 737, Fish 821 à 
840, DPAT 27 à 29 

ANews n°58: CAM 738 à 750, Fish 841 à 
850, DPAT 30 «1 31 

ANews n°59: CAM 751 à 762, Fish 851 à 
870, DPAT 32 «1 33 

ANews n°60: CAM 763 à 774, Fish 871 à 
890, DPAT 34 et 36 


ANews n'61: CAM 775 à 786, Fish 
891 à 910, DPAT 37, DPAF 1 

ANews n°62: CAM 787 à 800, DPAT 
38 et 39 DPAF 2 

ANews n°63: CAM 801 à 812, Fish 
911 à 930, DPAT 40 à 42 

AN64: CAM 813 à 826, DPAT 43 à 46 

AN6S: Fish 931 à 950, DPAT 47 à 49 


1, CH- 1030 Bussigny. 
Lausanne 
Genève 2 


1400 Yverdon 


AN66: CAM K27 à 841, DPAT 50 à 54 
AN67: CAM 842 à 856, DPAT 55 et 56 
ANews n°68: CAM 857 à 871, Fish 
951 à 975, DPAT 57 et 58 
ANews n°69: CAM 872 à 886, Fish 
976 à 990, DPAT 59, DPAF 3 et 4 
ANews n°70: CAM 887 à 901, Fish 
991 à 1000, DPAT 60 à 63 
AN71: CAM 902 à 917, DPAT 64 à 68 
ANews n°72: CAM 918 à 932, DPAT 69 
à 72, DPAF 5 
AN73: CAM 933 à 947, DPAT 73 à 75 
ANews n°74: CAM 948 à 962 





75 Phase, 93 av du Gal Leclerc 75014 


91 Essonne Mailing 14 rue du Bois Sauvage 
91055 Evry 


Belgique 


MiA Software (voir la page Clubs ) 


10 Baroni Electronique Rte de Rennens 
10 Mix Image, Av. de France 60 1004 

12 Edu Soft 14-16 r des Gares 12011 

14 M.JSS. Informatique, PI Pestalozzi 9, 


20 Octopus, r du Bassin $, 2000 Neuchatel 


Vous pouvez vous procurer les 
anciens numéros d’ 
les demandant, 
nal au prix de 1 
de frais de 
quantité 


iga DP en 
r écrit, au jour- 
le numéro + 5F 
port quelque soit la 





600F. ProDraw: 400F, 3DPro: 
400F. Sculpt: 300F, Excellent: 
250F Yann de Thieulloy, 
Bourberouge, 50140 St Jean 
du Corail. tél 33.69.48.07 
 SSanner à main N&B 64 
niveau de gris, Irès peu servi, 
valeur 1290F, Prix à débattre 






























+ logiciels A500/ A1200 (Final copy2, 
KindWords, Excellence,  MaxiPlan, 
DPaint4...) Stephane Tél 
16,1.34.51.89.33 le soir 

A500 + 2Mo RAM, DD 160Mo, 
Switch-ITT ROM 1.3/2.04, Souris, Joys- 
tick 1250F. PC 486 DX 33 4Mo RAM 
(moyen Tour, VGA 1 Mo (16 millions de 
couleurs), Moniteur SVGA, DD 120Mo, 
clavier 102 touches, Souris 5500F, Tél] 
40.40.09.60 App 19h ou répondeur 

Real 3D v2.49 avec dongle, manuel et 
addendum: 3200F ou échange contre 
lightWave 3.5. Tel Dom 
16.1.45,84.85.13, Bur 16.1.42.31.36.18 

Contrôleur SCSI2 Oktagon 2008 
1000F, Floptical 21M externe + 2disks 
3000F, 25 disks 21Mo 100F Pièce, Tél 
42.70.83.76 après 18H 

HD 63Mo 2"5 pour 1200: 600F (Ins- 
tallé). Fax - Modem 14400 + abonnement 
BBS téléchargez en 8mn, Idisk: 1200F, 
MPS 1230 + cables, ss garantie: 250F. 
Tél 45.54.13.75 

A1200 configuré prêt à l'emploi + HD 
internet (80Mo) + disks + ouvrages + 
jJoysticks: 3000F. Carte Blizzard (4Mo 
fast + horloge): 1200F. HD externe Ami- 
quest (80Mo): 1200F. 2Drives externes 
(250F, 300F). Le tout pour 5400F. Tout 
est en excellent état. Tél Alexandre 
46.21.01.85 

Amiga 30007, DD 210Mo, 16Mo 
RAM, 2Mo chip, WB 3.1, Rétina ZI 
4Mo, softs graphiques professionnels, 
13000F, Tél 16.1.49.06.77.17. Demandez 
Patrick 

A2000 2.04 avec 2Mo Chip RAM + 
DD 40Mo + carte acc. GVP A3001 
(68030 - 25Mhz) peuplé de 4Mo 
extensible à 8Mo + lecteur interne: 
7000F. Brilliance v1.0 en VO: 500F, 
DigiView 4.0 digitaliseur: 800F, Broad- 
Cast Titler 2.0Fr. logiciel de titrage: 900F, 
imprimante 24 aiguilles couleur NEC P6: 
800F. Tél 59.31.82.91 

Camescope sony Fx 300E, SMM, peut 
également servir comme caméra de 
digitalisation (objectif Macro). Parfait 
état. IAN: 2000F Prix ferme. Tél 
16.1.60.84.16.14 16.1.60.84.69.92 


A1200 HD 170Mo IDE interne, 
moniteur 084$, lecteur externe, échan- 
tillonneur stéréo, imprimante Citizen 


120D, joystick, jeux (Alien Breed II 
AGA, Chaos Engine AGA, Pinball Fan- 
taisie AGA...), nombreux DP et revues. 
Prix: 5100F. Dept.91. Tél 
16.1.60.88.98.54 M Bossenie 


Les petites annonces sont payantes 
(sauf abonnés) 


Les petites annonces doivent nous parvenir avant le 10 du mois pour 
parution dans le numéro suivant à l'adresse suivante: AmigaNews Petites 
Annonces, 12 rue Barrière, 31200 Toulouse accompagné de votre 
règlement par chèque à l'ordre de AmigaNews. 


Tarif: 25F la PA de 50 mots maximum + 10F par ligne supplémentaire. 

Les petites annonces sont gratuites pour les abonnés (dans la limite 
de 50 mots par annonce et de deux annonces par an). 

N'oubliez pas d'indiquer un moyen de vous contacter dans le texte 
de votre annonce (tél ou adresse ou les deux). Dans votre 
commande, veuillez également inscrire vos coordonnées complètes 
(obligatoire). 








A4000/040 10Mo DD 120 + moniteur 
Microtec 14 pouces. Multisynchro + Real 
3D vl.4 + DeLuxe Paint AGA (v4.5) + 
Scala MM v2.11 + Vidi 24 Rt v1.0 + DSS 
+ v3.00 - Disquette et manuels originaux + 
Revues. L'ensemble 22000F. Tél 61.47. 
20.66 le soir 

A4000/40 + kick 3.1 + 18Mo RAM + 
2DD 340Mo + 1960 + DSS 8 + Digiview 
Gold + softs 3D et traitement texte et utili- 
taires. Prix 17000F à débattre. Marek 
Wronecki, 9 allée Gaston Vincent, 57100 
Thionville, tél 82 34 39 63 

Moniteur A1083s: SOOF. Parfait état, Tél 
63.58.49.00 

Mémoire SIMM pour A4000 et A1200 
4Mo 60ns 790F, 8Mo 60ns 1500F, 16Mo 
3790F. DD IDE 420Mo 1550F, SCSI 340 
1400F. Christophe au 64.30.01.56 après 
19h Region Paris 

Volumn 4D Pro v3.2 + nombreux objets 
et textures: 300F Multistart 2.0 neuf: 
130F. Tony de 12h à 14h et à partir de 
20h30. Tél 66.23.5941 

A1200 DDI20 Mo PCMCIA 4Mo 
M1230xA 50 Mhz copro écran. Lecteur 
externe, logiciels (Vista Pro, DPaint IV...) 
neufs 17000F, vendu 8500F. Prix Fixe. 
Contactez David. 62.42,94,56 après 18h30 

Logiciels originaux: Imagine 3.0, Bril- 
liance VF, Cinemorph 3500F. Moniteur 
1084S: 900F. Tél 74.58.01.05 après 19h 

Carte accélératrice PPS040 pour A2000, 
68040 complet (FPU et MMU) à 28Mhz, 
4Mo extensibles à 32 par SIMMS stan- 
dard: 5800F. Carte mémoire SupraRam 
pour A2000 2Mo extensible à 8: 500F. 
Demander Laurent le soir au 76.44.03.82 
ou au 31.90.87.36 (Province) 

DD SOMo: plein de modules de tous 
formats, samples animations images utili- 
taires jeux DP: 1500F (installation 
comprise). Carte RAM 4Mo (pour 1200): 
1500F. Le tout 2500F. De plus, A2000 
3Mo de RAM Carte PC DD 20Mo (cûté 
Amiga) 20Mo (côté PC), lecteur 5 1/4: 
2000F. Philippe 78.49.66.22 (Lyon) 

Barette SIMM 32 BIT 70ns 8Mo: 
I800F, carte GVP SCSI GVP A4008 pour 
A2/3/4000: S00F, modem US Robotics 
Sporter 14400 + Fax: 1700F, carte PC XT. 
A2088 + lecteur 5.25": 400F. Alain au 
83.46.80.96 

A500, ROM 2.04, 2Mo, jeux, utils, 
docs, souris: 1000F. Tél 84,56.86.19, 18h 
à 20h 

A1200 + moniteur 1084 + 2 joysticks + 
souris + Logiciels: 1800F Carte 
accélératrice GVP A1230 Turbo II 68030 / 
68882 40Mhz, 8Mo Fast Turbo SIMMs 
Garantie six mois - 4700F. Le tout 6000F. 
Tél 93.08.34.03 après 20h 

A4000/040; 10Mo RAM: DD 120Mo:; 2 
sorties vidéo; écran Multisyncro 1942 + 
filtre; 2 lecteurs de disquettes; souris 
optique; Scanner pro. marque Sharp for- 
mat A4, 24 bits en 16mio de couleurs (en 
une seule passe) avec carte interne el 
logiciel de traitement  d’images: 


Imprimante HP PaintJet couleur, TBC 
MSP 800 option Secam; Logiciels: ADPro 
2.5; DPaint IV AGA; Volumm 4D Pro: 


Elan Performer; Scala MM 300, etc. Le 
tout 40000F. Vente séparée possible! 
Matériel en excellent état de marche 
comme neuf. Tél 93,22.49,20 

A2000B + 2nd lecteur interne: 1000F, 
Moniteur couleur: 900F, Carte graphique 
HAM-E (320X512 en 262 144 couleurs): 
1000F. Contactez Patrice au 99.62.4541 

Câble de transfert CD32- Amiga (Ser- 
net): 145F Port compris. Tél 85.55.54.62 
Edouard Gonçalves 23 rue de la Muoille 
longue 71200 Le Creusot 

Logiciel Scala MM300 Multimédia: 
2000F. Genlock G Lock GVP: 2000F. 
Video Director montage vidéo: 1000F. 
Contrôleur HD SCSI GVP 40Mo: 1500F. 
Carte Ext. 2Mo Ext 8Mo: 1000F. Revues 
AmigaNews n°9 au 68 par années. Caméra 
Vidéo n°6 au 66 par année. Tél 81.95.37.63 

A1200 DD 40Mo + imprimante BJ 200 
(les deux garantie 7 mois) + 1083S + dice 
2.07.54-3.0 + la Bible de l’Amiga + 2joys- 
ticks + le labyrinthe d’errare + cartouche 
encre BJ200 jamais servie + cours progra- 
mation + jeux, utils, DP et autre... Vendu 
6500F, valeur 10500F.. Tél 92.75.92.51. 
Damien (Week-End seuleument) 

A4000 68030 40Mhz Big Tower 7 slots 
Zorro I, 16Mo, 240Mo HD, CD300 + 10 
CDS, carte Scsi Il, moniteur multisyne., 
imprimante à jet d'encre, OS 3.1. Prix: 
15000F (sous garantie). Tél ap 18h: 
(1)30.94.38.82 

A2000WB 2.04, très peu servi, avec 
écran 1085$S, Carte MEM 8Mo peuplée 
1Mo, carte sécurité, manette jeux.…..4000F. 
3500F sans écran. Tél 67.64.30.61 

A500+ 1 Mo, + DPaint IV + GD Prix. 
Prix de l'ensemble 1000F. Tél (1) 34.70. 
28.71 

Cinemorph vf 300F; FinalCopy IL vf 
300F; Pro Control vf 300F; ABE vf 350F; 
ProPage 4.1 vo 300F; DD IDE 250Mo 
1000F. Tél 44.24.15.04 

FinalCopy 2vf: 300F - FinalWriter: 
600F - TurboCalc2: 450F - XGAD2000: 
400F - KindWords3: + MaxiPland + 


InfoFile: 200F. Amiga 1200: 1800F - GVP 


1230/ 4Mo: 2400F - DD 2"5 60Mo: 700F, 
Moniteur 1083S: 800F - OverDrive vide: 
350F. Tél 42.49.1921 

Blizzard 1220/ 4Mo avec 68020 à 
28Mhz et 68882 à 40Mhz sous garantie 
(11 mois): 2000F Un DD SCSI 2 540Mo 
Quanrum: 1500F. Essence 1 + Forge: 


! 400F, Module ADPro: 500F. Tél Bur 


| 44.73.76.81, 


Dom (16) 41.88.17.02. 


Demander Thierry 

A2000 Rev 6.2 en 2.0: 1000F; lecteur 
DD pour 2000: 250F; A1000: 1000F; Lec- 
teur HD (FB 357 A) pour 2000 & 3000: 


SO0F; lecteur HD externe:  800F; 
MegaChip 500/ 2000: 1200F; DigiView: 
300F; TnipleChange KickStart 500/ 2000 


(1.3 - 2.0 - 3.0) avec ROMS 3.0: 600F; 
Commodore 128D avec moniteur: 1000F. 
Tél 46.60.88.36 (ap 19H). Mr Goçmen, 
Paris 

Real 3D v2.47 2300F. Tél 48.70.86.97 
93/Montreuil 

Blizzard 1220/ 4 28Mhz + 882/33 + 
4Mo extensible à 8 + horloge ss garantie, 








2000F. Blizzard 1200/ 4 ext mém 4Mo ext. 
à 8 + support copro 40Mhz + horloge 
1200F. Livre Amiga: "Comprendre et bien 
exploiter le workbench" + Disk, "Trucs et 
astuces..." + Disks, language Machine”, 
| "Bien Debuter Amiga..." + jeux originaux 
Amiga et CD32. Tél 88.89.96.04 

Final Copy 2 (vf): 3000F; PageStream 
2.2 (va): 300F ou S00F les 2; Calligari 24 
(vf): 600F; Scenery Animator 4 (vf): 300F 
ou 700F les 2. Tél (1) 49.60.93.95 ap 19h 

A3000 / 25 + 2Mo Chip + 8Mo Fast 32 
bits + HD 160 SCSI I + HD 50Mo SCSI + 
logiciels: 1200F. A500 v1.3 + 1Mo + HD 
52Mo + logiciels: 2500F. TV Paint 2.0 (Pi- 
casso/ AV24). Tél 87.36.83.59 

Carte graphique Retina ZORRO 3 Blit- 
ter 64 bits 4Mo RAM + TV Paint 2.0 + 
Boitier switch écran le tout sous garantie. 
Prix: 3000F. Scanner SHARP JX100 (AS à 
plat 262000 coul.) avec scan lab 100 
| ASDG. Prix: 1000F. Tél 43.02.57.14 ap 
19h (93) 

A4000/ 040 accéléré à 35MHz + DD 
520Mo caviar + DD 130Mo d'origine + 10 
Mo de RAM + moniteur Multisynchro 
| 1960 16000F. Ensemble ou séparement. 
Tél le soir 56.57.77.56 

A2000, 2 lecteurs de disquettes avec 
logiciels: Deluxe Paint, Vidéo Générics 
Master, Pro Titler, Vidéo Wipe Master, 
SuperBase, Gizmoz, avec livrets: 3000F et 
Genlock GST 2000 pour Amiga (qualité 
BroadCast, très bon état): 3200F. Tél 
78.62.68.78 

A2000B Rev 6.2 + change kickstart KS 
1.3/ 2.04 avec ROMS - Moniteur 1084S + 
carte Archos ADD 2000 + 4Mo + HD Sea- 
gate 20Mo SCSI - Accélérateur Supra 
Turbo 28 - Genlock interne A2300. Prix 
très bas (1) 44.65.01.10. Pour l’ensemble 
je donne: HD SCSI 52Mo Quantum + 
2ieme lecteur interne + PC Task en version 
enregistré. Le tout avec Docs. 

Carte SCSI GVP HC IT + 8Mo RAM + 
| DD 52Mo Quantum pour A2000. Prix: 
2700F. Vincent Tortel, 18 rue Sophie de 
Grouchy, 78990 Elancourt. Tél 16 - 1 - 
30.66.05.75 

A4000/040 6Mo DD 120Mo + 52Mo + 
moniteur Multisync Commodore 1960 
13500F à débattre. Tél (16) 37.52.59.82 

Pour A1200 carte Acc MTEC 68030/28 
+ 68882/33 + 4Mo RAM: 2300F. Tél 
88.69.81.29 

DCTV + disks: 1000 F Carte IV24 + 
Patch + TVPaint + Caligari, etc...: 7500 F. 
Tél (après 20H) 47.05.70.40 

A1200 - 1600F + DDexterne IDE 
130Mo - 1100F + moniteur 1081 - 750F + 
3"1/2 externe - 250F + APOLLO 1230 
turbo 50Mhz (68030 + 68882 + SCSI2 + 
SIMM 4Mo 60ns) - 4500F; ou le tout 
8000F, Tél: Thierry 61.59.27.09 

A2000 (ECS, 1MoRam, 2 lecteurs 
3"1/2, auto-switch WB1.3, 2.04, 3.1) + 
GVP COMBO340 (68030 40Mhz + 4Mo + 
SCSI) + flicker fixer + A2088 (émulation 
PC) + multisynch 15" A1960 + DD 525Mo 
SCSI2 + DD 52 Mo SCSI + sampler 
| AMAS: 10000F. Tél: 61.71.89.22 
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SUISSE 


Si vous êtes en Suisse vous pouvez 
vous abonner à A-News pour 11 
numéros pour la somme de 90FS. 
Envoyez votre paiement uniquement par CCP 
libellé à A-News à : 

A-News, CCP No 12-25868-1 
1203 Genève. 





QUEBEC 


Les Editions du Grand Moulin consta- 
tent que les distributeurs ont maintenant 
un service efficace et qu'il n’est plus 
nécessaire de poursuivre un service 
parallèle. Dorénavant il faut contacter 
directement le journal pour s'abonner 
(bulletin d'abonnement ci-dessous). 





BELGIQUE 


ALFADATA BENELUX assure la 
diffusion d'A-News en Belgique 
ALFADATA, KV Overmeirelaan 
20, 2100 ANVERS, Belgique 
Tél 03-326.01.44 





FRANCE 


06 AMIGAZUR CLUB, 33 rue Joseph Flory 
06150 Canne la Bocca, tél 93-90-84-51, 
tél 94-53-72-88 

10 CLUB INFORMATIQUE F.$.E Lycée de 
Lombards, 12 Av des Lombards BP 766 
10025 Troyes Cédex 25,82.58.34 

17 CLUB OLERON INFORMATIQUE, 13 
Bd Daste 17480 Chateau d'Oleron 

18 KLUB Amos France jeudi et vendredi 
après-midi BP 133 18003 Bourges Cédex 
Tél 48.65,14.56, Fax 48.24.83.75 

18 CLUB Informatique, BP413, 18007 Bourges 

26 CLUB Inf, Amiga, 4 Allée S Garaix, 26200 
Montelimar, tél 75-53-01-4$ 

31 Association UPSAmiga - Université Paul 
Sabatier de Toulouse 

33 BUGSS user group Bordelais 25b rue du 
prof. Lande 33380 Biganos - 56.82.7001 
- 56.85.50.77 

35 RAC Rennes Amiga Club, 17 rue E Ber- 
nard 35700 Rennes. Tél 99.63.6712 

37 PIXEL ART 28 rue de CNE LEPAGE 
37540 St Cyr sur Loire 

38 CLUB APOGEE -- BP 6 38620 Montferrat. 
Tél 76 32 38 41 S Parenton 

38 Espace Info - MJC de Vienne 11 quai Rion- 
det (2ième étage) 38200 Vienne. Rens. 
MC de Vienne 74.53.2197 

38 International Amiganetwork (Club c/o 
Gavinet C. Quartier JacqueMont 38160 
ST. Antoine l'Abbate France 

40 CIM 26 r Dulamon, 40000 Mont de Marsan 
tél 58-06-25-24 

45 Club AMIS 6 rue des Capucins 45650 ST 
Jean le Blanc, Tél 35.73.06.83 

54 Raoul TAM TAM 29 rue Charles Sadoul 
54000 Nancy 

54 MANOR, quartièr Mermoz, Bat n°2, 54240 


AmigaNews - abonnements et anciens numéros 


Abonnement de 11 numéros... 290F 


Pour l'étranger (tous pays sauf Japon 33F de port par numéro)... 345F (Avion 480F) 


Bulletin d'abonnement ci-dessous, mais si vous ne voulez pas découper votre AmigaNews 
envoyez-nous votre demande sur papier libre ou photocopie. Les numéros précédents 
sont tous disponibles aux prix suivants (variable selon la quantité commandée): 

1 à 10 numéros, 15F par numéro; 11 à 20 numéros, 14F par numéro; 21 à 30 numéros, 
13F par numéro: 31 numéros et plus, 12F par numéro. (Ajouter frais de port de 10F, 
quel que soit le nombre ou destination des journaux commandés) 


Oui, je m'abonne pour 11 numéros à partir du numéro... 
(Délai d'enregistrement environ trois semaines. Votre abonnement peut commencer à par- 
tir de n'importe quel numéro. Délai de livraison environ 3 à 10 jours après les kiosques!) 


OT Re A Leu le ro ID 
PNA ET OT PO A 
Bon à découper ou à photocopier et à adresser avec votre règlement au nom d'A-News 


à : News Edition, 12 Rue Barrière, 31200 Toulouse 
Le numéro du dernier journal qui sera envoyé est imprimé sur l'étiquette d'envoi. 


PAIEMENT PAR CARTE BANCAIRE 
En France ou à l'étranger vous pouvez payer par carte bancaire (carte VISA ou 
autre carte portant les initiales CB) en inscrivant les détails de votre carte 
dans les cases ci-dessous. Vous pouvez aussi vous abonner avec votre carte bleue 
en téléphonant au 61.47.25.67 


> LE 0 0 Le 8 1 LA 1e) 
Date d’expiration | | 
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57 ALICE club informatique, Maison des Jeunes, r 
Clémenceau, 57360 Amneville tél 87-71-08-03 

57 ALPHA CLUB INFORMATIQUE SARRE GUE- 
MINES Foyer Culturel, 3 rue J.Roth, 57200 Sarmeguemi- 
nes. T48795-25-03 

59 ASSOCIATION MICRO- LOISIR, 22 place Vauban 
59370 Mars en Baroeul Tél 20-(4-40-49 

59 ORDILEERS Club Informatique, 9 bis rue du Général de 
Gaulle 59115 Leers, Tél 20-82-95-36 (san 14h-18h, 
dim 10h-12h) 

64 MICRO INFORMATIQUE CLUB D'ANGLET 
59-52-3403 

66 CLUB INFORMATIQUE STEPHANOIS, Salle 
Barnole, 66240 St Estève tél 68-02-4818, 
68-92-05-52 

67 CLUB MICRO-LOISIR 67300 Schiltigheim tél 
88-62-90-43 

72 ATOL, William Laurent, 8 rue du parterre, 72000 Le 
Mans, Tel 43.86.01.59 

73 INTERCEPTOR 13 av J Jaurès 73000 Chambery 

75 CLUB  AMIGAFAN, Yan Schmitz, 42 r G. 
Cavaignac, 75011 Paris 

75 CLUB Amiga Telecom Paris, Maison des Elèves de 
Télécom Paris, 212 r de Tolbiac 75013 Paris 

76 ESIGELEC, CLUB AMIGA 1 rue du Maréchal Juin 
BP14 76131 Mont Saint Aignan CEDEX, bureau 
des élèves. Tél 35-52-80-37 

76 GURU AMIGA CLUB du HAVRE (GACH), 85 
rue de la Bigne a Fosse, 76620 le Havre. Tél 
35-48-37-12. 

77 CLUB INFORMATIQUE 36 rue Grande Puiselet 
77140 St Pierre les Nemours. Tél: 64 28 07 75 

77 MICROTEL CLUB, Ecole Pasteur 64 r du Gal de 
Gaulle, 77000 Melun, tél 60-68-67-83 

77 INFELEC Centre Socio-Culturel “Les Margotins" 
93, rue du Général Leclerc 77330 Ozoir La 
Ferriere tél 64-40-12-73 

77 CMOS BP37 77860 Quiney- Voisins 

81 MICROTEL-CLUB d'ALBI - 1 Av du général 
Hoche 81013 Albi CEDEX 

83 ATACOM- Délégation région SUD.EST Michel 
Franquenk "Le verger des Arènes" 69 rue des 
pêcher- 83600 Fréjus Tél 94.53.66. 02{(ap 
19h00) 

83 Club Amiga Toulonnais 11 rue Gorlier 83200 
Toulon 

92 AMIGA 1000 DEFENDERS 47 Av G Peri, 92500 
Rueil-Malmaison 

92 SIMON INFORMATIQUE. Cercle d'utilisation 
A5000. Boite Postale n°11 92235 Gennevillier 
Cedex 

93 MICROTEL CLUB GAGNY, CMCL 20 rue 
Contant, 93220 Gagny. Tél 43.88.08.30 

93 CLUB FRANCE MICRO, BP 55 93390 Clichy 
S/bois Cédex 


BELGIQUE 

1160 Club Européen Amiga, MIA - 1979-1981 
chausée de wavre. 1160 Bruxelles 1000 
BRUXELLES. Tél 322/673 74 05 

7500 CLUB P.A.C.T, BP94, 7500 Tournai 

7120 GCCL-MICRO, club Amiga en Hainault, Siège 
central et section de Vellereille 064-33.79.46, 
section de Manage 064-45.83.18, section de 
Mons 065-34.89,27 


QUEBEC 
Club Amiga Montréal (CAM) 3501, Côte Ste 
Catherine #212 Montréal, Québec H3T 1Z8 


SUISSE 

1000 Amiga Multitask Force, Siège central et 
sections de Lausanne, Vevey, Yverdon, CP 297 
Bergières, 1000 Lausanne 22, Section de 
Monthey, CP 1185, 1870 Monthey 2 

1000 Amiga First, Case Postale 234, CH-1000 
Lausanne 22 

1205 International Commodore Club Genève, c/0 
Michel Matthey 8 rue Hoffman, 1202 Geneve 

1214 Club Informatique du Lignon Section Amiga et 
PC. 022.970.02.66, 1214 GENEVE 

1223 GoniSaft CP 309 1223 Bernex, serveur 
multilignes 022-757-6587 

2882 Amiga-Club Suisse Romande, CP 83, 2882 
St-Ursanne 





LE JOURNAL MENSUEL DE DOMAINE PUBLIC! 











He TA 1 


Da DONNE 


Les deux images sont tirées d’un nouveau CDROM de chez 
Almathera, ‘Amiga Desktop Video", disponible chez Phoenix DP. La 
superbe image "Studio" ci-dessous s’ y trouve également. 


Bonne année à toutes et à tous. 
Souhaitons que 1995 soit aussi 
une bonne année pour l'Amiga 
Les deux CDROM contenant 
toutes les disquettes de 
domaine public du Club Amiga 
Montreal (CAM) sont 
disponibles. Pour le prix de dix 
disquettes de domaine public, 
vous avez accès à l'intégralité 
de cette collection. Le support 
CDROM est en plein boom. Pour 
une somme modique, on a 
accès à de grandes quantités de 
données. De nouveaux modèles 
de lecteurs de CDROM voient le 
jour tous les mois. La 
concurrence aidant, les prix 
baissent et bientôt les CDROM 
seront un standard facilement 
accessibles. 

Dans les DPAT, vous trouverez 
Géo, un excellent programme 
dont l'auteur est Jérôme 
Chesnot. Ce programme 
comblera très facilement vos 
lacunes en géographie française 
grâce à Amigaguide 








Bonjour à tous et bonne année ! Espérons que cette nouvelle 
année 1995 sera celle du renouveau et du retour en force de 
l'Amiga. Cette machine n'a pas fini de nous étonner, comme en 
témoigne les quelques DP que j'ai sélectionnés pour vous ce 


mois-ci. 


L'auteur de CX (Fin Schuppen- 
hauer) était mécontent des possibi- 
lités d'Exchange le gestionnaire de 
commodités standard de l'Amiga. 
En particulier, il voulait un outil ca- 
pable d'activer et de désactiver tou- 
tes les commodités en même 
temps. 


C'est pourquoi il a écrit CX. CX 
n'est pas très différent d'Exchange 
mais il est plus agréable à utiliser et 
offre la possibilité d'activer ou de 
désactiver toutes les commodités 
en cliquant une seule fois sur un 
bouton. 


Er 1 

Si vous avez l'habitude d'uti- 
liser un PC ou d'échanger des ar- 
chives avec des possesseurs de 
PC, vous avez pu vous rendre 
compte que les archiveurs les plus 
utilisés dans le monde MS-DOS 
sont ZIP, PKZIP et ARJ. Ce dernier 
se rapproche d'ailleurs beaucoup 
de Lha, l'archiveur très répandu 
dans le monde Amiga. Malheureu- 
sement, aucun de ces deux logi- 
ciels n'est compatible avec Lha. 

Si vous êtes amenés à traiter 
des archives au format ARJ, je 
vous conseille cette version Amiga. 
Elle est parfaitement compatible 
avec les versions utilisées dans le 
monde MS-DOS. Elle est simple- 
ment limitée à la décompression, 
ce qui signifie que Vous ne pouvez 
pas bréer de nouvelles archives. 
UnARJ permet donc de lister, de 
tester et d'extraire le contenu d'une 
archive. Le paguetage contient une 
version générique, une version op- 
timisée pour le 68020 et une ver- 
sion pour 68030. 


XArcTool est une interface gra- 
phique qui permet d'utiliser la célé- 
bre librairie d'archivage "xpkar- 
chive" qui est une extension de 
XPK. L'interface de XArcTool per- 
met de manipuler les archives 
d'une façon très comparable à la 
plupart des gestionnaires de fi- 
chiers tel Directory Opus. Vous 
pouvez ajouter ou extraire des fi- 
Chiers d'une archive en utilisant la 
souris exactement comme pour Co- 
pier ou déplacer un fichier dans un 
répertoire à partir de n'importe quel 
gestionnaire de fichier. 

De même, vous pouvez re- 
nommer, annoter ou changer les 
attributs d'un fichier d'une archive 
avec la même facilité. Toutes ces 
fonctions sont présentes dans la li- 
brairie run-time utilisée par XArc- 
Tool (librairie xpkarchive livrée avec 
XArcTool) mais l'outil vous permet 
de les exploiter à travers une inter- 
face graphique vraiment conviviale. 
Cette interface se présente sous 
une forme désormais très classi- 
que: une fenêtre séparée en deux 
moitiés verticales, chaque moitié 
représentant le contenu d'une ar- 
chive ou d'un répertoire. Dans le 
cas où c'est le contenu d'une ar- 
chive qui est affiché, les informa- 
tions sur les fichiers sont complé- 
tées par le type de compression 
utilisé et la taile du fichier 
compressé et décompressé (voir il- 
lustration). Les actions possibles 
sont fonction de la nature du conte- 
nant: si vous déplacez un fichier 
d'une fenêtre donnant le contenu 
d'une archive vers une fenêtre don- 
nant le contenu d'un répertoire, le 
fichier en question sera extrait de 
l'archive, et inversement pour un fi- 
chier copié d'un répertoire vers une 
archive. À noter que la copie d'un 














fichier d'une archive vers une autre 
archive se fait sans compression ni 
décompression, d'où un gain de 
temps très important. 

XArcTool est livré avec des 
commandes CLI qui permettent 
aux inconditionels de l'AmigaShell 
d'utiliser la très intéressante librai- 
rie xpkarchive. Ces commandes 
sont xren pour renommer un fichier 
dans une archive, xcopy pour co- 
pier un fichier d'une archive vers 
une autre, xnote pour placer une 
note de fichier et xarc pour créer 
une nouvelle archive. À noter que 
XArcTool est localisé, qu'il est livré 
avec les sources ainsi qu'avec une 
librairie linkable (xpkarchive.lib) et 
un fichier include C (xpkarchive.h). 

Vous pourrez profiter pleine- 
ment de cette librairie dans vos ap- 

lications. Attention: les librairies 

PK de base ne sont pas livrées 
avec XArcTool. Pour pouvoir utili- 
ser ce logiciel, vous devez déjà 
posséder la librairie de compres- 
sion générique xpkmaster.library 
ainsi qu'au moins une librarie de 
compression. 

Disponibilité en DP: 

Fish 754 (v24), CAM 705 
(v2.5), et sur Aminet. 


ZShell v2.0 
CAM #973 | 


Nous terminerons, une fois 
n'est pas coutume, avec la mer- 
veille des merveilles de ce mois-ci, 
celui que tout le monde attendait et 
n'espérait plus voir venir: ZShell. 
ZShell peut être utilisé en rempla- 
cement du Shell Amiga standard. Il 
est simple à utiliser, facile à instal- 
ler, très compact et compatible 
avec tous les Amiga. La première 
particularité de ZShell, c'est son 
aide en ligne. En tapant sur la tou- 
che "Help", vous obtenez des infor- 
mations sur ZShell, avec en parti- 
culier la liste des commandes inter- 
nes. 

En tapant ‘help <comman- 
de>", vous obtenez une documen- 
tation sur la commande, accompa- 
gnée le plus souvent d'un exemple 
d'utilisation. Vous pouvez aussi uti- 
liser "help <lettre>" pour obtenir 
une aide sur les commandes qui 
commencent par <lettre>. ZShell 
2.0 possède 63 commandes inter- 
nes très efficaces, qui vous évite- 
ront un accès disque à chaque utili- 
sation. Ces commandes sont tou- 
tes très efficaces, et leur syntaxe 
ressemble parfois aux commandes 
standard AmigaDos. Mais la plupart 
du temps, les commandes internes 
de ZShell sont incompatibles (du 
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point de vue syntaxe) avec les 
commandes AmigaDOS, et ceci 
dans un but d' ité. Ainsi, la 
commande DIR n'admet qu'une 
seule option, utilisée pour afficher 
le contenu du répertoire sans trier 
les noms de fichiers. Ceci pourra 
être un problème pour vous si vous 
avez beaucoup de scripts, outre les 
commandes classiques (dir, list, 
prompt, rename, copy, etc...) 

ZShell possède quelques 
commandes internes inédites as- 
sez intéressantes. Certaines sont 
d'un usage assez général, comme 
la commande "m' qui permet 
d'afficher le contenu d'une zone 
mémoire en hexadécimal ou 
"Htype" qui permet d'afficher le 
contenu d'un fichier en hexadéci- 
mal (ceci correspond à l'option h de 
la commande type AmigaDos). La 
commande "Reset" permet d'effec- 
tuer un ColdReset (démarrage à 
froid) de votre Amiga. "Vec" permet 
d'afficher les vecteurs du système. 
"Memck" permet d'afficher l'heure 
et le contenu de la mémoire dans 
la fenêtre de ZShell (ou dans une 
autre fenêtre). 

L'auteur de ZShell a aussi 
pensé aux programmeurs et aux 
bidouilleurs, et a incorporé dans 
ZShell quelques commandes dont 
l'usage est plutôt réservé aux utili- 
sateurs avertis. Ainsi, la commande 
"Putmsg" permet d'envoyer directe- 
ment un message à un port mes- 
sage en attente. C'est parfois utile 
pour tester le bon fonctionnement 
d'une tâche ou pour tenter de ré- 
veiller une tâche endormie. On 
peut aussi utiliser "Putmsg" sur le 
port Arexx dun programme. 
"Putmsg" possède son équivalent 
dans l'autre sens: "Getmsg, qui 
permet d'attendre l'arrivée d'un 
message sur le port interne de 
ZShell ! La commande "Locate" 
permet de fixer ou d'enlever un ver- 
rou (Lock) en lecture ou en écriture 
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sur un chemin d'accès. Ces ver- 
rous sont utilisés lorsque un fichier 
est ouvent, et certains programmes 
ne les ferment pas toujours, ce qui 
provoque quelques bogues (icônes 
qui refusent de disparaître, mes- 
sage du style "Please insert Vo- 
lume "MachinTruc" in Any Drive”, 
etc. 

Enfin, la commande "Show" 
permet d'afficher le contenu des lis- 
tes internes d'Exec qui sont au 
coeur du fonctionnement de 
l'Amiga. Show possède plusieurs 
options. 

A L'option T permet d'afficher 
la liste des tâches avec toutes les 
informations utiles: priorité, état, 
adresse, etc... 

A L'option L permet d'afficher 
la liste des librairies utilisées dans 
le système. 

A L'option | permet d'afficher la 
liste des interruptions, L'option P la 
liste des ports messages, l'option R 
la liste des ressources, etc. C'est 
vraiment une commande très utile 
et très facile à utiliser. ZShell pos- 
sède des fonctions d'édition de li- 

ne très puissantes, inspirées du 

MC Shell. Une ligne peut être édi- 
tée avec les flèches droite et l'as 
che, l'insertion des caractères étant 
automatique. L'historique est géré 
avec les flèches haut et bas. On 
peut retrouver une ligne de 
commande déjà tapée en entrant 
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les premiers caractères de la ligne 
suivis de "SHIFT + HAUT", Enfin, 
ZShell permet la complétion auto- 
matique des noms de fichiers et de 
répertoires, avec possibilité de choi- 
sir la touche utilisée pour la complé- 
tion et possibilité de fixer un mas- 
que et de ne pas étendre les noms 
qui correspondent à ce masque 
(utile pour éviter la complétion sur 
les fichiers “info, “bak, “tmp, 
etc..). 

Bref, ZShell est vraiment une 
réussite, tout particulièrement pour 
les pauvres amigaïstes en panne 
de disque dur. |! fourmille de petits 
trucs sympa, comme la gestion des 
jockers façon DOS (* et ?) ou le 
point (".") qui permet de remonter 
automatiquement au répertoire pré- 
cédent, ou encore sa mini calculette 
qui fonctionne en notation polonaise 
inverse. || sait gérer les scripts et les 
alias, son aide en ligne est parfaite 
et les commandes internes sont 
d'une simplicité et d'une efficacité 
exemplaires. Quand je vous aurais 
dit que ZShell a été écrit entière- 
ment en assembleur (le source est 
inclus) et qu'il ne prend que 25Ko 
sur votre disque, je suis sûr que 
vous commencerez sérieusement à 
songer à l'éventualité d'une proba- 
ble possibilité d'envisager de pren- 
dre la décision de changer votre 
Shell... Et vous aurez bien raison ! 


Gilles Soulet 
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Qu'est-ce que 
ca donne? 


J'ai testé le sixième CD-ROM de la collection “FreshFish" 
(TM). Il y a au total 650 Mo de programmes et de documents 


sur ce CD-ROM. 


Ceux-ci sont répartis dans six répertoires. 





-> Sous répertoire Catalogs 

Ce répertoire contient la description de toute la production de 
Fred Fish, disquettes et CD-ROM inclus. Il y a 27 Mo de textes! 
-> SOUS répertoire Reviews 

7 Mo de tests sur le matériel et les logiciels Amiga. 

-> Sous répertoire sys 

Tout le nécessaire pré-installé et assignable au système pour 
faire fonctionner les programmes contenus dans le sous réper- 
toire dist. 

-> Sous répertoire dist 

Contient une panoplie d'utilitaires s'ajoutant au système pour peu 
que le CD-ROM lui soit assigné (voir ci-dessus). Ce répertoire 
contient les sous répertoires suivants: 


Répertoire CHM-------........nnrrnnnnnnrennensnnnnnns nannans tenais 
NOUK-V37 37 Kit Partiel de développement CBM 

NDUK-V39 39 Kit Partiel de développement CBM 

NOUK-V40 40 Kit Partiel de développement CBM 

Répertoire Aev------------ mennenneeeenennennnnnes senenneneenses ere see 
ACE 2.0 Compilateur Amiga BASIC + extras 

AmigaE 3.0a Un compilateur E pour Amiga 

CManual 3.0 Manuel de programmation Amiga et exemples 
Entorcer 37.62 Dépistage des accès illégaux à la mémoire 

MUI 22 Création d'interfaces utilisateur 

MungWall 37.64 Détecte les libération de méoire illégaux 

RKRM 2.2? Sources & exécutables de la 3ème edition RKM 
Sushi 37.10 Intercepte et affiche les sorties de KPrintf 
Répertoire disk-------................mmnnnnnennnnnssnseneeenesenses 
AmiCDROM 112 Gestionnaire de CD ROM au standard ISO-9660 
AZap 2.21 Editeur binaire de fichiers, mémoire, & devs 

BTNTape 3.0 Un gestionnaire SCSI 

DiskSalv2 11.31 Réparation/récupération de disquettes 
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©@ Le répertoire BBS contient 188 
Mo d'archives. Ce sont les archives de 
tous les fichiers fournis sur le CD. 

© Les répertoires GNU et BSD 
contiennent une étonnante compilation 
qui sera très utile aux développeurs de 
programmes: 187 Mo de sources 
GNU, d'archives FSF, de fichiers diff et 
62 Mo d'exécutables, de bibliothèques, 
de documentations. On y trouve no- 
tamment le compilateur GNU C. Inutile 
de recopier le répertoire GNU sur son 
disque dur: ce dernier se trouve auto- 
matiquement ajouté au système pour 
peu que l'on ai inséré dans sa user- 
startup, la "user-startup-example” dis- 
ponible sur le CD. 

© Le répertoire Tools contient qua- 
tre utilitaires pour faciliter les recher- 
ches de programmes sur le CD. A- 
Kwic fait des recherches suivant un 
mot clé, tandis que KingFisher dispose 
d'une interface utilisateur facilitant les 
recherches. Ces deux utilitaires utili- 
sent une base de données à créer 
avec les commandes CLI de PiToo!ls. 
Enfin on peut également utiliser Dir- 
work (dernière version DP) pour ins- 
pecter le CD. 

@ Fred Fish a mis dans le réper- 
toire Useful, toute la crème des logi- 
ciels du domaine public et plus encore. 
Ce qui est magique c'est qu'il est éga- 
lement possible de les assigner à son 
système sans avoir à les copier sur 
son disque dur. Merci Mr Fred Fish! Le 
répertoire Useful est divisé en plu- 
sieurs sous répertoires: 


Flat 1.3 Facilite les transferts entre Sun4 et Amiga 
mkisofs 1.005 Utilitaire simple de préparation 150-9660 


NewZAP 3:3 Editeur de secteur multiusage 

SuperDuper 3.0 Copieur et formateur de disquettes rapide 
Répertoire AQCS------nnnnnnnnsnnnnnnsennennnnnnnnnnee 
AmigaFAQ 94.07.14 Question posées fréquemment sur Amiga 
AmigaFAQ 94.07.20 Question posées fréquenment sur Amiga 

RRIP YA Documentation sur le système Rock Ridge 
RéPErtOIrE JOME---------mmennnnnnnnnnensnnnnnnnnnnnnennnnnnennnnssnnnnn een 
UChess 2.89 Jeu d'échec réalisé sous GNU 

Répertoire gFx------........ monppnasaneuennese mmmmmnreneneee mnnmensnenensess 
MainActor 1.54 Un programme modulaire d'animations 
SuperView 3.3 Afficheur/Convertisseur/Grabber d'écrans 
SuperView-Lib 8.1 Bibliothèque modulaire d'affichage d'images 
svoJPEG 2.3 Module JPEG pour la bibliothèque superview 
Viewtek 2.1.378 Afficheur d'images et d'animations 
Répertoire 0S520---------n. cnnmnnensesene nnensncasenaenen rennes 
DeviceLock 1.2 Interface pour la commande CLI ‘lock 

PowerSnap 2.2a Commodité pour couper et coller du texte 
Répertoire tExt--------..........nnnnnennnnnnnnnnnnnnnnnnennenne 
AmigaGuide 34.6  Hypertexte AmigaGuide de Commodore 

Less 1.6Z Afficheur de texte provenant d'UNIX 

MuchMore 44 Afficheur de texte compatible xpk 

PasTeX (34 Mol) 13 Système d'édition puissant 

Répertoire util-------. enmenercenesecnen mmmnmnnannenaennnnennenenanmenmennanennnnnn 
ARTM 2.04 Affiche et contrôle l'activité du système 

Brik 2.0 Calcule/utilise les listes CAC 

bsplit 1.0 Découpe les fichiers en morceaux au bit près 
chksum 10 Produit un checksum = au programme SVR4 "sum" 
Degrader 1.30 Tente de lancer les programmes mals écrits 

DMS 1.11 Un archiveur de disquette très utilisé 

fifolib 37.4 La bibliothèque fifo 

Flush 1.2 Chasse les libs non utilisées de la mémoire 

History 37.5 Liste et contrôle les commandes shell 
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Répertoire BIZ: sas 31 





GIF TOOL KIT 





Load Save Display 
Visual Crop boul gif 
GIFS? 
Scsle Soréen Size = 479 x 640 
= Global Color Msp 
Image Size = 479 x 640 
Horizontal Flip 


Colors = 256 € & Bits) 
Vertical Flip | 


hs Status 
Resdy 


Répertoire GFX: GIFKit 1.0 
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Installer 1.26 Utilitaire d'installation de Commodore 

LhA 1.38 Un archiveur rapide compatible LhArc 
LHArc 1.30 Programme d'archivage de fichiers 

LHWarp 1.40 Programme d'archivage de disquettes 

mg 3b Petit éditeur du style GNU EMACS sous ARexx 
Packlit 1.18a Commande CLI utilisant PowerPacker 
Palette Tool 1.4 Palette pour les écrans publics 3.0/AGA 
PerfMeter 2.2 Mesure des performances de votre machine 
ReqTools 2.2c Bibliothèque de requêtes très utile 

RSys 1.3 Suivi du système 

SnoopDOS 1.7 Suivi des appels aux fonctions AmigaDOS 
SuperDark 2.1a Un économiseur d'écran modulaire 

Sysinfo 3.24 Affiche des informations sur le système 

true 1.0 Versions simplifiée de "true" et "false" 

Vim 3.0 Un clone de l'éditeur de texte "vi" sur UNIX 
VirusZil 1.07 Anti-virus pour boot/fichiers 

VT 2.67 Jeud'anti-virus 

Whatis 8.5  Détecte les types de fichiers 

Xoper 2.4 Affiche et contrôle les activités du système 
z00 2.1  Archiveur ayant Un bon taux de compression 





menmnmmnmmemenmnnnnn nn 





"> Le répertoire News contient 87 Mo de nouveautés (par rapport au 
dernier CD) triées par Fred Fish. A l'instar des versions précédentes 
sur disquettes, ces dernières sont regroupées par thèmes. 


Répertoire biz (buisness)--------- 





AmigaWorld 3.1 Base de données sur tous les pays 

bBaselll 3.01 Base de données simple d'emploi 
DataMasterDEMO 1.01 Version démo d'une puissante base de données 
db 2.2 Base de données simple et rapide 

IntuiDex 1.0  Gère des listes de courriers 

UPSey 1.01 Traduit les codes zip en zones UPS 


Répertoire comm (communication) 
Citadel Space Em 6.25 Jeu sur BBS: une porte pour Space Empire 








FTPcdram 2.11 Simule une session FTP pour les accès CD-ROM 
GRn 2.1 Editeur de nouveaux messages 

INetUtils 1.3 Outils Internet pour l'Amiga 

ListSERV 3.0  Gère des listes de courriers électroniques 
MUIAgdt 1.3 Accès au serveur Aminet sous MUI 

Term 4.0 Terminal très complet 


Répertoire dev (HéVElOPPeEMENT)-----------mmnrnnnnrnnennnnnnnr 


AmigaE 3.0a Un compilateur E pour Amiga 

Amiga Turbo Modu V1.0d Nouveau Compilateur utilisable sur tous Amiga 

Cursor té Compilateur de programmes AmigaBASIC 

Date 33.088 Bibliothèque pour aider à calculer les dates | 
Enforcer 37.62 Dépistage des accès illégaux à la mémoire | 
FlexCat 1.3 Créé des catalogues avec source | 
HCE 1.0 Environnement intégré pour le Sozobon C 

MUI 2.2 Création d'interfaces utilisateur | 
MYSTRIP 1.0 Déniche les hunks d'un exécutable | 
Oberon-A 1.48 Un compilateur Oberon-2 

Palette 1.01 Module Oberon-2 pour afficher une palette | 
SNMA 1.95 680x0/6888x macro assembleur pour Amiga | 


Réperoire disk (diSQUeS)----------nnnnnnnnnne 


AmiCDROM 1.12 Gestionnaire de CD ROM au standard ISO-9660 
Cachelt 10 Petite commodité pour les caches des lecteurs 
Dfrags 3.12 Affiche les erreurs et la fragmentation 

DiskSaiv2 11.31 Réparation, récupération de disques 
ManageCDPics 1.0 Un programme pour gérer toutes les images 
SAC 1.1 Recherche/extraction de fichiers sur CDROM 
SCDPlayer 1.2 Petite commodité pour jouer les CD audio 
TrackdiskPrets 1.0 Ajuste les paramètres du trackdisk.device 


Répertoire docs (HOCUMENTS)---------mrrnnnnnnnrennnenssnnennennnnennnnee 


AmigaFAQ 94.07.20 Question posées fréquemment sur Amiga (Ang) 
AmigaFAQg 94.07.14 Question posées fréquemment sur Amiga (All) 
Im3.0FormsDoc 2.7 Aide pour le Forms Editor d'Imagine 3.0 

RRIP 7.7 Documentation sur le système Rock Ridge 
Répertoire JOME (jEUX)----------rrnmrnnnrennnnnnnrnnennnnnennessnnee — 
Archy's Adventur 2.00 Clone de Boulderdash sur C-64 (en mieux) 

Atoms 2 1.34 Nouvelle version du jeu Atoms. | 
AXlite 1.0 Version Amiga de Xlite 2. | 
Deluxe Galaga 2.3 Jeu basé sur le jeu StarBattle 

DynamiteWar 20 Jeu pour 2 à 5 joueurs. 

Planetfall 2.00 Jeu de type Lunar Lander 

RoachFarm 1.0 Jeu basé sur les puzzles traditionnels 


The Dungeons of 
The Ice Princess 


1.2.0 Simulation de dongeon pour un seul joueur 
1.4 Jeu de fiction interactif non-graphique 





TimelessEmpire 14 Jeu de fiction interactif non-graphique 

UChess 2.89 Jeu d'échec Amiga réalisé sous GNU 

Répertoire gfx (YrGPhISME)---------rrrnrnnnnnnnnnnnnnnnnnnennnnnennnnse 
CloudsAGA 1.15 Crée des nuages au hazard au format AGA 

Dinovr2 2? Animation 3D: Dinosaure 

FanAnimHAM6 ?.? Animation 3D 

FruitMorph 2.2  Morphing d'un fruit en 368x482x6 et 750 volets 
GIFKit 1.0 Pour manipuler visuellement des images GIF | 
HendrixECS 2.7 Animation en HiRes de Jimi Hendrix. 

MainActor 1.54 Un programme modulaire d'animations 

PaletteMerger 1.0  Fusionne deux palettes 

PicCon 2.50 Convertisseur d'images pour programmeurs 
POVControl 1.0 Fixe les paramètres de POV avec une interface 
PSFonts ?.? 14 polices pour le spline editor d'Imagine. 
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Pteradactyl 7.2? Animation: Pteradactyl en vol 

SIRDS_GEN 3.8 Générateur de stéréogrammes 

TextDemo 5 Demo 3D animée d'un décor de type DOOM 
TMonsterGray3Ani 2.2? Animation 3D en Hires dégradés de gris 
ZGIF_DRVR 1.0 Interface pour l'afficheur d'images GIF ZGIF 
Répertoire MiSC (HiV@rS)-------mmnrrnnnnrrnnrenennennenennnnnnnennennnne 
ASpringies 1.0 Un simulateur de masses et d'élasticité 

cP 4.3 Un traceur de fonction en 2D 

DDLI 3.41 Indicateur de personnalité comme MBTI 

GFFT 1.12 Spectre d'analyse FFT de fichiers 

MathPlot 2.13 Un traceur de fonction linéaire/logarithmique 
MN3A 1.2 Un programme de création d'antennes 
PowerCalc 1.51 Traceur de fonction 20 sur le WB 

Units 10 Convertisseur d'unités (UNIX ‘units') 
Répertoire MUS (MUSIQUE)------------nnnnrnrnnrrnnnsnnnnnnnnes enenne 
DSound 1.50 Joue les sons 8SVX à partir du disque dur 
JukeBox 2.83 Joue les CD-ROM audio 

MPMaster 2.0 Transmission/Réception de sons MIDI 
MusicWeb 12 Diagramme graphique du processus MIDI 
OctaMEDPlayer 5.12 Joueur de musiques réalisées avec OctaMED 
Pro-Wizard 2.0 Convertir des formats musiques en Protracker 
Répertoire pix (IMCTE)--------rmmnnnrs eenennnenenn nn nsnnnnn een eennnnen 
Baldwin ?.2 Image Aladdin 4D, un piano Baldwin 

Bent ?.? Une tolle vision mathématique avec Imagine 
BillsLounge ?.? Une scène bizarre dans un bar 

Chamber3 ?.? Une folle vision mathématique avec Imagine 
Chunli03.jpg ?.? Une image montrant Chun Li faisant une vrille 
Cobra.jpg ?.? Un hélicoptère Cobra au-dessus de l'eau 
Crygirl.jpg 2.2 La dénommée Cyrstal par Corinna 

DinoVA.jpg ?.7 Image Imagine: Dinosaure dans un désert 
earth.jpg 2.7? Image topographique de la terre 

MagicExpansion 1.3 Extensions utiles pour MagicWB et MUI 
SharkBait.jpg ?.? Objets Imagine sous-marins dans VistaPro 
SIRDS-Images 2.2 51 Stéréogrammes calculés 

SLIHSTPics ?.? 19 images jpeg prises du téléscope Hubble 
Stereo ?.? Image 3D d'une chaîne stéréo. 

TrevsWBPix ?.? Jeu de patterns pour MagicWB, etc 
VahlenkampaArt 7.7 Sélection de dessins HAM/HAMB 

Répertoire text (tO@xt@)-------""" eeenneneemenmenennnnennnnenennen 
AGW 1.02 Editeur de création de fichiers AmigaGuide 

detex 1.0  Fiitre pour ôter les commandes TeX dans les fichiers Tex 


Multilndicator 2.0 Affiche les documents ASCII, binaires, et AmigaGuide 





COLE EPEPOOECECEEEEENCENCEREES 


Répertoire UtiI (OUtIIS)-----------"""" 


AIFF_dit 1.5  DataType pour les fichiers sons AIFF/AIFC 
AmigaEyes 2.2 Affiche deux yeux qui suivent le pointeur 
AntiCicloVir 2.2a Anti-virus très complet 

AppPP 1.1  Compactage/décompactage facile au format PP 
Arq 1.83 Pour remplacer les vilaines requêtes système 
BPTools 1.1 Quelques outils BridgePort pour le côté Amiga 
CXHandier 15  CXHandier V1.5 est un clone d'Exchange 
DisplayMode 1.18 Clone de la preference Screenmode 

Dolcon 1.0 Information et de manipulation des icônes 
Dropit! 0.98  Applcon pour lancer les programmes 
DropnAct 1.0  Applcon pour charger toutes sortes de fichiers 
EClock 10 Horloge apparaissant sur tous les écrans 
FontPrefs 212 Clone de la preference Font 

Forcelcon 1.6  Substitue les icônes et leurs positions 
InfraRexx 1.3 Utilise l'Amiga comme une télécommande IR 
IRMaster 2.6  Remplace les télécommandes IR par un Amiga 
MacSND dt 12  DataType pour les données "snd" du Mac 
MagicCX 1.0 Commodité modulaire vraiment magique 
MagicWord 1.1  Remplace des mots à l'aide de macros 
MayFlower 7.7 Une collection de scripts/cli divers 

MCaic 1.4 Calculatrice puissante sous MUI 

MIA 1.2  Manipule plusieurs icônes à la fois 

msplit 1.3 Outil pour découper les gros fichiers 
MUISpeechToy 0.01 Clone de Speechtoy sous MUI 

Picticon 0.8 Place des images dans des icônes. (Wb3.x) 
PictureClock 39.72 Horloge analogique sur fond d'une image 


PST 1.0a Outil de création d'écran publics 

Remind 1.32 Rappelle les dates importantes 

ReqTools 2.2c Bibliothèque de requêtes très utile 
SASC_GoldED 11 Paramètre GoldEO pour le SAS/C(++) 
ScreenTool 1.0 Passe d'un écran à l'autre grâce à des hotkeys 
Sort 1.30  Trie des fichiers ASCII suivant des critères 
SoundMachine 1.5 Charge, sauve & joue des fichiers sons variés 
Sploin 1.79 Puissant outil pour coller/couper des fichiers 
Stickit2 200 Bloc-Notes de type "Postit” sur l'écran 
TeleBASE 2.614 Carnet d'adresses/téléphones imprimable 
TimeEvent 1.0 Editeur de Preferences pour le programme cron 
TimeGuardian 1.0 Lance des évènements à une certaine heure 
UUXxT 30a  UUEncodeur/UUDecodeur 

VirusGhecker 643 Un anti-virus mémoire/fichier/bootblock 

VMem 1.0 Mémoire Virtuelle avec émulation de MMU 
VMM 2.0 Mémoire Virtuelle pour Amigas 68030/68040 
VT 2.67 Un jeu d'anti-virus 

WindowDaemon 19 Contrôles supplémentaires sur les fenêtres 
ZedREXX 10c Ajoute une interface aux scripts AREXX 





” De par sa construction, sa qualité et ses possibilités, ce 
CD Fresh Fish devient vite indispensable. 
A posséder absolument. 
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ALAIN PIEDNOEL CONTINUE SON TEST DES CDROMS FISH ET CLUB AMIGA MONTREAL 


Double 
CD CAM 


Il est là, il est beau, et il est en partie français! Ce 
double CD a été édité en Angleterre par Almathera, 
conçu par le Club Amiga de Montréal avec la collabo- 
ration de PHOENIX DP et d'Amiga News. Les CD 
CAM1 et CAM2 contiennent toutes les CAM du nu- 
méro 1 au numéro 962 (ce dernier numéro ayant été 
décrit le mois dernier dans nos colonnes). 


@ CAM (Club Amiga de Montréal) est une collection 
Franco-canadienne de programmes du domaine public. Elle 
couvre la plupart des centres d'intérêts d'une collection DP 
classique, et comprend un impressionnant catalogue 
d'utilitaires, d'applications, de jeux, d'images et de sons. Bien 
que certains fichiers puissent se retrouver dans d'autres collec- 
tions (notamment celle de Fred Fish), la collection CAM est 
surtout composée de disquettes à thèmes et est de ce fait, or- 
ganisée de façon plus logique et plus intuitive. 


@ Avant de pouvoir utiliser le double CD CAM, les fichiers 
suivants doivent être installés dans votre Workbench: 

- Amigaguide et Amigaguide.info dans le répertoire 

SYS:Utilities/ 

- regtools.library, amigaguide.library et arp.library dans le 

répertoire LIBS: 

- LhA et CAMThing dans le répertoire C: 

- help.guide dans le répertoire S: 

Pour ce faire, il suffit d'utiliser l'utilitaire d'installation fourni 
sur les deux CD. 


@ Chaque disquette de la collection a été compactée sur 
l'un des CD, il faudra donc la décompacter pour accéder aux fi- 
chiers qu'elle contient. Avant toute chose, il faut indiquer le vo- 
lume cible dans lequel les disquettes seront décompactées. Le 
petit utilitaire "WhereTo" permet de choisir un chemin Amiga- 
DOS pour le décompactage des disquettes CAM. Si on désire 
reconstruire la collection CAM, on indiquera par exemple 
comme chemin de décompactage le volume "df0:". Si on utilise 
les CD CAM comme archives de référence, il est préférable de 
décompacter en "RAM:". 


CECCCCELECELECE ECTS 0 00 0 0 0 0 0 0 0 


@ Une fois ces opérations de base effectuées, on peut ac- 
céder aux disquettes CAM grâce à l'index "CAM 
Guide.Français". Par souci d'optimisation de temps et 
d'espace mémoire, l'index a été divisé en plusieurs parties. 
C'est à cet endroit qu'une petite erreur s'est glissée dans 


ämiga Workbench 1 832 304 R£M graphique 14 716 048 autre R&M 


o| Workbench 
o|l 


Y-wing. 
Medium Res: Saber 
HAM: Checker, Glass Orbs, Wood Machine, Room, Face. 
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info Français 


WhereTo Français 
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l'index. En effet, lorsqu'on ouvre "CAM Guide.Français", le menu 
principal apparaît, donnant le choix entre un tri par numéro, et un 
tri par thème (voir illustration). Mais lorsqu'on clique sur l'un de 
ces boutons, rien ne se passe. Pour remédier à ce problème, je 
vous propose une solution pas très esthétique mais durable. Co- 
piez le fichier "CAM Guide.Français" sur votre Workbench, éditez- 
le avec votre éditeur de texte favori (ED fera très bien l'affaire). 
Chaque bouton est de la forme {" nombouton " link CAMGuide- 
Data/.. "}. Il suffit de modifier le texte pour chacun des 38 boutons 
en ajoutant CDO: juste avant CAMGuideData, c'est à dire {” nom- 
bouton " link CDO:CAMGuideData/…. }. Une fois cette modification 
réalisée, vous pourrez accéder au reste de l'index, en utilisant 
cette fois le fichier "CAM Guide.Français" de votre Workbench. 


@ Après le titre et la description du contenu de chaque CAM, 
l'index affiche le bouton "Unpack". Ce dernier vous permet de dé- 
compacter les disquettes dans le volume choisi avec "WhereTo”. 
La collection CAM présente souvent des numéros divisés en plu- 
sieurs disquettes, dans ce cas il y a des boutons séparés pour 
chaque disquette (ex: “Unpack disk B").Les disquettes CAM de 1 
à 649 se trouvent sur le CD 1, et les disquettes à partir de 650 se 
trouvent sur le CD 2. L'index vous indiquera le changement de CD 
si nécessaire. 


Alacuerces à Éhines — de ce fait, 
et plus intuitive. 


sur Le brouton droit de la souris, 
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Since there are many small faces, 


® Une fois la disquette de son choix décompactée en RAM: 
ou dans un autre volume (DF0:, Works:, etc), il reste parfois à 
désarchiver les fichiers qu'elle contient. Il suffit pour cela de cli- 
quer deux fois sur l'icône "DeArchiveEnRAM" ou “"DeArchi- 
veEnDF0" qui apparaît sur la disquette décompactée. Une icône 
identique apparaîtra dans la fenêtre du Workbench. Cette opéra- 
tion permet de désarchiver le contenu d'une archive en dépla- 
çant son icône sur l'icône "DeArchive" apparue sur le Work- 
bench. Le contenu de l'archive sélectionnée se retrouvera en 
RAM (ou en DFO) dans un tiroir portant le même nom que 
l'archive. 


@ Vous aurez besoin de disquettes vierges formatées si vous 
décompactez en df0:. Le programme SuperDuper est fourni à cet 
effet dans le répertoire Extras. Pour un travail sur les fichiers, 
vous trouverez dans le même répertoire, le programme DirWork 
1.62 (DP). 

@ Faciles d'emploi, francisés dans les textes fondamentaux, 
avec un contenu hors du commun, le CD CAM est une base de 
données Amiga la plus complète qu'il soit. Vous l'avez sans 
doute compris, ce double CD est un monument du domaine pu- 
blic Amiga, qu'il ne faudra manquer sous aucun prétexte. 


elle est organisée de façon plus logique 
Cliquez sur une sélection de disquettes pour débuter — 
des facilités de recherches sont disponibles à partir du menu, 


en cliquant 
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NDLR 


@ Les disquettes sont compactées au format LHA. 
Pour trouver un logiciel par nom il faut d'abord 
sélectionner la catégorie où il est probablement logé 
(“Jeux”", ou "Animation", etc.) et faire une recherche 
par mot via les options du menu. Îl est dommage 
qu'il n'y a pas d'index global. 


@ A la rédaction nous n'avons pas eu de problème 
avec le bouton "Cam Guide Français" 
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Trois nouveaux 
gestionnaires 
de disque 
venant du DP 


FFS versus PFS: 
un combat gagné 
d'avance? 


Certains d'entre vous connaissent 
peut-être ce SHAREWARE qui propose 
de remplacer le DC-FFS par un File- 


nommé ProfFileSystem (en clair Profes- 
sionnal File System). Nous allons cons- 
tater qu'en effet le PFS a plusieurs lon- 
gueurs d'avance sur le DC-FFS. 

Le PFS est livré sous la forme d'une 


Après décompactage, cliquons sur 
l'icône Install3.0 qui lance un script 
d'installation automatique. 

Après quelques secondes, on trouve 
dans SYS:Storage/DOSDrivers deux 
icônes PFO et PF1. Il suffit de double- 
cliquer sur PFO pour que le lecteur in- 
terne reconnaisse les disquettes PFS. 


Avantages du PFS 


Le PFS est une petite merveille du point 
de vue des performances; voici ce 
qu'en dit son auteur dans la documen- 
tation: 

e 3 à 5 fois plus rapide que le FFS en 
écriture (sur disquette) 

e 50 % plus rapide en lecture 

e 10 à 20 fois plus rapide que le FFS 
en "DirectoryScan" (recherche des fi- 
chiers dans un répertoire) et 3 fois plus 
rapide que le DC-FFS 

e opérations sur les noms des fichiers 
(changement de nom, effacement, mo- 
dification des bits de protection) 10 à 20 
fois plus rapide 

e 10 % de données en plus sur le dis- 
que 

e meilleure tolérance aux erreurs 





PFS peut donc convenir à une utilisa- 
tion d'archivage de données, étant 
donné sa plus grande fiabilité et sa plus 
grande tolérance aux erreurs. De plus 
archiver sur des disquettes PFS peut 
s'avérer extrêment rapide surtout si il y a 
beaucoup de petits fichiers (auquel cas 
le PFS est largement plus rapide que le 
DC-FFS). 


PFS sur disque dur 


Et oui, c'est nouveau {depuis la version | 
9.0), c'est tout beau, le PFS peut main- | 
tenant s'installer sur disque dur. Ne criez | 
pas au miracle, il y a encore des choses | 
| qui ne sont pas au point. Mais vu que 


BL ill £ ed? 
System bien plus performant, le bien | l'auteur travaille (d'arrache pied?) pour 


fignoler son oeuvre, il se peut que d'ici 
quelques mois tous les disques durs 
d'Amiga soient formâtés en PFS. 


Pour installer le PFS sur le disque dur, | 


on procède de façon simple. En fait il 


à : k ; | faut d'abord ajouter le ProfFileSystem à 
archive qui contient bien des choses. | Ceux qui sont présents sur le disque dur, | 
puis changer le FileSystem de la parti- ! 


| tion désirée. Ceci étant fait (je passe les 


détails techniques, l'installation est sim- 


| ple, vous le verrez si vous l'essayez) il ! 


| suffit de formater la partition et hop !, on 


peut lancer les tests (tableau 2). 
Comme vous le voyez, le gain de per- 


| formances est moindre sur disque dur, 


mais c'est tout de même intéressant. | L&es dans le répertoire DEVS:DosDri- 


Notez bien que le PFS est un SHARE- 
WARE! I! vous faudra donc payer pour 


pouvoir profiter de celui-ci dans la léga- | 


lité. 


_ Conclusion 


e accès aux disques par plusieurs tà- | 
ches en même temps sans perte de | 


performances 
e l'invalidation des disques est IM- 
POSSIBLE 


PFS sur disquette 


A l'origine PFS ne fonctionnait que sur 


mité (mais pas tant que ça) puisque on 
est obligé de lancer le workbench pour 
pouvoir lire les disquettes PFS. Je pré- 
cise "pas tant que ça" car en fait 
l'amélioration des performances est 
surprenante. Rendez-vous au tableau 1 
pour en être convaincu. 
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Ce SHAREWARE est probablement un 
des plus impressionnants dans le do- 
maine des FileSystems. En effet, il pré- 
sente d'énormes avantages et AUCUN 
désavantage vis-à-vis du DC-FFS, si ce 
n'est que les logiciels qui touchent de 
près aux partitions (ReOrg, Quarter- 
BacKTools..) ne reconnaissent pas les 
unités formattées en PFS. De toutes fa- 
çons le PFS est si bien conçu que le 
simple fait de ré-écrire un fichier en- 
traîne sa défragmentation s'il y a assez 
de place sur le disque. 

J'ai aimé: tout ! 

J'ai regretté : 

e impossibilité de booter sur une parti- 
tion PFS 

e Taille limite des partitions: 32 Mo 


| (fixé dans une prochaine version) 


e Abscence de support des links, et de 


| la notification (fixé dans une prochaine 


: "» ne ; I | version) 
disquettes. L'intérêt était donc un peu li- | 


ProfFileSystem v9.5.4 

Contribution: 100 FF ou 20 USD 

(c) 1998/94 Michiel Pelt WaalStraat 
328 7523 RS Enschede the Netherlands 

E-Mail: pelt@cs.utwente.nl 

Tel: (0031)-53-337227 

Disponible sur la CAM 973 


MES: 
la cohabitation 
des FileSystems 


| Quoi de plus énervant que d'avoir deux 


où trois icônes qui apparaissent sur son 
workbench lorsqu'on insère une dis- 
quette dans DF0: ? Cette situation est 
habituelle lorsqu'on a installé des unités 
telles que PCO: (lecteur MS-DOS), PFO: 
(ProfFileSystem) ou DSO:  (Dis- 
kSpare.device), et il y en a d'autres. 


Heureusement, MFS est là! "MFS" 
comme MultiFileSystem. Le but de ce 
FreeWare est simple: il permet de lire 
les données sur DF0: grâce au File- 
System qui correspond au format de la 
disquette, de façon totalement transpa- 
rente. Ainsi si on insère une disquette 
MS-DOS, on lira sur DFO: mais les don- 
nées seront lues grâce au CrossDOSFi- 
leSystem (PCO: n'existe plus pour le 
système). 


L'installation 


L'installation se fait par script Installer, 
ce qui la rend enfantine. Le script de- 
mande quelles unités contenues dans 
DEVS:DosDrivers doivent être dépla- 


vers/DF0, répertoire qui contient toutes 
les unités à mounter sur DFO (comme 
PCO, par exemple). || suffit ensuite de 
rebooter, et la seule unité qui lira des 
disquettes sera DF0: quel que soit le 


L'UNION FAIT LA FORCE: 
PFS+DiskSpare = PARFAIT! 


DiskSpare.device 2.2 et PFS 9.54 
peuvent être utilisés conjointe- 
ment sans problème. Je vous livre 
la mountlist qui permet d'avoir 
des disquettes en PFS d'une ca- 
pacité de 1962Ko: 


XPO: 
FileSystem = l'ProfFileSystem 
Device = diskspare.device 
Mount = | 
Priority = 10 
Unit =0 
Flags =7 
Surfaces =2 
BlockSize = 6512 
BlocksPerTrack= 12 
Reserved = 
Intereave = 
LowCyl =0 
HighCyl = 81 
StackSize = 5000 

rs = 50 
BufMemiype = 1 
GlobVec =-| 
DosType = (x 
MaxTransfer = 2097152 

= Ox7ffffffe 

$ 


SR de 








format. Lors de l'installation, on peut 
demander à "patcher" les commandes 
Format et DiskCopy afin qu'elles tien- 
nent compte du fait que DFO0: peut lire 
plusieurs formats (cette opération né- 
cessite bizarrement la disquette Amiga 
WorkBench..….). Ainsi en sélectionnant 
l'icône d'une disquette placée dans 
DF0: et en la formatant (Menu Icône, 
option Formater le disque) un requester 
apparaît, demandant dans quel FileSys- 
tem on veut effectuer le formatage. 
C'est génial! 


Conclusion 


Bref, un must pour tous ceux qui utili- 
sent PCO: pour lire des disquettes MS- 
DOS, puisqu'ils n'auront plus à savoir si 
la disquette insérée est AmigaDOS ou 
MS-DOS. Si jamais il y le moindre 


Matériel utilisé: A4000/30 10 Mo de RAM 
MKSoft DiskSpeed 42 Copyright © 1989-92 MKSoft Development 
| CPU: 68030 AmigaOS Version: 39.106 Normal Video DMA 






Disquette formaté avec 
diskSpare.device 
















L'union fait la force: 
PES et DisqSpare 


doute, il suffit de lancer la commodité 
MFS, qui a été copiée dans "SYS:- 
Tools/Commodities", laquelle affiche le 
FileSystem courant pour les diverses 
unités de disquettes présentes. 

MultiFileSystem v1.1 

Auteur: Nicola Salmoria 

Via Piemonte 11, 53100 Siena ITA- 
LIE. E-Mail: MC6489@mclink.it 

Disponible sur le CD ROM Aminet 3 





iskSpare 2.2: 
la très haute densité 


Décidément, les utilitaires du domaine 
public permettant d'améliorer les per- 
formances des lecteurs de disquettes 
sont nombreux! Cette fois nous allons 








Test comparatif entre PES et FFS sur disque dur 










parler du DiskSpareDevice, qui nous 
offre des disquettes dont le contenu 
peut aller jusqu'à 1968 Ko en haute 
densité, au lieu des 1760 Ko du Track- 
Disk.device. 


Cet utilitaire se trouve dans l'archive 
de PFS 9.5.4, car l’auteur de celui-ci a 
jugé qu'il pouvait compléter son File- 
System à merveille. C'est le cas, ren- 
dez-vous dans l'encadré pour voir 
comment combiner les deux et obtenir 
des disquettes aux performances miro- 
bolantes. 


L'installation 


Bien qu'un script d'installation soit 
fourni, il n'est pas nécessaire de 
l'utiliser tant il est simple d'installer le 
diskspare device sur le système. Il suf- 












| Device: DS: XPO: HD2: HD2: 

| Buffers: 50 <info, unavailable> 30 Buffers: <info. unavailable> 
Unité DS: (Diskspare.device) PES + Diskspare.device Partition 32 Mo en FFS Partition 32 Mo en PFS 
CPU Speed Rating: 1368 Speed Rating: 1370 Speed Rating: 1369 Speed Rating: 1369 








Testing directory manipulation speed. 
1f/s CA 87% 


| File Create: 
































123 ffs CA 0% 





18 fs CA 70% 















93 fs CA 0% 





| File Open: 2 " 87% 1% 0% 74 30% 140 0% 
| Directory Scan: 41: " "85% 1640 ” "310% 1291 ” 1% 1656 " " 0% 
| File Delete: à "79% 369 “ "0% 16% 348 " " 0% 
| Seek/Read: 25) 80% Sig 83% 












9629 " 
1264 ” 
18437 


Create file 
Write to file: 
Read from file: 


















31766 " 
31305 " 
196401 " 





















100852 " 
114565 ” 
177555 " 













| Testing with a 262144 byte, MEMF_ FAST, LONG-aligned buffer. 
| Create file 1 21325 7 321451 " 736179 





| Write to file: 11597 SS% 23432 “ 85% 384610 " 78% 750848 " 58% 
| Read from file: 25512 90% 23072" 481057 " k 1132720 " 41% 
| Average CPU 87% 43% 
| Available: 

| 

| CPU Availability 589 


| index: 











Voici un test "fait maison" sur disque dur entre FFS et PFS, voir co- 
lonne 3 et 4 

- Copie de 19 Mo de fichiers divers (500 octets à 350 Ko) depuis un dis- 
que dur vers un autre disque dur : 

- Disque dur destination en FFS: 9 minutes 32 secondes (CPU environ 30% 
libre) 

- Disque dur destination en PFS: 5 minutes $$ secondes (CPU environ 3 
% libre) 

J'ai remarqué que : 

e Avec le PFS, la LED du dur clignote à intervalles assez espacés; 

e Avec le FFS, la LED est constamment allumée, de plus il semble que 
le FFS ait de GROS problèmes quand il y a beaucoup de fichiers dans un 
répertoire (auquel cas le dur “rame” avant d'arriver à copier un fichier 
supplémentaire); 


Disquette en FFS : 
- Copie d’un gros fichier (300 Ko) : 39 secondes 
- Copie de plusieurs petits fichiers (en tout K7 Ko) : 55 secondes 
| Disquette en PFS : 
| - Copie d'un gros fichier (300 Ko) : 15 secondes 
} - Copie de plusieurs petits fichiers (en tout 87 Ko) : 9 secondes 
On note que le PES se débrouille plutôt bien avec les petits fichiers ! 
NB: J'ai remarqué qu'une fois la copie finie, le PFS accède brièvement 
| à la disquette (mais ceci se fait une fois la copie terminée, l'ordinateur 
| est donc libre). 


Test comparatif du PES par rapport au PFS + DisqSpare sur disquet- 
tes (voir ci-dessus colomne 1 et 2) 

Test maison avec DiskSpare.device, colonne 1 

- Copie d'un gros fichier de 291 Ko : 42 secondes (DC-FFS: 39 s) 

|} - Copie de 15 fichiers d'un total de S7 Ko : 52 s (DC-FFS: 55 s) 

| Test maison avec PFS et DiskSpare, colonne 2 

- Copie d'un gros fichier de 291 Ko: 12 secondes (DC-FFS: 39 s.) 

- Copie de 15 fichiers d'un total de 87 Ko: 7 secondes (DC-FFS: 55s) 





* NB 1: Pendant ces 4 tests, la LED est restée éteinte. Elle ne s’est allu- 
mée (longuement) qu'après le "File Delete”. 

* NB 2: on remarquera que le PFS utilise beaucoup plus le processeur 
que le FFS, notamment lors de la manipulation des fichiers. 
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fit de copier celui-ci dans le réper- 
toire DEVS:, puis de modifier la 
mountiist afin que certaines unités de 
disquettes le reconnaissent. Note: 
des mountlists d'exemple sont four- 
nies, vous pourrez même déposer 
dans le répertoire DEVS:DosDrivers 
(sur kickstart 2.0 et +) les icônes déjà 
prêtes et utiliser le diskspare.device 
au boot suivant. 


L'utilisation 
Après le reboot, une nouvelle unité 
existe sur le système: DSO. L'accès 
à cette unité provoque l'utilisation du 
diskspare.device au lieu du track- 
disk.device. Après le formatage 
d'une disquette dans le lecteur DSO:, 
on constate un gain de place impres- 
sionnant: 1920 Ko au lieu de 1760 
Ko sur une HD! Il est même possible 
d'utiliser 82 pistes au lieu de 80, au- 
quel cas on obtient 1968 Ko. 
L'utilisation des disquettes dans 
DS0: ne diffère en rien des disquet- 
tes standard, sauf qu'on ne peut pas 
booter sur une disquette formatée 
avec le diskspare.device. Normal 
puisqu'il faut "mounter" l'unité DSO, 
et ceci ne peut être évidemment fait 
qu'après avoir booté {sur une unité 
AmigaDOS en l'occurence). 


Comment ca 
fonctionne? 


La documentation fournit des expli- 
cations sur le principe du dis- 
kspare.device; en fait certaines zo- 
nes des pistes ne sont pas utilisées 
par le trackdisk.device. DiskSpare 
les utilise et parvient à écrire 12 sec- 
teurs par piste (24 sur disquette HD) 
ce qui entraîne un gain de place as- 
sez conséquent (une DD peut conte- 
nir 984 Ko au lieu de 880). 


Bref 


Ce système est assez intéressant, 
notamment pour faire de l'archivage. 
Néanmoins on ne peut pas booter 
dessus, et il faut mounter l'unité DSO 
à chaque fois. Les gains de place 
sont évidents, l'auteur annonce que 
même sur des disquettes de qualité 
médiocre il n'a rencontré aucun pro- 
blème, et enfin l'écriture est plus ra- 
pide (15 % de plus sur un 030 à 25 
Mhz). C'est donc du tout bon. 

DiskSpare.device version 2.2 

Auteur: Klaus Deppish 

Beckenwengert 3 97246 Eibelstadt 

Germany 

Téléphone : 09303 1579 

Disponible sur la CAM 986 et ver- 
sion fraçaise chez AFLE 
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Artic 


Voici un nouveau compresseur de 
disques durs, dans la droite lignée de 
XFH et EPU. Celui-ci nous vient 
d'Italie, comme son nom l'indique 
(Amiga Real Time ltalian Compres- 
sor). Il s'agit là aussi d'un système à 
base d'un nouveau handler pré 
nommé Artic. L'utilisation d'une parti- 
tion compressée par Artic se limite 
donc à la présence dans votre réper- 
toire L: de ce handier, et de la mount- 
list appropriée. Contrairement à EPU 
(mais comme XFH) Artic vous permet 
de compresser seulement certains ré- 
pertoires. 

Artic vous mâche une bonne partie 
du travail en deux étapes: dans un 
premier temps l'installation des fi- 
chiers nécessaires grace au script 
d'installation (notons au passage que 
ce script génère un script de désin- 
stallation qui vous donne la possibilité 








d'effacer Artic de votre disque dur sans 
maux de tête. Un exemple à suivrel). 

Une fois ce script exécuté, vous pou- 
vez lancer Artic Manager qui va vous 
guider dans l'installation d'Artic sur les 
partitions de votre choix (image 1). Ar- 
tic Manager vous donne la possibilité 
de monter un device Artic précédem- 
ment créé ou bien d'en créer un. Dans 
un premier temps, c'est cette option 
que vous choisirez. 

Artic Manager vous pose alors tou- 
tes les questions nécessaires à la 
création de ce nouveau device : son 
nom (par exemple ART1:), le device à 
utiliser (Artic est un filesystem et il a 
donc besoin d'un device pour commu- 
niquer physiquement avec le disque 
que vous souhaitez compresser 
trackdisc device, scsi.device, etc...), le 
répertoire à compresser, l'emplace- 
ment de la mountlist et enfin si vous 


(Press HELP at anytine to get context sensitive help) 





image 1 





image 2 











désirez faire le montage immédiate- 


ment. En quelques clics vous créez | 


ainsi un nouveau device compressé 
prêt à l'usage. Je salue cette initia- 
tive, qui place Artic au-dessus de 
EPU et XFH du point de vue convi- 
vialité. 


Artice Manager vous permet aussi | 


d'analyser les compressions en 
cours (image 2) : soit pour vérifier les 
fichiers compressés, soit pour avoir 
des statistiques sur l'espace gagné. 

Comment Artic se compare-t-il à 
XPK et EPU? 

Malheureusement, Artic n'utilise 
pas le système de compression ex- 
terne XPK. L'auteur a axé son pro- 
gramme sur la vitesse de décom- 
pression, aussi est-ce sans grande 
surprise que nous constatons que 
les taux de compression ne sont pas 
particulièrement impressionnants. 

La documentation est rédigée en 
Amigaguide et accessible en ligne à 
tout moment en appuyant sur Help 
lorsque le pointeur de la souris est 


situé au-dessus de l'élément dont | 


vous souhaitez consulter l'aide. La 

version de démonstration limite la 

taille des fichiers à transférer à 100K. 
Artic 1.60, par Alessandro Garoli 
Via A. Volta 7, 12100 Cuneo, Italie 
e-mail: Ispat1@di.unito.it 


RO 


RO est un gestionnaire de fichiers 
comme par exemple Dirworks, Dis- 
kMaster ou encore Browseril. Cela 
dit, RO ne donne la possibilité que 
de manipuler deux fenêtres, ce qui 
l'exclura probablement immé- 
diatement dans l'esprit des ha- 
bitués du multi-fenêtrage. 

Pour les autres, RO peut va- 
loir le coup d'oeil. Il est relati- 
vement simple, propose une 
interface MUI (ce qui peut éga- 
lement lui valoir un froncement 
de sourcils de la part des dé- 
tracteurs de MUI) et est très in- 
tuitif. 

Chaque vue principale est 

surmontée d'un gadget de 
cycle qui vous permet 
d'afficher alternativement les 
répertoires, les assigns et vo- 
lumes ou bien les "buffers" 
(tous les répertoires que vous 
avez visités depuis le lance- 
ment de RO et auxquels vous 
pouvez retourner par un seul 
clic). 

RO possède également un 
compléteur de nom: quand 
vous désirez afficher un réper- 
toire, il vous suffit de taper le 
début de son nom, valider par 
RETURN et RO fera le reste 
du travail en entrant dans le 
répertoire désiré (une petite in- 





novation dont d'autre gestionnaires 
de fichiers devraient s'inspirer). 

La rangée de boutons juste en des- 
sous du listview contient des volumes 
(initialement fixée à 16 boutons, elle 
peut être étendue à 32 boutons). Se- 
lon votre préférence, le clic sur un de 
ces boutons peut correspondre soit à 
la fenêtre qui se trouve juste au- 
dessus de lui, soit à la fenêtre cou- 
rante (signalée par un titre en grisé et 
qui peut être alternée avec la touche 
TAB). 

En dessous se trouvent les boutons 
d'action. Seuls vingt-quatre peuvent 
être affichés à un moment, aussi 
l'auteur a t-il prévu un mécanisme 
pour pouvoir alterner entre plusieurs 
panneaux : il vous suffit de cliquer sur 
la barre de titre en dessous d'eux 
(image 2). Vous pouvez ainsi définir 
cinq banques de boutons (ce qui 
porte le total à 120). 

Voici un aperçu des différents bou- 
tons : Action (effectuer une action dé- 
pendante du type du fichier), AddArc, 
ListArc (gestion d'archives), Bytes 
(calcul de la taille de la sélection, 
| avec éventuellement les sous- 
| répertoires), Assign (création d'un as- 

sign), Fit (vérification que la taille de 
| la sélection est inférieure à l'espace li- 

bre dans le répertoire destination), 
etc. 

Toutes les actions affichent une pe- 
| tite fenêtre donnant la progression du 
travail en cours, afin que vous ne 
vous impatientiez pas devant de lon- 
gues tâches. 

RO 0.81, par Oliver Rummeyer 
CAM #948 








BWBasic 


BWBasic (Bywater Basic) est un Basic im- 
plémentant un grand sur-ensemble du 
standard ANSI pour un Basic Minimal 
(j'ignorais personnellement que Basic avait 
été standardisé un jour :-)). Comme le pré- 





| cise le Readme inclus dans cette distribu- 


tion, Wouter van Oortmerssen (qui n'en est 
pas l’auteur! Mais pour certains d'entre 
vous, ce nom rappellera vaguement quel- 
que chose.) est accidentellement tombé 
sur ce Basic et a alors tout aussi acciden- 
tellement tapé make’. 

À sa grande surprise il a obtenu un inter- 
prète Basic prêt à utiliser. Le plus grand dé- 
faut de ce Basic est probablement qu'il est 
très peu documenté: les commandes qu'il 
reconnait sont données succinctement 
dans le README principal avec leur syn- 
taxe, et c'est tout. N'espérez donc pas trop, 
et surtout pas, de pouvoir faire du graphi- 
que avec. En revanche, toutes les 


| commandes que vous tapez qui ne sont 


| ses fidèlement au shell. 


pas reconnues par l'interprète sont transmi- 
BWBasic peut 


| donc être vu comme une sorte de shell qui 


comprend du Basic. Un autre avantage de 


| BWBasic est que tous les sources (C) né- 


cessaires à sa recompilation sont inclus 
dans la distribution. Pour peu que vous 
ayez quelques connaissances en C, vous 
avez donc tout loisir d'ajouter vous-même 
les commandes qui lui font défaut! 

BWBasic 1.11, par Ted A. Campbell 

Bywater Software, PO Box 4023, Duke 
Station, Durham NC 27706, USA 

e-mail: tTtamp@acpub.duke.edu 


Cédric Beust 


beust@sophia.inria.fr 
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ed #963 


Domestique 


AmigaBase_v2.00 

Une base de données hié- 
rarchisée programmable. 
AmigoBase est destinée à 
gérer une liste de cassettes 
musicales, de vidéos, 
d'adresses, etc. Des appli- 
cations plus complexes (fi- 
nances, gestion des 
clients, impression automa- 
tique de lettres types, 
etc.) ne posent pas de 
problème non plus à Ami- 
gaBase. Précédente ver- 
sion 1.31. Binaire seul. Au- 
teur: Steffen Gutmann 


IntuiDex_v1.0 

Une base de données sim- 
ple d'emploi pour gérer 
des listes de membres d'un 
club et des listes de publi- 
postage. Caractéristiques: 
1000 enregistrements par 
base. Tri sur six champs dif- 
férents: nom, prénom, 
code postal, numéro 
d'adhérent, ville et date 
d'expiration. Cinq types 
d'impressions: étiquettes 
de publipostage, liste 
complète, liste des numé- 
ros de téléphone, étiquet- 
tes de jeux et fichiers à in- 
corporer dans un traite- 
ment de textes, || utilise 
plusieurs préférences 
d'imprimantes. || peut 
composer les numéros de 
téléphone automatique- 
ment si un modem 
compatible Hayes est 
connecté. Aide en ligne 
au format AmigaGuide. La 
plupart des champs sont 
configurables. Les don- 
nées stockées au format 
ASCII peuvent être expor- 
tées ou importées. Binaire 
seul. Auteur: Jeffery C. 
May 


ScionGenealo- 
gist_v3.13 


Une base de données spé- 
cialisée pour conserver des 
informations généalogi- 
ques. Elle est simple 
d'emploi et munie d'une 
interface Intultion avec 
beaucoup de raccourcis 
clavier. Elle peut gérer 
jusqu'à 1000 personnes par 
base en RAM pour un 
maximum de rapidité. Elle 
peut être utilisée en PAL et 
en NTSC. Requiert 
l'AmigaDOS 2.04 ou +. 1 
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CAM 


En ce début d'année, le Club Amiga Montreal nous 
propose son éventail habituel de programmes. Avec 
Scout CAM #967, vous pourrez surveiller quasiment 
tout ce que fait votre Amiga. Shelly CAM #969 génè- 
rera de superbes coquillages pour vos logiciels de syn- 
thèse 3D. FLM CAM #970 traduira vos documenta- 
tions de l'allemand vers l'anglais. Vous trouverez éga- 
lement quelques mises à jour et quelques petits utili- 
taires divers. 


AmigaBase 2.00 
(CAM# 963)  — 


Mo recommandé. Binaire 
seul. C'est une mise à jour 
de la version 3.06 de Arjay 
Genealogist. Auteur: Rob- 
bie J, Akins 


ed #964 


Télécommu nication 


CyberPager_v1.5 

Le programme CyberPa- 
ger permet d'envoyer des 
pages alphanumériques 
depuis un Amiga. Ceci est 
accompli grâce au proto- 
cole IXO. Source fourni. 
Auteur: Christopher A. Wi- 
chura 


TechnoBBS _vo.93 


C'est un système de BBS 






écrit pour tirer parti de 
l'AmigaOS 2.0 où +. Binaire 
seul. Auteur: Telemedia 
Software 


UnARJ_v2.41 

Tout le monde connaît ARJ 
considéré comme étant le 
meilleur archiveur sous MS- 
DOS, un peu comme Lha 
pour Amiga. Ceci est le 
port sur Amiga du désar- 
chiveur ARJ. Binaire seul. 
Auteur: Robert K. Jung 


XemripLibrary_v1.1 
xemrip.library est une librai- 
rie externe pour des pro- 
grammes de terminal 
compatible XEM v2.0. Elle 
utilise le protocole RIP (Re- 
mote Imaging Protocol 


Script langage) pour la 
transmission des graphi- 
ques et des gadgets. xem- 
tip.library fonctionne avec 
le kickstart V2.04 (v37) et +. 
La librairie conserve toutes 
les icônes en mémoire. ilne 
lui est donc pas nécessaire 
de convertir les icônes à 
chaque fois qu'elles sont 
chargées. Les écrans se- 
ront mis à jour plus rapide- 
ment à condition d'avoir 
suffisamment de mémoire 
pour charger toutes les icô- 
nes que le terminal hôte lui 
ordonne d'afficher. La li- 
brairie supporte la majorité 
des commandes du proto- 
cole RIP V1.54, Binaire seul. 
Auteur: Stef Rave 


XpkArchivePac- 
kage_v1.2 


Ce paquetage contient la 
lbrairie xpkarchive library 
v1.2 et XArcToo! V1.4, un 
outil avec une interface 
utilisateur graphique qui 
utilise les fonctions de la li- 
brairie. Xpkarchive.library 
fonctionne avec l'OS1.2, 
XArcTool nécessite l'OS2.0 
(V37). Nécessite le pac- 
kage xpk pour fontionner. 
Binaire seul, Auteur: Mat- 
thias Meixner 


Programmation 


ADhHelp_v1.0 


ADHelp intègre la recher- 
che dans les fichiers auto- 
doc, include (C ou Assem- 
bleur), pages ‘man’ ou 
SAS/C sc_lib.guide dans 
votre éditeur compatible 
AREXX comme CygnusED 
ou EDGE, Binaire seul, Au- 
teur: Gerhard Müller 


BGUI_ v1.0 

BGUI est une librairie BOO- 
PSI qui permet de créer et 
gérer facilement des GUI 
de faille ajustable et ‘font 
sensitive’. Binaire seul, Au- 
teur: Jan van den Baard 


CardPkg_v1.2 

Ce paquetage contient 
des sources C permettant 
d'incorporer des images 
de cartes à jouer dans des 
programmes Intuition. Deux 
séries complètes de cartes 
sont fournies (dans l’une les 
cartes sont présentées hori- 
zontalement, dans l'autre 
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| _ SELECTION CD ROM 








CD CAM 
Retrouvez loutes les 
disquettes de la fameuse 


collection CAM, du numéro 1 à 962, | 
sur un double CD-ROM 249 frs 


ASSASSINS CD 
Des centaines de jeux 
[pour CD32, CDTV & 
Amiga. Tous les jeux 
accessibles par le 7 
menu sont compatibles ce 





directement avec la SRE | 
CD32 Pour être | 
| certain que rien n'a été oublié, le CD 
[contient les disquettes Assassins 


Games (1 à 200) et Assassins Utils. Il 
est compatible avec tous les Amiga 
|équipés d'un lecteur CD-ROM, Les 
| logiciels Sernet & Parnet disponibles sur 
| le CD permettent le transtert de fichiers 
[entre votre CD32 / CDTV et un Age 

199 frs 


{Cäble en option) 
17 BIT PHASE 4 


Voici la suite de la 
| collection du plus 
| important distributeur 
| de DP anglais, Ce CD 
contient les disquettes 
2800 à 3351. On y 
trouve des jeux 
animations, clip-arts, modules de 
musique, utilitaires, slides-show, elc 
Lecteur de disquettes requis 199 frs 


LSD & 17 BIT 


COMPEDIUM 

600 Mo de logiciels du 
domaine public de très 
grande qualité classés 
| par genres. Les 
disquettes 1 à 149 de 
la collection LSD Legal 
Tools, des animations et images AGA, 
des modules de musique, des jeux, des 
utilitaires, etc 199 frs 


GOLD FISH VOLUME 2 

|Ce double CD contient tous les 
nouveaux logiciels et toutes les 
nouvelles versions apparus depuis [a | 
| sortie du Gold Fish Volume 1 249 frs 














| FRESHFISH 7 

Toutes les nouveautés de Fred FISH 

(Novembre / Décembre 94), Peace 
rs 


| d'utilitaires 


| AMINET 4 
| Aminet est 
| important site Internet 
dédié à l'Amiga.… Ce 
nouveau CD reprend 
l'essentiel du serveur 
ainsi que les & 
nouveautés jusqu'au 

mois de novembre 1994 Environ 300 
Mo de nouveautés depuis l'Aminet 3 
Incontournable ! 119 frs 


| THE BIG SIX 

Une compilation de six jeux d'arcade et 
d'aventure sur un seul CD. || s'agit ici 
des aventures de Dizzy, un petit 
| personnage bien sympatique, Le tout | 
accompagné de musiques et de 


le plus 





propane AGA. Compatible CD 32 et 
169 trs 


miga 1200 + Overdrive CD 
GAMERS DELIGHT 


C'est une compilation 
de 40 superbes jeux 
accessibles facilement 
|par un menu. On y 
| trouve des eux 
d'action, de stratégie, % 
de cartes, des puzzles, 
etc... Compätible avec 
la CD32 et tous les 
Amiga équipés d'un CD-ROM. 238 frs 


BERLINER - SPIELEKISTE 
Une compilation de 900 jeux 

Freeware et du Shareware. Des jeux 
|d'action, de stratégie, d'aventure, de 





LR 


du 





simulation, etc..., etc 199 frs | 
MEGAHITS GAMES 3 
Une compilation de 1200 jeux du 


| Freeware et du Shareware, On y trouve 
absolument de tout. Aventure, action, 
arcade, simulation, stratégie, cartes, 
puzzles, etc... etc... etc... Beaucoup de 
jeux d'origine allemande inédits chez 
nous. 319 frs 


| Disponible prochainement : | 


| MuitiMedia Tool Kit 2 
T FreshFish 8 
| Demo Mania 1 


Ligne des commandes 


Service Télématique 


FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
82, rue de Sailly, Boîte Postale 134 
59453 LYS LEZ LANNOY - Cedex 


20.02.06.63 
20.82.17.99 
36.15 FDS 


* = CD-ROM compatible CD32 
** = CD-ROM pour CD932 uniquement 


17 Bit Collection #1 299 F 
17 Bit Collection #2 199 F 
Amiga RayTracing 1,2 199F 
AMIGA TOOLS 249 F 
AMINET 2 149F 
AMINET 3 119F 
AMINET 4 119F 
AMOS PD CD 199 F 
BC-Clip Arts & Fonts 199 F 
BC-Mods & Sounds 199 F 
CD-DEMO 1 - 2* 199 F 
CD-PD 1, 2, 3°, 4" 199 F 
EUROSCENE 1 149 F 
EMERALD MINE CD **  149F 
GRAFIK CD 1 ou 2 149F 
INSIGHT DINOSAURS*  399F 
LOCK'N'LOAD" 199 F 
MEETING PEARLS 1 119F 
MULTIMEDIA TOOL KIT* 199 F 
NOW GAMES 1**-2**.3** 199F 
NETWORK CD 199 F 
PANDORA'S CD 99 F 
PHOTO LITE ** 390 F 
Prey Alien Encounter ** 299F 
QWIKFORMS CD 299 F 
SOUND TERRIFIC ç2c0) 249 F 
VIDEO CREATOR * 399 F 
WS - CLIPART CD 149 F 
WS - FONTS CD 149F 
Cable Sernet (CD32) 239 F 
Cable Parnet (CDTV) 239 F 


Le CD que vous recherchez n'est 
pas ici ? Consultez nous ! 
Nous pouvons aussi vous fournir 
les jeux CD32... 


| CD-ROM POUR ADULTES 


{Strictements interdits aux mineurs) 


COVER GIAL STIP POKER" 199/frs 
SEXUAL FANTASIES * 299 frs 
SHEER DELIGHT CD * 299 frs 
PLAIN BROWN WRAPPER 299 frs 


CD32 + CARTE FMV 


SEX MODEL FILE 399 frs 
PlayBoy's Complete Massage 399 trs 
MODEL PHOTO FILE 399 frs 


LECTEUR CD-ROM A1200 & A600 


OVERDRIVE CD + 1 CD 1.990 frs 
OVERDRIVE COMBO NC 
EXTENSIONS POUR CD32 
PARAVISION SX-1 1790 frs 
Lecteur de disquettes SX-1  490frs 
SOURIS MECANIQUE 159 frs 
SUPER CONTROL FAD 199 frs 





PROMOS 





1 disquette 
gratuite en 
plus (saut 





aubiité 
{f)= A500/2000 équipé du Kickstart 1.2 ou 1.3 
(2) = A500+/600/2000 équipé du Kickstan 2 
(3) = A1200/4000 équipé du Kickstart 3 


2569 - Le Prisonnier : “Je ne suis pas un 
numéro, je suis un homme Hbre |. Un magazine 
Sur disquette entièrement dédié à in série 
télévisée culle "Le Prisonnier. Textes en 
anglais ot en français. {1) (2) (3) 


2570 Image Knife V1.14 ; Un système de 
traîtement d'image AGA très puissant ol très 
complet. Plus de 60 fonctions différentes sont 
disponibles, Nécessité un disque dur (3) 


2571 DiskSalv 1 v11,31 : Un utilitaire de 
réparation, de sauvelage et de récupération 
pour toutes les unités de disques et pour tous 
les types de fichiers. (2) (3) 


2572 DiskCopyPack : La complation des 
meilleurs logiciels de duplication. On y trouve 
DCopy 3.1, SuperDuper et d'autres. (1) (2) (3) 


2573 DTP For Kids : Destiné aux jeunes 
enfants, ce logiciel leur permet de dessiner 
librement et de saisi des textes dans 
différentes polices de caractères. (1) (2) (3) 


2574 Devolutions - The ArWork Vol.2 : Un 
side-show de dessiné ray-tracing représentant 
dos automobiles de rallye, formule 1, camions 
des navettes spaciales luturistes, des éléments 
dectroniques, elc… [1) (2) (3). 


2575 Tragedy - Fatal Morgann : Si vous 
aimez les démos conçues comme des 
vidéo-clips techno dans le style de "9 finger” ou 
do "state of the an”, Cette démo AGA ne peut 
que vous satisfaire. {3} 


2576a,b,c&d First impression - Mini AGA 
Slide-Show 11 : Excellent slide-show d'images 
fay-tracing (en quatre disquettes). Les images 
sont d'une qualité largement supérieures à 
d'autres productions soi-disant AGA, [3] 








2577a8b OMW Amiga Deus ll Un 
music-disk consacré à la musique classique 
Voici des oeuvres de Mozan adaptées sur 
l'Amiga par le talentueux Rob Baxter. (2) (3) 


2578s,bk&c infestation & Deform - Ray Worid 
Demo : || s'agit d'une véritable démo AGA en 
trois disquettes conçue principalement à partir 
de rendus ray-tracing animés et en 30, (3) 


257948b The Management - Fit Chicks 3 : 
Shide-show AGA de photographies érotiques en 
2 disquettes. Réservé aux adultes. (3. 


2580aë8b Project Apollo (Andrew Hill) : Un 
véritable Hyperbook en deux disquettes pour 
tout savoir sur la mission Apollo 11. Les textes, 
photos, schémas, enregistrements sonores sont 


accessibles À travers une présentation 
multimédia, (1) (2) (3). 
2581aëb MovieGuide 1994 Ces deux 


disquettes contiennent une base d'informations 
sur environ 14.000 filng et séries télévisées 
Nécessite un disque dur. {3} 


2582a,b&c A Charley Cat Christmas : Une 
animation en trois disquettes réalisée 
spécialement à l'occasion des fêtes de Noël 
Les mésaventures d'un chat chargé de préparer 
le sapin de Noël, (1) (2) (31. Nôcesaite 2 + 
deux lecteurs de disquettes où un disque dur 


2583 Pearl - Satistaction Guaranteed : Une 
mégadémo avec des effots graphiques souvent 
surprenants ot certains inédits, {1} (2) {3} 


2584 Portia Software - À Lo Z Paint Pad : Un 
logiciel destiné aux enfants. 1! leur est proposé 
de colorier différents dessins qui peuvent être 
sauvés et modifiés à volonté. (1) (2) (3) 


2585 Sonic Drum Kit V2.Q Démo : L'Amiga 
dispose désormais d'une véritable boite ll 
L'essayer c'est l'adopter. (f) (2) (3) 


2586a&b Defect - Eagle Player V1.52 : Le 
meilleur joueur de modules musicaux dans une 
nouvelle version encore plus puissante at plus 
ägréable à uiliser, Il reconnait la quasi totalf 
des modules existant sur l'Amiga. || est 
désormais lourni avec un convertisseur qui 
accepte 16 lormais de modules. (2) (9). 


Sélection des meilleurs logiciels du Freeware & 
SUEUUE LCR Eat PA DER ENT ETS TE CCR 


2567 ProCAD Electronic V1,0 Demo : Permet 
de dessiner les schémas de circuits 
électroniques ges à une importante lbraide 
de symboles. Exemples fournis. (2 (3) 


2568 à 2592 Vocal Samples M1 à 5 : 
Des disquottes plaines d'échantillons de voix 
humaines (sons, cris, phrases entières 
vocalises, elc. etc.) A utiliser avec votre 
Tracker favori. (1) (2) (3) 


2594 DMW-Musick For The Aayai Fireworks : 
Un autre music-disk consacré à la musique 
classique (oeuvres de G. F. Handel!) que l'on 
doit une nouvelle fois à Rob Baxter, (2) (3) 


2595 Award Maker Plus : Permet d'imprimer 


-des certificats, diplômes, etc. elc.. Vous pouvez 


choisir la police de caractères et l'encadrement 
qui convient le mieux. (1) (2) (3) 


2596 Video Tracker AGA : Permet de réaliser 
un vidéo-clip autour d'un module de musique. 
Vous pouvez importer des images, brosses 
animées, animations, palettes, routines, textes, 
objets, objets voctorisés, fontes, paysages el 
réaliser dos effets de toutes sortes. Video 
Trackor os! aussi un excellent DemoMaker, Il 
eat aussi possible d'utiliser Video Trackar avec 
un gemock ! Le vidéo-clip proposé comme 
exemple sur la disquette est génial ! (3) 


2597 à 2601 Sound-FX-Series 1 à V ; Des 
cokections de sons échantilonnés très variés 
(explosions, hurements, tirs, coups de pied. 
gr'incoments, chovaux au galop, Insers, 
moteurs, abolements, cris de douleur ot 
d'horreur, bruits de combat, etc... {1} (2) (31. 


2602 Bod S0e) 3 

2603a8b BodyShop 4 (2 disquettes) 

2604a&b BodyShop 5 {2 disquettes) 

Trois sbde-show AGA de pholographies 
isdes de jeunes femmes très sexy. Pas de 
éservé aux adultes. (3) 


2605 AmiCom V2.1 Un logiciel de 
communication destiné exclusivement aux 
radioumateurs pour transmettre/échanger des 
images, textes, programmes, etc. (2) (3). 








2606 ForCaster V2.02n : Ce logiciel peut vous 
aidor à estimer les chances de victoire d'un 
cheval en fonction de la distance à parcourir, de 
son âge, de sa forme actuelle, du poids et des 
résultats précédents. (1) (2) {3}: 


2607 Punter V1.0 : Toujours dans le domaine 
des courses, il s'agit ceite fois d'un logiciel de 
simulation. Vous pouvez parier, assister aux 
Courses sur l'écran, elc. sans risquer de 
perdre votre argent. (2) (3). 


2608 Aerosol EP - Ideal Mode Music Disk : 
Pour ceux qui aiment la musique Techno ! Les 
titres sont : A Second Taste, La La La, Fluid, 
Happiness. (1) (2) (3) 


2610 Football {cons : Des dizaines d'icônes 
aux couleurs des plus grandes équipes de 
football anglaises el européennes. Les 
nationalités représentées lots de la coupe du 
monde 94 y figurent également. (2) (3) 


2611 Burn - Holy Cobain : Un hommage à 
Kurt D. Cobain du groupe Nirvana (+) (2) (3). 


2612a8b Empire-Ukonx - AmigaFlash Hi : Un 
magazine en français sur deux disquettes. On y 
découvre des lests de jeux, des informations 
diverses, des petlles annonces, des cours de 
programmation, etc. (1) (2) (81 


SH2613 TisSench V3.0 (Cisude Tisserand) 
Pormet de gérer le lancement des fichiers 
Présents sur votre disque dur. || est organisé 
comme une véritable base de données. Catte 
disquette est distribuée en 
SharewareCompensé. (21 Frs), (2) (8) 


FDS2614 Suspect / Adrenaline - Behing The 
Window Une trackmo très riche en 
animations et ellets graphiques complexes. A 
découvrir | (1) (2) (3): 


FDS26154,b,c&d Alcatraz - Ilyad : Une démo 
extraordinaire en 4 disquettes qui utilise les 
ressources AGA. Elle rappelle un peu la 
fameuse démo Odyssey. L'une des plus belles 
démo de l'année. À posséder absolument | {3) 
+ 4 Mo de Fast + 2 lecteurs ou un disque dur. 
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JEUX 


J001 - Shool'Em Baddies : Votre mission est 
d'abattre tous les soldats ennemis qui 
débarquent avant même qu'ils n'aient le temps 
dé pointer leurs armes vers vous ! Autant dre 
qu'il faut avoir de bons rétlexes.… (1) (2) (3) 


J002 - Doluxe Galaga V2,3 : La plus belle 
version Amiga d'un Shoo!'Em Up de type Space 
Invaders. (1) (2) (3) 


4003 - Cookie : Vous devez aider un costaud à 
préparer ses bons petits plats, mails que diraient 
les cents s'ils découvraient des clous dans leur 
assiette 7??? Soyez vigilant et sélectionnez 
uniquement les bons ingrédients. (1) (2) (3). 


J0064 - Scorched Tanks : Vous contrôlez un 
Char et devez détruire les 3 autres adversaires 
Pour cela, il faut choisir lo type de munitions, 
régler l'angle. la puissance de tir. {1) (2) (3) 


4005 - Super Obliteration : Connaissez-vous 
le jou Pang ? Et bien ce jeu reprend le même 
concept. Vous devez détruire les boules qui se 
déplacent Le problème est que celles-ci 
éctatent en plus petits morceaux. {1} (2) (31 


4006 - PollyMorf : Vous devez assembler les 
billes de couleur identique. Plus facile à dire 
qu'à faire. (1) (2) (3). 


J007 - MegaBall AGA : Un casso-briques 
vraiment génial avec un nombre incroyable de 
bonus el des surprises tout au long de la partie ! 
Ce logiciel utilise les ressources du chipset 
AGA. (3) 


J008 - Transplant : Un Shoot'Em Up vraiment 
superbe | Vous devez détruire des astéroides, 
localiser les vaisseaux ennemis grâce à votre 
radar et engager le combat. Jusqu'ici rien de 
révolutionnaire, mais la particularité se situe au 
niveau du déplacement de votre vaisseau, le 
scroolng n'est pas seulement horizontal où 
vertical mais global, Vous pouvez offectivemont 
plvoler sur 360" at vous déplacer dans tous les 
(1) (2) (3) 








sons 


4009 - Donkey Kong Grâce à cette 
adaptation DP, retrouvez sur votre Amiga ce 
succès commercial des années 80 ! {1} (2) 


J010 - Fighting Warriors : Un excellent jeu de 
Karaté pour jouer à deux ou seul contre 
l'Amiga.…. De bons bruitages et une grande 
pet de coups rendent ce jeu plus attrayant 
{1} (2) (8) 


J011 - Elevation : Jeu de plates-formes où 
vous dovez atriver en haut de chaque tableau 
sans vous faire écraser … {1} (2) (3) 


J012 - Deluxe PacMan : Sans aucun doute la 
plus belle adaptation sur Amiga de ce hi 
mondial | (1) {2} (3) 


4013 Zombie Apocalypse Un jeu 
extrémement sanglant dans lequel vous devez 
tuer les Zombies avant qu'ils ne vous font face 
et vous lirent dessus. Au cours du massacre 
n'oubliez pas de ramasser los munitions. Ames 
sensibles s'abstenir | (3). 


J014 - Extreme Violence : Jeu d'arcade pour 
deux joueurs Dans un labyrinthe, emparez 
vous de différents objets avant voire adversaire 
par la force si nécessaire. {1} (2} (31 


J015a,b&c - Kiondiko 2 AGA : Une nouvelle 
version de ce fameux jeu de cartes. Ce jeu 
nécossile un disque dur et est compatible avec 
les Amiga 1200 & 4000 uniquement. (3) 


Cartes pour Klondike 

9016 « SandMan Cards (sciance fiction) 

J017 - Iron Maiden Cards {hard rock) 

J018 - Faces Too Cards (portraits féminins) 
4019 - Hajime Boris Valejo ds (héroïc fantasy) 
J020 - Swim Suit (cartes x pour adultes) 

J021 - Faces Cards (portraits féminins) 

J022 - Sorayama Cards (héroïc fantasy) 

J023 - Cindy Cards (Superbe Top Model !} 
J024 - Arts Cards (dos tableaux) 

J025 - Anime Cards 

1026 - Elle MacPherson Cards (mannequin) 
4027 - Woman Cards (des femmes...) 

1028 - Betty Page Cards (soxy / érotique) 
J029 - Star Trek Cards (personnages du film) 









SH) pour 





l'achat de 8 | 





disquettes. 





3 disquettes | —— 
graluites en 
plus (sauf | 
SH) pour 
l'achat de 15 
disquettes. 


Dès 
réception, les 
commandes | 
de DP sont | 
traitées sous 


MONTANT TOTAL A REGLER 
() CARTE BLEUE : ! | 





NBRE DE DISQUETTES (FDS, CAM, FISH DPAT, J, etc...) 
NBRE DE DISQUETTES DE LA COLLECTION SH : 
MONTANT TOTAL DES CDs : 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE : 25 Frs 
FORFAIT RECOMMANDATION (Assurance obligatoire pour les CD-ROM) : 12 Frs 
KIT DE TELECHARGEMENT (Câble minitel <- > Amiga + Moon-AM FDS) : 75 Frs 
() CATALOGUE DP COMPLET (3 disks) : 15 Frs avec une commande (20 Frs sans) 
PAR () CHEQUE ou ( ) MANDAT JOINT 

l [ 


| (par carte bleue : minimum 100 Francs), 





|-EXP| ! 





VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 


nnnnnnnn 





Si vous voulez recevoir votre commande encore plus vite et si vous avez une carte bleue, vous pouvez commander par 


48h. téléphone ou par fax du lundi au vendredi de 9h à 18h ou par minitel 24h/24, Facture avec TVA Jointe 


Attention : Pour 
les CD-ROM le 


Prénom : 





NOM : 
forfait | 








recommandation | ADRESSE = 
estobligatoire. | CODE POSTAL 


Sinon, le colis 
transile à vos 
risques | 








{VILLE : 
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verticalement). Auteurs: 
Todd M. Lewis 


Triton_v1.1 

Une librairie runtine stan- 
dard, Permet de créer plus 
facilement de jolies interfa- 
ces utilisateurs graphiques 
(GUD qu'avec GadTools, 
BOOPSI ou autres systè- 
mes... Binaire seul. Auteur: 


Stefan Zeiger 
call, #966 
Langages 


Barily_v1.10 

Un puissant système de dé- 
veloppement en Assem- 
bleur avec un système de 
débogage sous Intuition 
qui supporte aussi SAS et 
GCC. Cette version non 
enregistrée affiche une re- 
quête au démarrage et 
quelques fonctions sont 
désactivées, Binaire seul. 
Auteur: Ralph Schmidt 


BwBasic_v1.11 

Port Amiga de 
l'interpréteur BASIC Bywa- 
ter 1.11. Nécessite la librai- 
rie ixemul.library (sur la 
CAM #931) qui n'est pas 
fournie . Source C inclus. 
Auteur: Ted A. Campbell 


LARP_v1.45 

Larp ouvre une petite (ou 
grande) fenêtre dans le 
Workbench (ou n'importe 
quel écran public) et reçoit 
des messages via arexx, 
LARP conserve un histori- 
que des messages (définis- 
sable par l'utilisateur). 
Source inclus. Auteur: Aki 
Laukkanen 
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rings 


heckBoxes 
dio-Buttons | 


BGUI vt.0 (Cas 985) 
#967 


Utilitaires 


CBE_v3.6 
ClipBoard Enhancer amé- 
liore le ClipBoard. Il utilise 


| les 256 unités du ClipBoard 


pour y sauver un historique 
de toutes les actions Cou- 
per/Copier. Utilise les tou- 
ches de fonction pour 
Couper/Coller. || dispose 
d'un port Arexx pour utiliser 
toutes les caractéristiques 
accessibles avec la souris 
et le clavier. Binaire seul. 
Auteur: Anthony Moringello 


CX_v1.3 

CX est une alternative au 
programme original Ex- 
change du Workbench, Il 
permet de supprimer tou- 
tes les commodités dans le 


| système. Binaïire seul. Au- 
| teur: Fin Schuppenhauer 


Deft_Il_v1.4 

Utilitaire facilitant le chan- 
gement de l'outil par dé- 
faut d'une icône Projet. Il 
balaie le disque à la re- 
cherche de toutes les icô- 
nes contenant un outil par 
défaut bien spécifié et le 
change. Deft permet par 
exemple de modifier l'outil 
par défaut de toutes les 
icônes des fichiers "doc" 
pour les remplacer par vo- 


| tre afficheur de textes fa- 


vori, Source E et docurmnen- 
tation amigaguide en fran- 
çais et anglais inclus. Li- 
brairie MUI non fournie. Au- 
teur: Lionel Vintenat 


Director _v1.4 

Director est un outil qui 
vous permet d'enregistrer 
puis de jouer en play-back 
tous les mouvements de 





votre souris et les entrées 
au clavier. ll est possible de 
modifier les macros REXX à 
jouer en play-back. Share- 
ware. Binaire seul. Auteur: 
Philip Gruebele 


DiskProtector_v2 

Cet utilitaire place une pro- 
tection contre la copie sur 
les disquettes de votre 
choix. Utilisez-le en NON- 
DOS pour un effet optimal. 
La disquette est protégée 
contre les copieurs hard et 
nibblers sans erreurs de 
piste. Binaire seul. Auteur: 
Peter van Campen's 


GenML_v1.3 

Génère une MountList à 
partir de vos gestionnaires 
et périphériques "mountés". 
Source C inclus, Auteur: 
Jean-Michel Bezeau 


NewTrashcan_v2.1 
Une corbeille automatique. 
Elle efface automatique- 
ment les fichiers dans la 


| poubelle après une pé- 


riode définie par 
l'utilisateur. Binaire seul. Au- 
teur: Juergen Schmitz 


PromotionPrefs_v2.0 
PPrefs force tout pro- 
gramme à s'ouvrir dans le 


| mode écran que vous au- 


rez choisi, y compris dans 
les modes non usuels tels 
qu'HAM et EHB. Binaire 
seul, Auteur: Olaf 
Gschweng 


Scout_v1.3 

Une commande qui vous 
permet de surveiller votre 
système. Elle affiche un 
grand nombre 
d'informations comme la 
liste des tâches, ports, assi- 
gnations, cartes 
d'extensions, les comman- 
des résidentes, les interrup- 
tions, etc... Vous pouvez 
accomplir certaines ac- 
tions. Par exemple, vous 
pouvez geler les tâches, 


| fermer les fenêtres et les 


écrans, etc... Librairie MUI 
non fournie, Binaire seul. 
Auteur: Andreas Gelhau- 
sen 


ShowDT_v2.4 

ShowDT est un afficheur 
pour tous les formats 
d'images supportés par les 
datatypes. Les datatypes 
existants sont ILBM (HAM et 
HAMB inclus, mais pas 
IFF24), PCX, GIF, JPEG, BMP, 





MacPaint et d'autres à 
l'avenir. Cet afficheur sup- 
porte aussi la mise à 
l'échelle proportionnelle de 
l'image par rapport à 
l'écran. Le MUI est requis 
pour la version GUI. L'autre 
version (similaire à ShowDT 
1.x) ne nécessite pas MUI. 
Reqauiert l'OS3.0+. Auteur: 
Chris Lawrence 


StatRam_v3.1 

Stat-RAM est similaire au 
RAD: Il peut résister au reset 
bas niveau, Binaire seul, Au- 
teurs: Richard Waspe et Ni- 


colas Salmoria 
cal #968 
Jeux 


GypsyCards v1.1demo 


Jeu de cartes dont les rè- 
gles sont basées sur le jeu 
espagnol populaire Briscas 
Españolas. Ces cartes ont 
été utilisées par les gitans 
pour prédire l'avenir, mais 
aujourd'hui ils utilisent le Ta- 
rot. Le jeu étant structuré, 
vous pouvez apprendre les 
règles en jouant contre 
l'Amiga en lisant les messa- 
ges qui vous expliquent 
pourquoi vous avez perdu 
où gagné. Binaire seul. Au- 


| teur: Giovanni Cardona 


SBL_WbGames 1 v3.0 


Une collection de cinq pe- 
tits jeux multitäche pour le 
workbench 2.0 et +. Il s'agit: 
Toe poper (champ de mi- 
nes), Cracked (master- 
mind), Tetrapuz (tetravex), 
Piper (pipeline) et Slide 
(puzzle). Binaire seul, Au- 
teur: Kevin Crate 


Schlawiner_v1.00 

Un jeu sous Workbench réa- 
lisé comme une application 
MUI, Vous devez atteindre 
des nombres en addition- 
nant les nombres des trois 
dés. Très compliqué ! Librai- 
rie MUI non fournie, Binaire 


seul, Auteur: Harald Pehl 


Smoke'EmPoker_v1.1 
Un jeu de Poker graphique. 
Vous affrontez cinq joueurs 
contrôlés par l'Amiga. Le 
jeu dispose d'une interface 
graphique utilisateur simple 
d'emploi. Cette version 
ajoute les statistiques et un 
mode joueur automatique. 
Reqauiert le Workbench 2x 
ou +. BeerWare. Binaire seul, 
Auteur: Dave O'Brien 

















Graphique 
AutoStereoGram_v1.1 
Permet de créer vos pro- 
pres images en 3D. Binaire 


seul, Auteur: Andrew Chil- 
ton 


IFFMaster_v1.2 

Une application MUI affi- 
chant la structure IFF et le 
contenu des "chunks”, La li- 
brairie MUI n’est pas in- 
cluse. Les entêtes des ima- 
ges (ILBM) où des échantil- 
lons sonores (8SVX) sont af- 
fichés clairement. Vous 
pouvez donc lire directe- 
ment la taille et le nombre 
de plans d'une image ou 
le taux d'un échoantillon- 
nage. Binaire seul. Auteur: 
Kay Drangmeister 


JcGraph_v1.14 
Grapheur Shareware avec 
une interface Intüition. Les 
graphes se présentent sous 
forme de lignes, piles, blocs 
2D où 3D, etc... Ses carac- 
téristiques sont: rotation en 
temps réel sur les axes X Y 
Z, une aide en ligne, etc... Il 
dispose en plus d'une inter- 
face ARexx avec plus de 
40 commandes. Un manuel 
d'utilisation en versions 
française et anglaise est 
livré sur la disquette. Les fi- 
chiers peuvent être aux for- 
mats: EPS, 3D GEO), IFF ILBM 
et AegisDraw2000, Précé- 
dente version 1.13. Désor- 
mais distribuable avec sau- 
vegarde permise. Binaire 
seul. Auteur: Jean- 
Christophe Clément 


Shelly_v1.5 

Shelly est un petit outil qui 
génère des fichiers objets 
3D représentant différentes 
sortes de coquillages (am- 
monites, molusques, etc.) 
pour Imagine, DXF, POV 
V2.0 et Real 3D V2. Source 
C fourni. Auteur: Randoif 
Schultz 


SmartFractal_v1.2 

Un nouveau logiciel pour 
générer des fractales, Ce 
programme dispose d'un 
grand nombre de nouvel- 
les techniques pour les 
couleurs. || utilise la librairie 
ReqïTools et supporte le 
FPU, Binaire seul. Auteur: Si- 
mone Avogadro 





Horkbench Screen 






RE 


#970 
Sas Education 


ChemBalance_v3.0 

Un script ARexx pour équili- 
brer des équations chimi- 
ques. Requiert ARexx. Au- 
teur: Patrick Reany 


FLM_v2.01 

Foreign Language Master 
(FLM) est un programme 
pour traduire les textes de 


| l'anglais vers l'allemand. FLM 


dispose d'un port ARexx per- 
mettant de fonctionner avec 
d'autres programmes 
comme par exemple Final 
Writer. Cette version inclut un 
dictionnaire standard (an- 
glais>allemand de 55000 
mots) et deux dictionnaires 
allégés (anglais->allemand, 


| allemand->anglais de 5000 


mots). Dans la version 
complète, FLM inclut aussi 
deux super dictionnaires de 
160000 mots. FLM nécessite 
l'OS2.0 où +. Il est entière- 


| ment en allemand. Binaire 
| seul, Auteur: Denis Unger 





#971 
SA Icônes 


ABC-Patterns_v1.1 

Une collection de 111 pat- 
terns pour ls Workbencrh. Elle 
été conçue pour un Work- 
bench huit couleurs. Les cou- 
leurs sont similaires à celles 
de MagicWB. Auteur: Diet- 
mar Knoll 


_ GastonFonts 
| De jolies fontes bitmap pour 


le Workbench et le CLI. Au- 
teur: mnrolfsm@cip .informa- 


| tik.uni- erlangen.de 


MagicD3 

Cette archive contient envi- 
ron 100 icônes pour Ma- 
gicWB,. Postcardware. Au- 


teur: Frank Stohl 


| catalogue quel- 


| EdWord V5 a été 


#972 


Utilitaires 


CatEdit_v1.2 


CatEdlit est un programme 
qui permet de traduire les 
programmes localisés dans 
n'importe lequel des neuf 
langages supportés par 
l'Amiga: le danois, 
l'allemand, l'espagnol, le 
français, l'italien, le néer- 
landais, le norvégien, le 
portugais, le suédois. 
D'autres langages sont 
aussi possibles, mais vous 
devez créer votre propre fi- 
chier de langage. CatEait 
permet d'enlever les peti- 
tes (ou grosses) erreurs 
dans la traduction d'un 
programme où de traduire 
une chaîne de caractères 
par une autre de votre 
choix. Vous pouvez aussi 
changer les chaînes de 
caractères du 
Workbench. 
Contrairement au 
programme Cat- 
Comp de 
Commodore, 
VOUS n'avez pas 
besoin du catalo- 
gue original des 
descriptions pour 
traduire un cata- 
logue. Tout ce 
dont vous avez 
besoin c'est d'un 


que soit sa lan- 
gue. Binaire seul. 
Auteur: Rafael 
D'Halleweyn 


Edword_v5.0 
demo 


écrit par Martin 
Reddy. A l'origine 
c'est un éditeur 
de textes pour les 
programmeurs, 
mais il offre aussi 
un grand nombre 
de fonctions puis- 








santes qui le rendent utili- 
sable par absolument tout 
le monde. Sa présentation 
est esthétique et il est sim- 
ple d'emploi grâce notam- 
ment à son interface bien 
conçue. || répond aussi 
bien aux besoins des novi- 
ces qu'à ceux des utilisa- 
teurs expérimentés. Binaire 
seul. Auteur: Martin Reddy 


Fnt2Prt_v1.211 

L'un des meilleurs logiciels 
pour imprimer vos fontes. Il 
peut les mettre à une 
échelle de 6 à 256 points. Il 
sélectionne les Intellifonts 
ou/et les anciennes fontes 
Amigo, celles de largeur 
fixe ou proportionnelle. Il 
est possible d'entrer le 
texte à imprimer, Fnt2Prt 
fontionne avec toutes les 
imprimantes graphiques 
supportées par le Work 


Lef : 78,/9,4),06 


41, vue <arnot 
09190 St Fons 


Catalogue contre : 20 Frs sur demande 


Distribution de DPSs : Cam - Fish 


15 Frs le disk 


(1 gratuite pour 10 achetées) 


CDPD collection - Nous consulter 


Devenez menbre: (beneficiez d'avantage) 


Dront d'entrée = 100 frs - Cotisation = 50 fra 


Fortait de port : 20 frs 


Toute commande de DPs recommander : + 10Frs 
Reèglement par chèque bancaire où postal 
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Scout v 1.3 (CAM # 967) 











bench. Nécessite l'OS2.04 
et supporte l'OS3.0+. Bi- 
naire seul. Auteur: Werner 
Freytag 


GuideGen_v1.0 
GuideGen est un utilitaire 
pour générer des bases de 
données AmigaGuide. Il 
vous permet d'ajouter et 
d'enlever des noeuds (no- 
des), d'éditer les textes de 
chaque noeud, de moai- 
fier l'ordre des noeuds et 
de créer des boutons pour 
les relier à d'autres noeuds. 
Binaire seul. Auteur: Justin 
Miller 


Heddley_v1.1 

Heddley est un éditeur 
pour vous aider à créer des 
fichiers AmigoGuide. |l dis- 
pose d'une jolie interface 
intuition et d’un puissant 
port ARexx. Binaire seul, Au- 
teur: Edd Dumbill 


Scatterbrain_v7.646 
Scatterbrain est une base 
de données hiérarchique 
pour organiser les projets et 
diverses choses à faire. Une 
fenêtre de saisie peut être 
activée par une hotkey, 
ceci vous permet d'entrer 
à tout moment les idées 
qui vous passent par la 
tête. Libraire MUI non four- 
nie. Binaire seul, Auteur: 
Jack Hoilt 


SuperPrint_v3.5 
Un utilitaire pour imprimer 
les documentations. || peut 


Shelly v1.5 (CAM# 969) 


| tières, etc. Binaire seul. 


Auteur: Juergen Schmitz 


cal #973 


Utilitaires 


CShell_v5.39 

CShell se propose de rem- 
placer le Shell standard de 
l'Amiga. Source fourni, Au- 
teur: Andreas M. Kirchwitz 


_ PFS_v9.5.4 


Un système de fichiers pour 
l’Amiga. Il est compatible 
avec l'AmigaDOS et offre 
de meilleures performan- 
ces sur toutes les opéra- 
tions: 2 à 3 fois plus rapide 
en écriture, 50 % plus ra- 
pide en lecture, etc. Cette 
version est conçue unique- 
ment pour les lecteurs de 
disquettes (lecteur haute 
densité compris). Une ver- 
sion pour disques durs est 
disponible auprès de 


Guidegen v1.0 (CAM# 972) 


tart 2.0 ou +. Binaire seul. 
Auteur: Michiel Pet 


ZShell_v2.0 

ZShell est un petit (25 Ko) 
Shell rapide et puissant 
avec beaucoup (63) de 
commandes intégrées. Il 
remplace la plupart des 
commandes dans le ré- 
pertoire C: ce qui a pour 
effet de gagner de 
l'espace sur le disque et 
de réduire les temps 
d'accès. Requiert l'OS2.0+ 
et un disque dur pour 
fonctionner. Source as- 
sembleur fourni. Auteurs: 
Paul Hayter et Martin Gie- 


#974 
san Utilitaires 


AppPP_v1.0 
Un programme de 
compression conçu pour 





PowerPacker ou un autre 
utilitaire de ce genre à 
chaque fois que vous avez 
un où plusieurs fichiers à 
compresser ou décompres- 
ser. Il dispose d'une Appl- 
con et d'une interface utili- 
sateur graphique Gadtools 
qui facilite sa configuration 
et son utilisation. Conçu 
spécialement pour être uti- 
lisé depuis le WBStartUp. Bi- 
naire seul, Auteur: Patrick 
Burnand 


MagicSelector_v1.30 
MagicSelector est un pro- 
gramme qui sélectionne un 
fond d'écran pour le Work- 
bench (WBPattern) à cha- 
que fois que vous réamor- 
cez votre Amigo. Librairie 
MUI non incluse. Binaire 
seul, Auteur: Stefan Stuntz 


RO_vo.82 
Un gestionnaire de fichiers 
entièrement configurable 
basé sur MUI et conçu pour 
l'OS 2.04 et +. Avec RO il 
n'est plus nécessaire 
d'apprendre les comman- 
des Shell car vous contrôlez 
entièrement votre Amiga à 
la souris. Utilise MUI (la librai- 
rie MUI n'est pas fournie). 
Binaire seul, Auteur: Olivier 
Rummeyer 


VMM._v2.1 


VMM implante un gestion- 
naire de mémoire virtuelle 
pour les Amiga équipés 
d'un microprocesseur 
68030 ou 68040. || dispose 
d'une belle GUI pour ren- 
trer tous les paramètres, 
mettre certaines tâches 
hors service et pour char- 
ger les fichiers depuis la 
mémoire virtuelle. Binaire 
seul. Auteur: Martin Apel 


Yak_v1.60 

Yet Another Kommodity est 
un ütilitaire souris de style 
DMouse, Mighty mouse, 
etc. La principale amélio- 
ration est la localisation en 
allemand, anglais, français 
et italien. Source fourni. Au- 
teurs: Martin W. Scott et 
Gaël Marziou 


Les descriptifs que vous ve- 
nez de lire ont été traduits 
par Free Distribution Soft- 
ware (FDS) puis retravaillés 
par l'éguiped'AmigaNews. 
FDS, 82 rue de Sailly, BP 134, 
59453 Lyz Lez Lannoy ce- 
dex, tél 20 02 06 63, fax 20 








générer une table des ma- | l'auteur. Requiert le Kicks- éviter de devoir charger 82 17 99, 3615 FDS | 
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4. 


éhéphone | 
Cars boncoire st Contre-Rlemboursement du 
Lundi au Vendredi de 14h00 à 19h00 
Régiement por Corte bancare et Eurochéqus 
minimum 100,00 Frs dé commande 
Etronçger : Réglement UNIQUEMENT par 
A Carte VISA ot Eurochéque 
6 DOM/TOM : Ajoute: 3,00 Frs/Disks 
[@ Les forfaits de port sont OBLIGATOIRES; les 
Dors s en suppléments. 


(16) 33.26.29.21 
Du Lundi au Vendredi de 
14h00 à 19h00 


12 Frs/Disk ! 
Antivirus 


DERNIERE 


VIRUS 2 11 1.11 
ANTICICLOVIR 2.1 
VIRUS CHECKER 6.43 
VIRUS WORKSHOP 4 1 


1ar (Jeu 3D) 
DYNAMITE WARRIORS  Dépo! de 
omb oour tuer. Cione de Sokoban. 
MIJFRUIT MANIA Un jackpol 
JMARBLES : Réliexion/strategie 


TOADO : Adoptation de Frogger 
LJEVILS DOOM : Jeu d'aventure dans 
n lobynnth à la Dungeon Master 


VE FO 


JSOLO ASSAULT : Superbe jeu 
cinétique avec des pcnee du LI 


LIKIT ANTIVIRUS (5 Antivirus) 


à 40,00 Frs 


° Tache commande passée es! conskiérés 
comme torme. Le remboursement sers retusé. 

CTictement des DPs nous 48772 heures dés 
réception, souf 2éuaton exceptonnale, 

© Aucun retour ne sera ooceplé sons notre 
occord M 33.26,20.21 

© Les disks ne contiennent aucun Vis 

© Duphcotion en mode Vérification sur des 
cheks cortilés DF/DD de quoités GARE À. 

EEE 


LES NOUVEAUX JEUX AGA AGA 
-INEW WORLD (2 disks) : Jeu 
d'exploralon/aventure; l'adaotation de 
7 Th cities of Goki dans le DP !! 
LIOFFENDER (FPU) : Un formeux 
Delender Nécessité un copro 68881 + 
.JFATAL BLOWS 1200 : Jeu de boston 
r 2 joueurs. 
IMASQUERADE (2 disks) : Jeu de 
éflexion/stratéqgie 
A-IYATZOO!E Il (+2Mo) : Adaplakon du 
Mieu de dé le YAM 
1-OOZE : Jeu d'Otello 


course de voilures fulurisles pour 2 [188 


COMPATIBILITE 
RELOKICK 1,3: A600 3 A500 
RELOKICK 1 4 (30) 

1200 2A500 sans le cache CPU 
RELOKICK 2 0: A500 2A500 


joueurs. Le Nitro du DP1 


LE MEILLEUR DU JEU DP 


STARWOIDS (2 Disks) : XFighler 
Pisous inertie. Adaplation de Thrusl ! 


inooyabie Player de musiques 
32 voix au format S3M (PC) 
{Compatible TOUT Amigg ll} 


LiPock modules SOM rar 12,00 Frs/disk 
(15 packs disponibles-Ployer Journi) 


Pé, 


1 ADVENTURE MINIDASH : Un mini 


= 


F 


L'intégrale S3M «175,00 Fre 


DEMOS JOUABLES DE JEUX 
BANSHEE AGA 
LJHEIMDALL || AGA 
SKIDMARKS AGA 
RUGBY LEAGUE COACH AGA creux jeu de Cufch 
JIKARATE MASTER : Beal'em'up 


JFORTRESS : Populous/Powermonger P 


KSlralégie à la Morble Madness 
LIPIECES n SPACES : Réflexion 


P LL, Chore de Pengo | Le penguin 
goçors sur les adversaires. 

NL iscorcHED TANKS 1 75 : Super fir 

! Seam eq Trés complel 


PINBALL ILLUSIONS AGA 
SENSIBLE WORLD SOCCER 
TMA : Avenlure/arcode futuriste 

LES NOUVEAUX JEUX DP REEN 5 - Jeu d'aventure cinétique 

pré de FiashBack! 

DOCTOR STRANGE : Superbe jeu 
plalatorme/stratépe 

BATTLECARS | Course poursuite 
entre 2 voilures (Jeu 3D) 
IMPERIAL 2.0 : Reflexion chinoise 
avec des dominos, Clone de Shangai 


5 à détruire dans un lobyrinit 
BALDER'S GROVE (2.0+) : Un 
derDash avec +95 niveoux ! 
XENOSTARS : Rapide Shool'em 
ulti-directionnel à h Aslérokis 
ICYBERSPHERE Casse brique 


PACKS DE JEUX 
+50 jeux/pacx pour TOUT Amigo 
(20 packs de 10 disks disponibles) 
 ## 120,00 Frs/PACK 


DJ} MIS AGR 


IMEGABLOCK 2 Telris 
FLEET Wargame galactique 


__——. 
dresse. 
‘ode: Ville 
Chéque OCCP ODMandot O Euro-Chéque 
D Carte Bancaire © Contre-Remboursement (+50,00Frs) 
Recommandé fs +15,00Frs) 2 Prioritair( +30, 00Frs) 
OX 





ZOMBIE AFOCALYPSE Il : Tir sur 
ble Zombies el autres Serial Killers 
d' trés Gore, trés sanglant, Démenit 
BILIKNOTTY : Trés beou jeu de Puzzle à 
reconsliluer 
JLIMOTOROLA INVADERS f (2 Disks) : Un 
e Invoders sur un air de Metolica 
CIMEGABALL 3.0 : Casse brique 
JTETRIS OUEL Superbe Tetris 
CIBOMBPAC CD32 : Plateforme 
À u-cHESS 2 89 (+2Mo) - Echec 


MMUn Shoot em à ka Alien Breed 1 


; M |-Hoi REMIX GAME : Plalelome 


KLONDIKE MANIA 
Le plus dément des jeux de réussite 
_IKLONDIKE AGA (3 Disks) 
À -LJAJIME-VALEJO CARDS 
l'a - JMANGA EROTIC CARDS 
- CINDY CRAWFORD CARDS 
- JARTS CARDS 
-QFACES CARDS 
-JWOMAN CARDS (X!) 
- JIRON MAIDEN CARDS 
- ASANDMAN CARDS 
- JPERIHELLION CARDS 
A-IMARKY BOY CARDS (X1) 
-LIKEWL CARDS (X1) 
-JELLE McPHERSON CARDS 
- JRANMA CARDS 
- JSAILOR MOON CARDS 
}-IBETTY PAGE CARDS 
IKLONDIKE Hi AGA (3 Disks) +DDur 
 (Dolas Klondiket compalibles) 
D -_1SWIM SUITS ii CARDS 
- LIPLEASURE CARDS (X!) 
- JFACES TOO CARDS 
- JMARILYN MONROE CARDS 
JSORAYAMA CARDS 
-LISTUDS CARDS (GAYS!) 
JRIPP IN YARNS 


LIREKO DATATYPE : Un super 
Datatype pour atlicher loules les cartes 
ireclement sous Mulliiew !! 


C64 EMULATOR 3.0 
Emulateur C64 pour TOUT Amiga 
## 90,00 Frs (2 Disks) 
64 12,00 Fra/disk 


Total Disquettes 

Total Revues 

Total CDRom/Hardwore 2 

Options en suppléments 

SIGNATURE OBLIGATOIRE: TOTAL GENERAL 


HS 


EMULATOR 20 ( 
Spectrum 48K cour TOUT Amiga 
væ 30,00 Frs (2 Disks) 
Fack Jeux #7 12,00Frs/disk 
(13 packs disponibles) 


Spectrum 2.0 + Jeux 180,00 Frs 


e meilleur logiciel de Raytrocing dans 


pu toule dernière version, L'imoge de 


ihése à portée de main ! 


POV-RAY 22 (Archivés) pour FOUT 


Amiga 50,00 Frs 
POVGUI + POVRAY 040 
FQV- POLESULSR RENDER 


4 Disquettes gratuites pour 
6 disquettes commandées ! 
(Uniquement voloble pour des disks 
individuels à 12,00 Frs ef non des lots) 


! &/Coïection FISH, CAM, DPAT 


uw 10,00 Frs/Disk 
#/ Cable de liaison PARNET 
ve 9; 09: Frs 


LDes démos pour prouver que la 3D 


ppé de Doom et Wollensiein sont 


WOLF 3D 
CHUNKY VIEWER 1.0 
ICHUNKY MAZE 1.02 


VT SCROLL-SHEILA : 19 Vidéos 
VT RAVE : 1 Vidéo 

VT OBJECTS : 10 Vidéos 

VT GABBER HOUSE : 1 Vidéo 
VT BLERK : 1 Vidéo 

VT CAMEL : 1 Vidéo 

VT CAOTIC : 1 Vidéo 


TOOL MANAGER 2 1 VF (2 disks) 
EXTRA 1 . DOOM MWB - JTE 
CONS - SAS MWB - SMALL MWB 
(102 icônes, 31 docks, 6 fonds) 


ÉExTRA 2 : TAUICONS - THB ICONS 
À MAGIC WB SUPPORT 


{100 icônes. 33 docks) 

EXTRA 3 : KMI 1411 - HEINZ PAT 

(50 icônes, 40 docks, 16 fonds) 
EXTRA 4 : HoFiDi (249 docks) 
EXTRA 5 : MAGICWE BGS 1 et2 
WB ICONS 1 1 

(24 icônes, 14 docks, 20 londs) 
EXTRA 6 : WALL PAPER [110 fonds 


Constellation 
"Lo Bible du chercheur de Do" 


Catalogue complet sur 2 Disks 
“# 20,00 Frs 


f [rec 
À Nécesstte Workbench 2.0+, 2Mo RAM, 


4. 


2.6.0 (15 Disks orchivés): Toute 
ernière version du fomeux GNU C++ 
nvironnement C/ c: + rites très 


“ 160,00 Frs 
A Nôcossite Wb 2.04, 4Mo RAM, Disk Dur 


JAG68K 271 : Assembleur et éditeur de 


JC MANUAL 3.0 (5 Disks orchivés) : 6 

: els, 40 chapitres, 175 exemples 

avec sources de programmobion Système ï 
Devices, intuition 

æ 60,00 Frs 

LJROM KERNAL MANUAL (2 Disks 


pour afficher les imoges BMP INFO 
GIF, JPEG, MACPAINT, POST 


Offrez vous un vénioble réseau entre 2 
Amigas el exploitez leurs ressources! 
Trés simple d'emploi, l'instollañon est 
automasée, hvré avec 1 disk d'ublitaires 
ef un cable de 1,80m bändé 


À Cable+disk utils : 99 00 Frs 


oriani 34000 fins, 290000 fiimogra- fs 
s, le tout indexé par ccleurs, produc- 
: éditeurs. En ongiois 
MOVIE DATABASE 3.0a (11 Disks) 
110,00 Frs 


Intedioce Midi professionnelle + 2x2m 
de coble + disk utis & Midi Files 
 Comglèle : 249,00 Frs 

-j EnKit 149,00 Frs 


{ CRI MAP EDITOR 1 0 : Map editor 


LIZOMBIE APOCALYPSE Il : Le lameux 
eu AGA avec ses sources | 

IBUTZ LIB 3.1 + VS INCLUDES : 7 
nouveles Kbrairies avec exemples 


Amiga CD32 Gamer 
Revue britannique avec CD-ROM 
ux 60,00 Frs 


TRANSFERT CD32- AMIGA 
Exploilez le contenu des CDs sur 
votre Amiga via lo CD32 ! 
UCable+disk utils : 239,00 F 
=iCD EXCHANGE 


HILSD COMPENDIUM 


17 BIT PHASE 4 
LIGHT ROM 
JASSASSINS CD 
JBERLINER GAMES 
-JGIGANTICS GAMES 
-IGOLD FISH II (2COs) 
IPD SOFT UTILITIES 
_1PD SOFT HOTTEST 4 


sa 


» 1 RÉ 








Vous êtes un auteur de pro- La collection DPAF Domaine Pu- 
grammes DP francophones et blic Amiga Francisé contient des 
vous souhaitez que vos créa- programmes étrangers (en an- 
tions soient diffusées dans la glais ou autres) accompagnés 
collection DPAT. de leurs SOCTENIIAES entiè- 

É rement traduites en français et 
on nent El ae éventuellement d'une version du 
avec vos coordonnées. Tous les | programme traduit en français. 
langages de programmation sont | Si VOUS avez réalisé une traduc- 
bienvenus) du moment que les | tion Fu DP, n'hésitez pas à 
programmes et leur documenta- nous la faire parvenir au journal 
tion sont en français afin que nous puissions l'inclure 

s dans la collection DPAF. 


DPAT 76 DPAT 78 


Préférez-vous les DPAT comme elles sont ou préféreriez- 
vous y trouver des programmes sous formes compactées? 
Donnez votre avis en écrivant au journal (précisez pour 
DPAT sur l'enveloppe). Ceci dit, il y a une quinzaine de 
programmes ou de montages ce mois-ci. Les montages ne 
sont garantis ni par Amiga News, ni par leurs auteurs et 
ni par les DPATs. Pour résumer, vous réalisez ces monta- 
ges à vos risques et périls. Quelques uns d’'entres vous 
m'ont fait parvenir des images. C’est une excellente 
idée, et si pers graphistes aux doigts fourchus vou- 
laient bien, eux aussi, m’expédier leurs créations, peut- 
être que je pourrais sortir une petite série de disquet- 





DD3"5 dans 1200 


Comment installer un disque dur 
3"5 dans un Amiga 1200? Vous trou- 


AmigaNewsindex 1-73 


Fichier oscii de l'index de tous 
les articles parus dans Amiga- 


News et dans AmigaDP depuis tes. J'attends vos merveilles, et n’oubliez pas la résolu- verez la réponse ici. En effet, des 
le numéro 1. Auteur: Alain Bour- tion écologique de l’année: sauvez les arbres, tuez un Plans au format [FF ef un fichier 
gen castor. Grosses bises à tous. Thierry Colin texte vous expliquent comment 

faire. Auteur: Frédéric Moreau 
Droplit vO.98f 


Un utilitaire Workbench utilisant 
la Whatis.library. Concrète- 
ment, vous pouvez définir une 
action pour chaque type 
d'objets (volumes, fichier texte, 
etc...). Ensuite, il vous suffira de 
lächer une icône sur celui de 
Droplt! pour que l'action pré- 
définie s'exécute. Signalons au 
passage qu'il est fourni avec 
un afficheur IFF (non compati- 
ble avec le HAMB et l'IFF 256 
couleurs.), un joueur de sons, 
un afficheur de textes et un dé- 
compacteur (nécessitant ZOO, 
Lha et la PowerPacker.library). 
Le logiciel dispose d'une belle 
interface graphique, des ex- 
emples sont fournis, la docu- 
mentation est abondante (format 
Doc et AmigaGuide), Dropit! est 
compatible 2.04 et plus. Auteur: 
Jean-Yves Oberé 


c'est comme vous voulez. Il se 
joue sur son propre écran. Ceci 
étant une version de démons- 
tration, seul le niveau novice est 
accessible (même moi je le ga- 
gne cong...). La documentation 
est au format ASCII, vous devez 
envoyer 40FF à l'auteur pour ob- 
tenir lo version non bridée. 
Compatible 1.3 et plus. Auteur: 
Gweny Ropert 


DPAT 77 





EmptyCheck 


Une commodité extrêmement 
sympathique. En effet, celle-ci 
détecte les disquettes nommées 
Empty et vous propose de les re- 
nommer en choisissant dans une 
liste. ou à l'aide d'un string gad- 
get. L'auteur signale de possi- 
bles problèmes avec un lecteur 
DFI. Un programme qui mérite- 
rait d'être un peu remanié: re- 
connaissance des disquettes 
nommées Vide par exemple. 
Une superbe idée. Auteur: Ale- 
xandre Jousset 


ErrorMsg v3.01 


Une bibliothèque run-time qui 
rend les choses faciles pour les 
programmes qui veulent affi- 
Cher des messages d'erreur sys- 
tème localisés. || a des possibili- 
tés ARexx. |l est fourni avec une 
commodité et un exemple. Sont 
également inclus: includes, 
source pour le code glue et auto- 
docs, Auteur: Frédéric Delacroix 


FinalDemineur v1.0 


Un p'tit jeu de déminage sous 
Workbench. Il est sympathique, 
icénifiable et il respecte la ma- 
chine. C'est un petit jeu pour 
s'occuper lorsque l'Amiga 





FinalDemineur v1.0 


mouline. Il sauvegarde les meil- 
leurs temps, la documentation 
est ou format Ascil, Auteur: Mi- 


Injector v2.24 


kel Le Roux C'est une commodité invoquée 
par hotkeys, totalement confi- 
gurable, qui vous permet 

UpSideD own v2.6 d'injecter toutes sortes de choses 


Un jeu d'Othello ou de revers, comme si elles avaient été ta- 
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pées au clavier, Complètement 
ré-écrit depuis les versions 1.x. A 
un joli programme de préféren- 
ces, une complète localisation 
et le support ARexx. Requiert le 
Kickstart 2.04+, reatools.library 
V38+ (copyright Nico François) 
et l'errormsg. library qui est four- 
nie. SHAREWARE 50FF dernandé. 
Auteur: Frédéric Delacroix 


LFGrabPath v1.0 


Tous les Shells lancés par une 
simple tâche où par un proces- 
sus démarré par le Workbench 
n'héritent d'aucun path. C'est 
le cas de ceux créés par des 
programmes comme DMouse 
ou du Shell esclave de Dice- 
Config. LFGrabPath permet de 
capturer le path global du sys- 
tème qui est stocké dans la 
structure CLI du Workbench. 
N'oubliez pas d'envoyer une 
carte postale à l'auteur, si vous 
êtes un adepte de son pro- 
gramme. Auteur: Laurent Faille 


MCall v1.4d' 


MCail est une commodité qui 
sert de répertoire électronique. 
Elle permet de stocker les 
noms, prénoms, adresses et té- 
léphones de ses contacts, de 
les trier et de composer les nu- 
méros de téléphone avec un 
modem Hayes, Tout un jeu de 
raccourcis clavier est disponi- 
ble pour une plus grande rapi- 
dité dans la saisie des champs 
et l'utilisation du programme. 
SHAREWARE 40FF demandés. 
Auteur: Alexandre JOUSSET 


OuvreLib v1.2 


I permet d'ouvrir une ou plu- 
sieurs bibliothèques (gestion 
des jokers) et la laisse accessi- 
ble jusqu'à la fin de la session 
de travail. Commande Cli uni- 
quement, source disponible 
auprès de l'auteur. Compatible 
2.04 et plus. Auteur: Ludovic 
Brelivet 


Catalogue v3.0 


Un programme qui vous aidera à 
tenir à jour vos listes de disquettes. 
Beaucoup de bogues fixés depuis 
la dernière version. || est compati- 
ble 1.2 et plus. Etant programmé 
en GFA compilé, l'auteur indique 
qu'il y a de fortes chances pour 
que son programme plante sur un 
Amiga 3000. SHAREWARE 30FF de- 
mandés. Auteur: David Béryl 


AHP v1.5 


AHP permet de transférer des don- 
nées provenant du calculateur 
scientifique HP 48 (5, SX, G ou GX) 
vers l'Amiga et inversement. || est 
également possible de récupérer 
des programmes où des données 
ayant été transférées sur un PC. Le 
tout est géré par une jolie petite in- 
terface graphique. Le plan du cà- 
ble est fourni. Auteur: Stéphane 
Doucet 


HPAsm v3.10 


HPAsm est un assembleur pour les 
colculateurs HP à base de micro- 
processeur Saturn (HP28, HP48...). 
HPAsm a besoin du kickstart 2.04 ou 
plus pour fonctionner. Deux autres 
programmes sont fournis avec 
cette archive dans le répertoire 
Utils. Send, un petit programme 
pour envoyer des fichiers à la HP48 
grâce aux librairies xpr et IffloGrob 
pour convertir des images |FF en 
grobs où en fichiers utilisables par 
HPAsm. Auteur: Vallée Christophe 


PassOver 


I permet d'empêcher de démarrer 
votre Amiga avec la disquette ou 
le disque dur sur lequel il a été ins- 
taillé si vous ne connaissez pas le 
mot de passe. Auteur: Michel Perez 


PeekQual v1.0 


Une petite commande CLI qui per- 
met de détecter les qualificateurs 
(boutons de souris, touches du cla- 
vier...), pour utilisation dans les scripts, 
Source fourni. Auteur: Frédéric Dela- 
croix 





Un fichier AmigaGuide et 25 fi- 
Chiers IFF représentant la France, 
ses régions et ses départements. 
Vous lancez le tout (en passant 
par multiview par exemple) et 
VOUS vous promenez dans ce 
beau pays. Vous aurez accès à 
une foule d'informations comme 
le nom des régions, des départe- 
ments, des préfectures, des sous- 
préfectures, de leur nombre 
d'habitants, de leur superficie, de 
leur densité et beaucoup de cho- 
ses encore. Par exemple, saviez- 
vous que la préfecture de la Lo- 
zère est Mende et qu'il n'y a que 
12667 Mendois (même à Auch qui 
est la préfecture du Gers ils sont 
deux fois plus nombreux). Eton- 
nant non? Ceci dit c'est un bel ex- 
emple d'utilisation d'AmigaGuide 
et une réalisation propre et très 
soignée. J'attends patiemment 
une version qui inclura les sons ty- 
piques de tous ces lieux. Un détail 
au passage. il est fait pour être uti- 
lisé ovec un écran en 640 par 512 
et en 4 couleurs minimum, Amiga- 
Guide ou Multiview sont indispen- 
sables, non compatible 1.3. Au- 
teur: Jérôme Chesnot 





AIVE v1.7f 


Amiga image ViewEr, un afficheur 
d'images de plus? Et bien oui. Il 
permet d'afficher des images en 
256 couleurs (ou en 16 niveaux de 
gris) sur n'importe quel Amiga dlis- 
posant de 512Ko de Chip, Il 
Charge aussi bien de l'IFF que du 
GIF, il n'exploite pas les chips AGA 
et utilise le mode HAM par défaut 
(pour afficher en 256 couleurs). 
Maïs il permet de retailler l'image 
à la taille de l'écran, il dispose de 
deux dithering et de deux smooth- 
ing. Le temps d'affichage d'une 
image GIF est relativement lent. 
Avis aux possesseurs de machines 
non AGA, ne vous attendez pas à 
un résultat spectaculaire, ce n'est 
toujours que du HAM. Ce logiciel 
s'utilise soit comme une 
commande CLI, soit depuis le 
WorkBench. Auteur: Laurent Vivier 


DPAT 81 





ChipSaver V1.3a 


ll sauve votre mémoire Chip au 
Reset, Plus exactement, il la copie 











en mémoire Fast, N'étant pas 
un spécialiste de ce genre de 
programme (les rippers), je 
cède la parole à l'auteur: "CS 
peut remplacer avantageuse- 
ment exoticRESETI!", Je pense 
que les connaisseurs apprécie- 
ront. La documentation est 
complète. Amusez-vous bien, 
mais il serait de bon ton de se 
conformer aux dires de l'auteur 
concernant la déontologie du 
fipping (enfin moi ce que j'en 
dis, c'est pour vous...). Auteur: 
Nasr Alexis 


Injector v2.3 


Mise à jour de la version se trou- 
vant sur la DPAT 77. Quelques 
bogues ont été corrigés et il y a 
quelques améliorations. || vous 
permet toujours d'injecter plein 
de choses où vous le voulez 
par l'intermédiaire de touches 
de commande (appel de string 
gadget et autres boîtes de re- 
quête), Documentation Ami- 
gaGuide, compatible 2.04 et 
plus. Shareware 50FF deman- 
dés. Auteur: Frédéric Delacroix 


OverControl v1.0 


Cet utilitaire CLI corrige un as- 
pect négatif des disques durs 
Overdrive: ils sont très rapides, 
mais souvent, ils "gèlent' les au- 
tres tûches pendant de longs 
accès. Avec OverControl on 
peut l'éviter! Ce programme 
ralentira peut-être un peu votre 
disque dur (cela dépendra des 
autres tâches) mais il permettra 
à toutes vos tâches de conti- 
nuer à s'exécuter pendant que 
votre disque dur se défragmen- 
tera.. Auteur: Nasr Alexis 


SurveyMem v2.5 


Un afficheur de mémoire Fast, 
Chip, ‘largest block”, date et 
heure. Sans oublier une petite 
fonction vous permettant de 
vérifier qu'un programme vous 
restitue bien son ex-mémoire. 
Surveymern à environ 25 para- 
mètres (ll), ce qui signifie que 
vous pouvez agir sur quasiment 
toutes les fonctions. Je pour- 
rais passer des lignes et des li- 
gnes à vous décrire les différen- 
tes configurations et combinai- 
sons de paramètres mais la 
meilleure chose, c'est de 
l'essayer. C'est très sympa et 
çareste compatible du 1.2 au 
3.0. Juste un mot à l'auteur: le 
1.2 c'est la machine préféré de 
Mr Bruno (aussi appelé Le Pa- 
tient), un des rédacteurs de ta 
revue préférée, du moins celle 
où il y a des rédacteurs :-), Au- 
teur: Nasr Alexis 


WindowKey v1.01 


WindowKey est un programme 
du type ‘input helper', Le rôle 
de ces programmes est bien 
connu: ils activent, amènent à 
l'avant, renvoient à l'arrière, 
‘zooment”, etc. n'importe 
quelle fenêtre ou écran à la 
demande de l'utilisateur. Il re- 
prend la même interface 
qu'injector et se comporte 


comme lui. Compatible 2.04 et 
plus. ShareWare, 50FF étant de- 
mandés. Auteur: Frédéric Dela- 
Croix 











AXE Z 


Distributeur DP 


Vente neufs ou occasions 


(logiciels ou matériels) 
B.P. 546 - 58005 NEVERS CEDEX 


Distribution d'objets 3D et de textures à l'unité 


Exemples d'objets 3D : 


- Guitare Electrique 

- Trompette 

- Biplan 

- Canon moyenageux 
-eic … 


Domaine Public : 


Fish (1-1000), CAM (1-962) 


Tsiwf (1-25) 


12F.le 


{1 gratuite pour 10 achetées) 


Caligari, br Draw 4D, Im 


disk 


dans le format de votre logiciel : 
ine, Lightwave, Turbo 
ver, Auto Cad, oscape 


Demandez le catalogue 
Objets et Textures 
sur disk 10 F. 
Minimum 5 par nn 

nachage 
«ex°3 objets +2 Textures) 


CD: 
Gold FISH 
F. 


249 F. 
Pre 1,2,3,4 
FISH vol 5, 6,7 


M plus 
1880 F. 
Scenery Animator 4.0 
690 F, 
Occasions : 
Deluxe Paint IV 

iview 4 0 
DE 


Lecteur 5°1/4 ext 
3000) 


249 F. 
Multimedia Tool Kit 
199 F. 


Catalogue sur disquette (objets et textures, FISH, CAM, TSIWF) - 10 F. 


- Pour toute commande de DP (objets, disk, ou CD) : 
Forfait Port Recommandé obligatoire : 25 F. 
- Pour toute commande de Logiciels : 
Forfait Port Recommandé obligatoire : 45 F. 
- Recommandé avec AR +10 F., Contre-Remboursement +60 F. 


Réglement par chèque bancaire ou postal, mandat postal à l'ordre d'AXE Z. 
Commande à retourner à : 
AXE Z - B.P. 546 - 58005 NEVERS Cedex 








Associations 


= Rubrique gratuite -Associations (à but non lucratif), envoyez votre 


| catalogue, votre texte (jusqu'à 50 mots) avec copie de vos statuts. 


A.C.V. Art Com Vidéo 

La meilleure façon d'aborder le Do- 
maine Public, c'est de composer vous 
même vos disquettes. Sur la collection 
CAM et Fish, sélectionnez les pro- 
grammes qui vous intéressent, (X Fish 
319 + Y Fish 1000 + Z CAM 877, 
etc...). Si vous recherchez une texture, 
une CGFont ou une Color font, etc. 
spéciale, contactez-nous. Plus écono- 
mique et rapide. Comptez quatre pro- 
grammes par disquette avec un ordre 
de préférence si dépassement des 
880 K. 15F par disquette + 20F de 
port, par chèque à ART COM VIDEO, 
107 rue princesse, 59800 Lille. Tél 
20.19.80.41 


AEIC 

L'AEIC est une banque de données 
sonores et graphiques. Nous ne diffu- 
sons pas de Fish et Cam, uniquement 
les utilitaires incontournables du DP. 
Envoyez-nous vos productions de 
qualité. Réponse garantie si enve- 
loppe timbrée. Catalogue contre 10 FF 
en timbre ou chèque à: AEIC, 6 place 
de Béthune, 59800 LILLE. Tél 
20.15.88.73 


AFIV 

Pourquoi acheter des logiciels sans 
les voir? Vous pouvez venir nous voir 
pour être conseillé sur les logiciels, 
Catalogue papier (Domaine Public el 
tarif des formations) sur demande 
Renseignement: Association Forma- 
tion Informatique Vidéo, 2 passage du 





Petit parc, 06000 Nice. Tel 
93.92,15.00 Fax 93.13.90.95 
AFLE 


Enfin les versions françaises que vous 
attendiez. Les auteurs des meilleurs 
freeware, shareware et shareware 
compensé du moment ont donné à 
l'Association Française du Libre Essai 
leur accord et leur soutien pour vous 
proposer une documentation en fran- 
çais complèle et soignée, et même, 
une version entièrement francisée 
pour certains de leurs programmes 
préférés, Catalogue contre une enve- 
loppe timbrée à: AFLE, BP505, 13091 
Aix en Provence cédex 02 


AMIGA MANIA 

Propose logiciels DP (100% compati- 
ble Amiga 1200/ 4000): collection 
Fish, CAM, DPAT, CG Fonts, Amos 
DP, Cours d'ASM, TSIWF, Salade, 
Catalogue disponible sur simple envoi 
d'une disquette vierge (+ enveloppe 
auto adressée + timbre 4F40). AMIGA 
MANIA, 80 Av. de la Lanterne, 06200 
Nice 


| ART ET IMAGE DP 

| Ne cherchez plus! Tout sur le gra- 
phisme 2D, 30, fractales, ray tracing, 
utilitaires, images, abjéls, animations, 
textures, démos elc.… Catalogue des 
nouveautés contre 2 timbres. Art et 
Images DP, 41 cité la Molle, 13190 
| Berre 


| BADCAT 

Distribution et création de domaine 
public. Repreneur des activités de 
l'association Attila. Plus de 7000 titres 
en tout genre. Un choix unique à prix 
exceptionnel. Catalogue sur deux dis- 
quettes contre un chèque de 20F 
Badcat, BP56, 13153 Tarascon cédex 


BELIER PRODUCTION 
Propose ses propres réalisations, 
avec notamment le magazine sur dis- 
auette en français DomPub & Co, et 
Amitel la seule messagerie sur dis- 
quette, contre 7F ou une disquette 
see et une enveloppe timbrée. Bé- 
lier Production, 18 rue Fénelon, 24200 
Sarlat, Tél 53.59.34 70 


BUGSS 
| Réalise des traduction de DP à la de- 
mande, propose une collection des 
meilleurs outils du DP, de la 3D avec 
les TSIWF, les toutes dernières CAM 
(direct Canada) & Fish, les dernières 
| nouveautés, contact direct, soutien 
| aux auteurs, bref Le Club Amiga de la 
| région Bordelaise. Pour contacter le 
| 








BUGSS: 25b rue du prof. Lande 
33380 Biganos 5682.70.01 ou 


56.85.50.77 








CLUB AMIGA MONTREAL 
Approvisionnement à la source. Vous 
pouvez vous procurer directement les 
disquettes CAM dès leur parution, La 
collection entière est disponible. Le prix 
est de 350$ la disquette incluant les 
frais de poste, Commande minimale 6 
disquettes. Règlement par mandat poste 
internationnal ou carte VISA (nom, nu- 
méro, date d'expiration) à: Editions le 
Grand Moulin, 5495, rue Aubert; Trois- 
Rivières-Ouest (Québec), CANADA GB8Y 
5G8 Fax 819,371.1767 


COMMODEXPLORER/ 
CORSAIRE PRODUCTION 
Recherche animations, musiques, gra- 
phismes et court-métrage vidéo pour 
projet vidéographique et télévision lo- 
cale. Contactez-nous. Réponse assurée 
Commodexplorer corsaire production, 
C19 la rocade, 91160 Longjumeau, tél 
(1) 69 09 55 04 


DOM'PUBS DIFFUSION 
Collecte et diffuse Démos, Utilitaires, 
Jeux et Amiga Fish, Catalogue contre 
timbre à 4 Frs. DOMPUB DIFFUSION, 
10 rue du Vergeron, 38430 MOIRANS 


EOLE FILMS 

Réalise des documents vidéo de qualité 
professionnelle et assure le montage de 
vos propres images quel qu'en soit le for- 
mat (SVHS, Hi8, UMatic, Beta) “Eole 
films propose également titrages, effets, 
commentaires, etc. Une partie des 
travaux est effectuée sur banc informa- 
tisé Amiga Videopilot. Tarifs associa- 
tifs.  Tél(1) 40.34.7945 


FANATIK 

Fanatik, association loi 1901. Nos activi- 
tés sont l'élaboration de la collection Pro- 
DIA, la diffusion du bimestriel FTK-MAG 
et la maintenance informatique toutes 
marques. Fanatik, 117 rue Lambrecht, 
59500 DOUAI Tél 27 99 33 45 


FRA 

Vous propose plus de 1400DP (CAM, 
DPAT, CGFonts, démos, images, modu- 
les) à des tarifs imbattables. Notre cata- 
logue est disponible sur simple envoi de 
5F (remboursé à la première commande) 
à FRA 10 BP32 69330 Jonage 


FREENEWS 

FREENEWS vous propose plus de 3600 
DP sur Amiga. Tous les classiques: Fred- 
Fish, CAM, AmosDP, radio-amateur,, 
Mais aussi des démos, slideshows, mu- 
siques, zinedisk.. Demandez notre ca- 
talogue sur deux disquettes contre 20F 
{en chèque où mandat). FreeNews 12 al- 
lée des Pampres Cidex 326, 38640 
CLAIX. Tél 76.70.4278 


FREE WORLD DP 
Distribue des disquettes Domaine Public 
Freeware, Shareware el Shareware 
compensé. Plusieurs collections sont dis- 
onibles, OPAT, DPAF, FREEWORLO 
los tarifs sont loujours parmis les meil 
leurs. Alors n'hésitez pas demandez no- 
tre catalogue sur disquette contre 10F 
{en chèque ou en timbres), FreeWorid 
DP, 58 rue de la Colombe, 60170 Ribe- 
court- Dreslincourt 


GCCL- MICRO - 


BELGIQUE 
Initiations, formations et ateliers de 
groupe multi - domaine, DP (CAM- 


FISH..), labo technique, bibliothèque, 
prél/ location des équipements... en Hai- 
nault. Siège central el section de Velle- 
reillle 064/ 33.79.46 (TI Fax}, section de 
Manage 064/ 45.83.18, section de Mons 
065/ 34.89.27 


IMPACT MULTIMEDIA 
Réglise tous travaux d'infographie, Vi- 
déo, Vidéo Pro, Musique, Son, Borne In- 
teractive. Digitalisation de Photo pour 
CV où document Amiga PC IFF, GIF, 
PCX, BMP et en 24 bit. Formation chez 
le particulier ou en groupe 2D/ 3D par 
personnel diplomé. HOT-LINE bientôt 
disponible pour adhérent 100F/ an, Im- 
pact Multimédia 1 bis boulevard ST 
ANTOINE 13380 Plan de Cuques. Fax 
91.07,32.84 


INFOVISION 
L'association est spécialisée dans le trai- 
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tement de l'image numérique grâce à la 
numérisation CD-photo. Celle-ci propose 
également un service de scanérisation 
24 bits par sublimation thermique. Pour 
plus d'informations, envoyer une enve- 
loppe timbrée à Infavision, 6 bd du 2e rgt 
de dragons, 67500 Haguenau 


INTERCEPTOR 

INTERCEPTOR diffuse logiciels du Do- 
maine Public sur Ami M dont l'intégralité 
des collections CAM, Fish, DPAT, 17 
Bits, ASI Games, Amicus ec. Calalo- 
gue des nouveautés contre enveloppe 
timbrée à Interceptor, 13 Avenue Jean 
Jaures, 73000 Chambéry 


LITOTE - CRÉATION 

Réalise habillage d'antenne en infogra- 
phie pour TV locales sur Amiga, digital 
sation à partir de source vidéo ou docu- 
ment, transferts sur cassette Betacam, 
(S) VHS, Hi. Dispose d'une unité de 
tournage Betacam pour reportages 
scientifiques, médicaux et culturels, avec 
plateau, Montage vidéo sur banc 3 ma- 
chines en composantes. Sur région Pro- 
vence et Languedoc. Tél 90.25.80.92 
Fax 90.25.83,61 


LOAD'N'ENJOY 

Musiques, mégadémos, démos de jeux, 
journaux sur disque. Envoyer 7F50 pour 
catalogue, BP 10, 08000 Villers- 
Semeuse 


MEGA-DP DIFFUSION 
L'association MegaDP Diffusion produit 
et diffuse les collections freewares sui- 
vantes: MegaDF, X-MegaSlide, MegaMo- 
dules et GiFCollection, Catalogue 
complet disponible contre 4 timbres à 
2F80, ou une disquette et une enveloppe 
timbrée à 4F40 à l'adresse suivante: Sté- 
phane CARRE, 12 rue de Colmar, 59290 
Wasquehal 


ORION DIFFUSION 
Découvrez le plus convivial des catalo- 
gues DP contenant plus de 6500 disks 
répertoriés dans une véritable base de 
données! Une multitude d'options telles 
que le tri par codes, par auteurs, par logi 
ciels; multi-recherche, impression, hyper- 
texte... Accédez automatiquement à un 
descriptif détaillé des CAM, Fishs, Amos 
DPL, TSWIFS, Megadémos, Music- 
Disks, SlidesShow, JukeBox story... Ca- 
taloque Constellation "La bible du Cher 
cheur de DP" sur 2 disks disponibles 
contre 20FF. Orion Diffusion, BP 299, 
61008 Alençon Cedex. Tél 33 26 29 21 


PIXEL ART 

Vous propose de digitaliser vas docu- 
ments au format IFF ou autres (JPEG, 
GIF, à préciser) ou de les transférer sur 
bande VHS SECAM. Pour cela, envoyer 
vos sources à Pixel Art, 4 av. du gén. de 
Gaulle 37000 Tours.(tarifs digits: 15F 
(disquette + transport + 1 digitalisation), 
+ 5Frs par digitalisation supplémentaire; 
délais: 1 semaine)), Nous pouvons ap- 
porter notre aide à vos projets informati- 
ques et vidéo: expositions, coding party 
dans la région Tourangelle 


R.A.C Rennes Amiga Club 
Nous diffusons du OP (Collections Fish, 
CAM, 17 Bit Software, mais aussi |ma- 

es, Modules, Demos...). L'adhésion au 

AC est de 50F par mois et donne ac 
cés à tous les DP. Rennes et sa région 
uniquement (pour le moment). R.A.C 17 
rue Emile Bernard 35700 Rennes 
99.63.67.12 


SIC association 

Réalise toutes prestations et organise 
formation continue. Amiga: numérisation 
image et son, dessin 2d/3D, transfert fi 
chier PC, Animation, incrustation, gen- 
lock, multimédia. Vidéo: prise de vue el 
son, montage, copie, transcodage, trans- 
tert de film 8/$8/16 mm en vidéo. Possi 
bilité de location. Toulouse 61 99 66 27 
Son Image Communication 


TROC MICRO 

Collecte et diffuse logiciels DP: FredFish, 
CAM, Assasins Games, Amos DP, Jeux 
Démo, Modules. Catalogue des nou- 
veautés contre une envelloppe timbrée à 
votre adresse, Contactez Troc Micro 319 
Chemin de Pavin 33140 Cadaujac 








Carnet 
d'adresses 


Allemagne 
Advanced ‘& Software bu 
Landstrafe 412, 60433 Pen ie 


Connect Service Riedlbauer GmbH, BischotstraBe 
89, 47809 Kreleld 

Discount 2000, Am Wiesenpfad 1, D-53340 
Meckenheim 


DTM, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden 
GTI GmbH, Zimmersmühlenwag 73, 61440 

Oberursel 
lrseeSOFTIS, Meinrad-SpieB-Platz 2, 87660/Irsee 
PAR Fredrich-Ebert-Strasse 85, 58455 
Martin Etuis, Hermann Lôns 10,21 

rt Weg 220 

Maxon RON PENDU GmbH, Industriestr 26, 65734 


a ML te 11, 86609 Donauwèrth 
Micronik GomputerService 


Point GmbH, Rosental 3-4, Re 
n ne mbH, 
München 
Ne Zschemitzer StraBe 41, 01219 





Siegfried-Soft, Reichenbergerstr 12, 34246 Vellmar 
TxtLab text + medien, Bockemsweg 32, 53804 Much 
Australie 


GP Software, 21 Aloomba Rd, Ashgrove QLD, 
Australia 4060, TéVFAX +61 7366-1402 

Robert Mc Farlane Pty Ltd, 70-74 May Street, St 
Peters, NSW 2044 


pa x 
aris Computec Mariahilfpark 1/010, A-6020 
Innsbruck 





0490 

Digita International Limited, Black Horse House, 
Exmouth EX! {JL England. Tél 0395 270273, Fax 
0395 268893 


Gordon Harwood cine rest, Alfreton, 
LE 7BP TI FO 7r8 STE, FAX 

HiSoft, The Oid School, Greentield, Bedford, MK45 
5DE, tél! 01525 718181, fax 01626 716716 


Premier Vision, The foundry, 156 Blackfriars Rd, 
He ER Tél (0)7 Que -7050, FAX 


071-721-7049 
ee lee 
re! 

1920-22321, FAX 1920-822302 


France 
ae SA en Le UT 63000 Clermont 
and, fax/modem 73 34 07 57 de 10H à 17H 

cié, “4 avenue Hertz, 33600 Pessac, tél 57 891 
140, fax 56 362 846 

EDI, BP 282, 75625 Paris Cedex 19, tél (1) 45 89 32 
00, fax (1) 45 89 12 93 

FE, 99 rue d'Amblainvilliers, 91370 Verrières, tél 60 
13 90 49 fax 60 13 99 18 

FDS, 82 rue de ne BP LA Pépriar es lez lannoy. 
cédex, tél 20 02 06 





63, fax 20 
France Fi SA à Aa France, 
13220 Chateauneuf: tél 93:14 16 
, fax 42 76 1870 
IDEK IIYAMA France, Espace Meoll services, re 
Bd de Cou RL A BOL DES ES 
06 28 39, fax 60 06 


Multimed, 42 ne Rae) Marchéron, 92170 
Vanves, tél 46 38 12 78, fax 45 25 71 78 
Fioenss LP BP801, 64008 Pau cédex, Tél/Fax 59 


see , 27 rue pe, Péri, 59186 Anor, tél 27 
59 60 00, fax 27 59 52 06 
TLT8 DE Allonse Jourdain, 31000 Toulouse, tél 61 


Vitepro, 42 rue Raymond Horn 92170 Vanves, 
161 46 38 17 15, fax 45 25 71 7! 


Suisse 
imatic SA, CH-1618 Châtel-St-Denis, Ruelle 
mas 252, tél 21 9487 185, fax 21 9480 748 
-1- Computer, PO BOX 2200, 1950 Sion 2, tél 19 41 
27 222 000, FAX/Modem 19 41 27 22 1900 


Revues anglaises 

Amiga Format, Somerton, Somerset TA11 6BR 
(abonnement EuoNe RARE 12 numéros) 

Amiga Shopper, Future Publishing, Somerton, 
Somerset TA{1 6BR (abonnement Europe £40 
pour 14 numéros) 

CU el Tower mt Tower House, 

n Park, Lathkil St, Market Harborough, 

ie 16 9EF (abonnement Europe 12 numéros 


JAH 75 Greatfields Drive, Uxbridge, UB 
Angl ru {abonnement Europe £35 pour Te 





nu! 











STANDARD AMIGA 
EN KIOSQUE LE 30 DE CHAQUE MOIS 


Es 


AINILALN 





Anew 


AMIGA EXPO ‘88 


N°60 Amigu CD 32, Contrô- 

JMeur 4401 SCSI 2, Carte 
A1208; Scanner Epson GT 
B000, Carte AVidéo YC, Joys- 
tick PÇ, Digitaliseur Vidi 12, 
FunColor,Mofphus.… 





N°66 - Module FMY, Moni- 
teur 1942, Blitz Basic 2, Trap- 
Fax, Personal Fonts Maker, 
Aladdin 4D. Quel file-system 
pour un lecteur CD-ROM? 

“Emplant après 5000 Km... 


à AULILAINCWS 





N'69 Commodore: 
l'attente, Ad orage, Pegger, 
Unix sur Amiga, L'armée de 
l'air et l'Amiga, Imagine 3.0 
est là, Real 3D v2.47.. 


ss || 


AMCGA 000 - LE VOA ET LE FALIX 


WORKBENCH 1.3 


Tous los détente 





N61 - Amiquest, Emula- 
teur Emplant. Quel moniteur 
pour quel Amiga? Conver- 
tisseur RGB, Vidéo Director, 
Brilliance, SAS C v6, Real 
3D (2 ème partie)... 


N°67 - GVP A1230 Turbo Il et 
kit SCSI, DataFiyer XDS, Scan 
Doubler, Carte Numeris ISDN- 
Master, MSP 9000, Vidi 12rt, 
Art Department Pro v2.5, Fred 
-CASE, Strux.. 





En 


LS Sos 
€ > @ 
Le 


DR , 


N°70 - Spécial: accélérer 
votre A1200, Light Wave dé- 
barque, Imagine v3.0 en test, 
L'Amiga sera-t-il mangé par 
un crocodile? 


L'84 
Même les premi 


[rs | 





FOMDEX 


à NE PRPON TAN DE CAEN VE 













N3 





à AÏIEAINCWS 
LA le 


A 


rer 


N'71;- Werp engine 4028, 
MAG MX 175, CD ROM Demo 
HN, TV Paint v3.0, FreeForm 
vi.6, Vertex v203, Scala 
MM300, Hisoft Basic v2, 


Ci trs] 





I1 n’y en aura 


ere 


N63 - Amiga 93 à Colo- 


COUVERTURE 
"FAIT MAISON"! 


N'5 


ers numéros sont disponibles. 





N'64 - Vidi 24, Deluxe Mu- 










N°65 - Amiga 4000/30, Ty- 







gne, Overdrive, DKB 1202, sic 2, Disk expander, Octa-  peSmith v20, MiserPrint 
Moniteur EIZO 17" F550i-W, med v5.0F, Personal Paint, v1.0, AnimWorkShop v1.03, 
Montage 24, Aladdin 4D Imagine 2.9, Tout sur le nu- Scala MM 300, MediaPoint 
12.3, f Animator  mérique, interview de Jona.  v3.5, Decollage, UIK v1.40, 
v4.0, OpalPaint, Artiodactyl than Potter... Un CD ROM pour quoi faire? | 
Block-Editor... 
: ° 
f Tous nos anciens numéros Er 
: ; = >. 
y sont disponibles ! 
ee n'importe quel AmigaNews du numéro 1 au numéro 
va de compléter votre collection. Vous bénéficierez d'un prix 7 


dégressif suivant les quantités commandées. 
Par exemple: de là 10 magazines: 15F le magazine. 
de 10 à 20 magazines: 14F le magazine 


de 2] à 30 magazines: 13F le magazine 
de 31 à plus: 12F le 


Un index de tous les articles d'AmigaNews se trouve en fichier 
ascii sur la disquette de domaine public DPAT 69. 


À envoyer à: AmigaNews - Anciens numéros 
12 rue Barrière 31200 Toulouse 


Prix au numéro ------- 

X 
Quantité 
Part.timbres France  10F 
Ætranger 30F 


C-B 
Mandat 


Montant 


N'envoyer pas d'espèces. 
Si vous payez par carte bancaire 


Date d'expir. C-B 
Nom: 

Rue: 

CodePostal: 

Tel: 


Signature: 
Prénoms: 


Ville 





